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WeihnachHiche Gefiihle? *

gen Schokoladeniiberzug, beleibte M@nner mit Rausche-

bart und merkwiirdig knallroten Roben - die Indizien sind
eindeutig: Das Weihnachtsfest steht wieder einmal vor der Tiir.
Doch statt gediegener Gliihwein-Romantik bedeutet das fiir das
PSG-Team vor allem Arbeit, Arbeit und nochmals Arbeit, da die
Abgabetermine kiirzer werden. Gerade fiir den Videospielbereich
sind die kalten Monate auBerdem bekanntlich die heiflesten des
Jahres. Schlieflich sorgt die jahrliche Geburt unseres Erlosers fiir
fast 9o % des jdhrlichen Gesamtumsatzes des Spielzeuggeschaf-
tes (altmodischerweise werden Konsolen noch dazu gezdhlt). Die
PlayStation diirfte dabei auch dieses Jahr wieder einmal der ab-
solute Renner werden. Gesprache mit dem Handel zeigen ndm-
lich, daB es der Spielzeugbranche bzw. der Sparte der Unterhal-
tungselektronik alles andere als gut gehen wiirde, wenn nicht
Tausende von Kids ihre Eltern mit Konsolenwiinschen bedrdngen
wiirden. Es ist dennoch verwunderlich, daf? aus der drohenden
Software-Flut eher eine mittelgrofie Welle wurde, denn statt der
erwarteten 30 bis 40 Titel galt es gerade einmal 21 Titel zu be-
werten. Dieser Umstand hat allerdings nichts mit dem Abebben

Kurze Tage & lange Nichte, siile Auslagewaren mit klebri-

des PlayStation-Booms zu tun, sondern vielmehr mit einer Mi-
schung aus Zeitdruck und Marketing-Zwéngen. Core Design
schaffte es beispielsweise nicht, Tomb Raider Il rechtzeitig fer-
tigzustellen, so daf lhr Euch ,,nur® mit einem 8-Seiten-Preview
zufriedengeben miiBt. Andere Firmen hingegen hifiten ange-
sichts der Vielzahl an Toptiteln rechtzeitig die weifie Flagge und
verschoben kurzerhand ihren Silberling auf das nachste Jahr. Wir
bewerten diesen Umstand letztendlich positiv, denn weder den
tiberforderten Konsumenten noch den gestreBten PSG-Redak-
teuren ist damit gedient, wenn sie unter einer méachtigen Soft-
ware-Last formlich erdriickt werden. Freuen wir uns daher, daf
es im néchsten Jahr gleich ohne Unterbrechungen munter weiter-
geht, was Hochkardter wie Namcos pfeilschneller Ridge Racer Ty-
pe 4 oder das mit Spannung erwartete Metal-Gear-Solid-Aben-
teuer eindrucksvoll beweisen. Es gibt somit auch ein Software-
Leben nach Weihnachten ‘98. In diesem Sinne, viel ,,festliche®
Freude beim Lesen der Weihnachtsausgabe.

Euver PlayStation-Games-Team
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Ridge Racer Type 4 Seite 32 Mit dem vierten Teil der Racer-Legende
schickt sich Namco an, den Uberflieger Gran Turismo vom Thron zu stofien

Blaze & Blade 20
Interessanter Genre-Mischling von Funsoft
Devil Dice 3
Knobelspiel aus dem Hause Shift
Dodgem Arena 22
Flotter Future-Racer von Project Two
FIFA ‘99 26
Alle Jahre wieder ...
Invasion 42
Der pure Ballerspaf3?
Kensei - Sacred Fist 38
Innovativer Priigler von Konami
KKND Crossfire 28
1:1-Umsetzung der PC-Version?
Live Wire 42
Geschicklichkeitsspiel von SCI
Rebus 18
Neues RPG von Konami
Rally de Africa 36
Sega Rally auf der PlayStation
Ridge Racer Type 4 32
Besser als Gran Turismo?
Rollcage 24
Psygnosis’ neuester Rennspielstreich
Tomb Raider Il 8
Core Design schickt Miss Sexy in ihr drittes Abenteuer
Trap Runner 40
Spy versus Spy auf der PlayStation
Xenogears 30
Squaresofts neuer Rollenspielstreich
YARG 27

Racer aus deutschen Landen

Apocalypse Seite 88 Activisions interessante Baller-Orgie im Héirte-
test

Actua Tennis 69
Sportsimulation der Kreisklasse

Actua Soccer 3 62
Aller guten Dinge sind drei

Apocalypse 88
Digi-Bruce rettet jetzt auch virtuelle PlayStation-Welten ‘
Buggy 92 |
Rennspaf} auf vier Rddern |
C3 Racing 70 |
Neuer Rennspielkracher der Total-Drivin-Macher \
| Colony Wars: Vengeance 84
Psygnosis’ zweites Weltraumepos startet durch

Cool Boarders 3 58 |
| Mehr als nur eine geniale Grafik-Engine?

Crash Bandicoot Warped 50

| Sonys Maskottchen auf dem Priifstand

| Hugo 92
Die erfolgreiche Gameshow auf der PlayStation

'Legend 56
Final-Fight-Klon ohne Spieltiefe

 Libero Grande 60

' Innovativer FuBballspafd

| Mr. Domino 73

| Fragwiirdiges Geschicklichkeitsspiel

NFL Blitz 93

| Touchdown auf der Spielkiste

| R-Types 93

| Die Riickkehr des Arcade-Klassikers

i Rogue Trip 68

| Neueste Zerstérungsorgie der Twisted-Metal-Macher

‘ Test Drive 5 74
iAccolades Klassiker geht in die fiinfte Runde

‘ TOCA 2 80

! Geniale Tourenwagensimulation

! Zero Devide 2 56

| Besser als der Vorgédnger?
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Coming U_p Seite 128 Lest, was Euchr'n den kommenden drei
Monaten softwaretechnisch erwartet

Actua Soccer 3 Event 64
Coming Up 128
Game Mail 124
Gewinnspiel 94
Highscore 127
Impressum 130
Inserentenverzeichnis 130
Interface Leserbefragung 130
News 44
Peripherie Special 116
Start 3
Tokyo Game Show 120
Virtueller Einkaufsfiihrer 96

INDEX

Abe’s Oddysee 103
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Azure Dreams 101
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Blaze & Blade 20
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C&C 2: Gegenschlag 103,110
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Cardinal Syn 101
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MediEvil 102
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Mr. Domino 73
N20 103
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Ninja - Shadow of Darkness 101
R-Types 93
Rally de Africa 36
Rebus 18
Ridge Racer Type 4 32
Rollcage 24
Rouge Trip 68
Rouge Trip: Vacation 2000____103
S.CARS. 101
San Francisco Rush 101
Skull Monkeys 100
Spice World 100
Spyro the Dragon 100
Star Wars: Masters of Teras K. 100
Test Drive 4 100
Test Drive 5 74, 100
The Fifth Element 101
TOCA 2 8o
Tomb Raider Il 102
Tomb Raider Ill 8
Tombi! 100
Trap Runner 40
Vo000 101
Vigilante 8 101
WWF Warzone 102
Xenogears B SRS
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Zero Devide 2 56, 100

Abe’s Oddysee

Azure Dreams

Bio F.R.E.A.K.S. 102
Breath of Fire Ill 106
Formel 1 ‘98 104
C&C 2: Gegenschlag 103, 110
Cardinal Syn 101
Grand Theft Auto 103
Judge Dredd 100
MediEvil 102
Moto Racer 2 101
Mr. Domino 101
N20 103
Ninja - Shadow of Darkness 101
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Test Drive 5 100
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Vigilante 8 101
WWF Warzone 102
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Command & Conquer 2:
Gegenschlag Seite 110 Wer
Schwierigkeiten bei Westwood
Studios neuestem Strategie-Kracher
hat, der sollte mal einen Blick auf
unsere ausfiihrliche Komplettlosung
werfen
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ACTION NONSTOP
UBERNEHMEN SIE DURCH
MoTI0N-CAPTURING UND
CYBERSCANNING DIE
KoNTROLLE UBER EINEN DER
GROSSTEN KINOHELDEN
UNSERER ZEIT, UND ERLEBEN
SIE NERVENAUFREIBENDE
Harpcomre-Acrtion.

TOTALE VERNICHTUNG
ErrorscHEN SiE
VERWINKELTE
WAFFENFABRIKEN,
GEFANGNISSE, ABWASSER-
KANALE UND MEHR.

D1k 360°-UMGEBUNG WIRD
VOR EXPLOSIVEN SOUND-
EFFEKTEN NUR SO ERZITTERN.

VOLLE LADUNG

Bis zu AcHT GEGNER
GLEICHZEITIG BEREITEN
IENEN DUSTERE AUSSICHTEN,
Nur curt, DAss S1E EIN
GANZES WAFFENARSENAL -
FraMMENWERFER, HALB-
AUTOMATIK UND
ZIELSUCHRAKETEN -
MITSCHLEPPEN...

SN \POCALYFSE

Mit dem amerikanischen Rockstar POE als PEST.
POEs neune CD erscheint im Frithjahr 1999.

Ein OriciNaL-PrayStaTioNn-SPIEL MIT
Bruck WiLLis ALS HAUPTDARSTELLER.
Das ENDE NAHT 1M NOVEMBER.

'WENN SIE AN REGELMASSIGEN INFORMATIONEN ZU DEN NEUESTEN PRODUKTEN
UNSERER FIRMENGRUPPE INTERESSIERT SIND, SCHREIBEN SIE AN:
Acrivision Devrscaranp GumeH, SticEwoRT : “INFOMAIL”, GUTENBERGSTRASSE 1, 85737 [sSMANING WWW.ACTIVISION.DE
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Lara rennk...

Crazy, sexy, cool! Das der
Videospielbranche schlagt wieder zu.
Mit zeitgemaier
und neuen Fahigkeiten soll auch das
dritte Abenteuer von Lara zum

werden. Was sich seit dem ersten Teil getan hat und
was Euch diesmal von geboten wird,
lest lhr auf den folgenden acht Seiten
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‘Mit kraftvollen Klimmziigen muf Lara sich
nicht nur an dieser Gitterfassade beweisen

| razise wie ein Schweizer
PUhrwerk, oder anders ge-
sagt, piinktlich zum Weih-
nachtsfest diirfen sich heimi-
. sche Videospielfans, wie schon

" in den letzten beiden Jahren,

auch in diesem Jahr auf ein neu-

es Abenteuer mit der Heldin La-

ra Croft freuen. Als im Sommer

1996 das erste spielbare Demo
_von Tomb Raider bei den ein-
'schli‘-jgigen Fachmagazinen ein-
trudelte, war niemanden in der
‘Branche bewuft, da3 das virtu-

Auch bei Tomb Raider lIl wird dem ambitionierten Abenteurer eine

P

elle Babe eine solch grandiose
Videospiel-Geschichte schrei-
ben wiirde. Die Verantwortli-
chen von CentreGold, jetzt Eidos
Interactive, waren damals aber
schon von ihrem Produkt iiber-
zeugt: ,,Als wir Lara Anfang 1996
das erste Mal sahen, wuften
wir schon, daf} hier etwas Be-
sonderes kommen wiirde®, so
Beco Mulderji, Marketing-Direc-
tor von Eidos und Mann der er-
sten "Lara-Stunde”. Das revolu-
tiondre Spielprinzip verband

e

komplexe 3D-Welt geboten. Via Seilbahn werden Abgriinde iiberwunden

Die tosenden Wasserfiille der beiden Vorgdnger
wirken dank der neuen 3D-Engine noch realistischer.

Ty, N, .

unerwartet auf. Gezielte Schiisse erledigen sie

/
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Einfach nett. Unsere sexy Heldin beginnt das '

Dieser Buggy ist eines der vier
neuen Vehikel bei Tomb Raider 111

zum ersten Mal geschickt Ad-
venture-, Plattform- und 3D-Ac-
tion-Elemente miteinander, die
dem Spieler eine fast vollige Be-
wegungsfreiheit in einer kom-
plexen 3D-Welt ermoglichten.
Zusammen mit einer packenden
Hintergrundstory, knackigen
Rétseln und einem starken Cha-
rakter, dem die Mannerwelt
schon nach den ersten Stunden
zu Fiiken lag, wurde ein rundum
gelungener Spielspaf} geboten.
2,5 Mio. weltweit und 300.000
(davon 130.000 Platinum) in
Deutschland verkaufte Exempla-
re untermauern dies. Mit die-
sen Zahlen im Riicken

heimsten die Verantwortli-

chen von Tomb Raider jede
Menge Preise ein: Auf der EC-
TS 1997 in London wurde das
Spiel mit dem CTW-Award in

Daf der weibliche Indiana Jones auch dieses Jahr
wieder die Top 10 stiirmen wird, ist fast sicher

Abenteuer im gewohnten Outfit

Gib dem Affen Zucker. Mit ein we-
nig Zuneigung hilft er Euch

Gold ausgezeichnet, die Pro-
grammierer von Core Design
wurden zu den "Developern of
the Year* gekiirt, Eidos erhielt

den Preis als "Publisher of the

Year”, und in zahlreichen eu-
ropdischen Landern wird Tomb
Raider als Spiel des Jahres ge- =
feiert. Auch im Jahr darauf, als =
der weibliche Indiana Jones sich
erneut auf Schatzsuche begab,
sorgten 3 Mio.

weltweit ver-

kaufte Sil-

berlinge wie-




AKTUELL TITELTHEMA

Auch in Arizona miissen Nachfor-
schungen angestellt werden

fiir Furore. Jetzt zeigte sich auch,
dafd mit Lara Croft nicht nurim
Bereich der Videospiele ein Me-
gastar geboren war. Quer durch
alle Medien wurde tiber das
sexy Girl berichtet und selbst
Menschen, die nichts mit der
PC- und Konsolenwelt zu tun ha-
ben, kennen das smarte Madel
mit den Traummafien 110-60-90.
Der bislang spektakuldrste Auf-
tritt von Lara ist wohl in dem
Musikvideo der Berliner Punk-
band Die Arzte "Ein Schwein na-
mens Manner” das in diesem
Friihjahr wochenlang auf den
Musiksendern MTV und VIVA in
der A-Rotation gelaufen ist: Das
heit, Lara war rund 10omal pro
Woche auf der Mattscheibe zu
sehen. Dies bescherte der virtu-
ellen Heldin, wie gesagt, nicht
nur einen unheimlichen Be-
kanntheitsgrad, sondern es war
auch ein Geniestreich in puncto

Soundkulisse und Leveldesign lassen diese Wasser-
falle in der Siidsee zu einem echten Highlight werden

Luﬁangrrﬁ‘? Lara mug3 sich geschickt gegen zwei
agressive Kondore wehren, die sie von oben attackieren

Ein Schwein namens Médnner:
Solche Erfahrungen hat Lara im
gleichnamigen Arztevideo gemacht

Marketing. Hatte Eidos diese
Zeiten als Werbespots geschal-
ten, hatte man drei Millionen
Mark pro Woche investieren
miissen. Auch im franzdsischen
Fernsehen hatte Lara einen Auf-
tritt: In einem Werbespot des
Automobilherstellers SEAT sitzt
sie am Steuer verschiedener
Modelle und fliichtet vor einem
T-Rex und einer Motorradgang.
Der ndchste Schritt auf dem
Weg zur Unsterblichkeit und
zum groRRen Geld soll Hol-
lywood sein. Seit nunmehr ei-
nem Jahr ist offiziell bekannt,
daf Eidos einen Kinofilm mit
dem weiblichen Indiana Jones
plant. Als potentielle Hauptdar-
stellerinnen werden nicht nur
Hollywoodgrofen wie Sandra
Bullock oder Liz Hurley gehan-
delt, sondern auch das aktuelle

Lara-Modell Nell McAndrew. Fiir

den Chairman von Eidos, den

in London wird Lara zur
geschickten Fassadenkletterin.

Locker joggt Lara durch den indi-
schen Dschungel, als sie an dieser
Schréige vorbeikommt und der Bo-
den plétzlich zu vibrieren beginnt ...

... Zwei Felsbrocken donnern den
Hang hinunter, aber unsere Hel-
din kann mit einem schnellen
Sprung der Gefahr entrinnen ...

.. Der Weg scheint nun frer zu
sein, und Ihr begebt Euch an den
Rand der Schrdge. Plotzlich rollt
ein dritter Fels an ...

VY QO C QO =
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" Schriftsteller lan Livingstone, ist
.. vor allem wichtig, daf} der Cha-

b rakter Lara Croft im Vordergrund
®=steht, und nicht ein Hollywood-
star. Ein weiterer Bereich, der

durch den Erfolg von Lara mehr
und mehr an Bedeutung ge-

_ winnt, ist das Merchandising.
. Z7war gab es schon lange Zeit
Poster, Figuren oder T-Shirts mit
dem entsprechenden Symbol
von Videospielen, aber mit der
Figur Lara nimmt dies neue Di-
mensionen an. Von der Arm-
bandubhr, iiber die
Kaffeetasse, die 400-Mark teure
Lederjacke und den Rucksack,
| bis hin zu Spielfiguren und Bett-

wdsche, alles, was das Herz ei-
\nes Fans begehrt, ist erhaltlich.
Der Absatz ist garantiert, denn
die Fangemeinde ist grof3, und
it jeder neu verkauften CD
dchst die Zahl der Anhdnger.
Eigentlich hatten viele PS-Besit-
zer ein weiteres Sequel ldngst
abgeschrieben und den dritten
Teil zundchst nur fiir den PC ge-
sehen bzw. fiir einen eventuel-

Der Endgegner am Ende des London-Abschnittes
attackiert Euch mit einem tédlichen Impulsstrahl

len PS-Nachfolger irgendwann
im ndchsten Jahrtausend. Zum
Gliick ist Irren ja menschlich,
und nun kdnnen wir uns auch
1998 auf ein weiteres Abenteuer
mit Lara freuen. Das Ziel ist laut
Aussage von Eidos, ein "Top-
Produkt zum Weihnachtsge-
schaft auf den Markt zu brin-

“Eine verbesserte |
der Gegner sorg! fiir |

gen“. Anfang November wird
noch fieberhaft am Feintuning
gearbeitet, und daher miissen
auch wir uns in der traditionel-
len Weihnachtsausgabe mit ei-
nem Preview begniigen. Die
Story beginnt vor einigen Jahr-
hunderten, als englische See-
leute auf einer Reise Bruch-
stiicke eines Meteors finden. Zu
den Fundstiicken gehoren auch
vier hiichst merkwiirdige Arte-
fakte, mit denen sich die See-
leute auf die Heimreise bege-

Die Reise rund um den ErdbaH fuhrt Euch n
don, wo Ihr es mit todlichen Séldnem zu tun

ben. Jedoch erreicht nur ein ein-
ziger Mann lebend die Heimat,
der in seinem Tagebuch die Er-
eignisse festgehalten hat. Bis
zum Ende unseres Jahrtausends
war die historische Begebenheit
in Vergessenheit geraten, als ei-
ne Gruppe von Forschern in der
Antarktis auf die gut erhaltene

Leiche eines See-
manns gestofden ist.
Durch die Inschrift
auf seinem Grab-
stein erfahren die
Forschervon den
geheimnisvollen
Fund-
stiicken
und ge-
langen
letztendlich auf
die Spur des Ta-
gebuchs. Jedoch

" o "
e
Ein libellauniger Punker attackiert
Euch mit einer brennenden Fackel

Die Speicheroption hat seit dem
ersten Teil viel Kritik ertragen ;
miissen: Mal zu schwer (TR I) und
dann wieder zu leicht (TR I1). Im
dritten Teil sammelt Ihr Speicher-
steine ein, benutzt diese aber an
der Stelle, an der Ihr es fiir richtig
erachtet
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\noch nicht bekannt

Wie Ihr dem verletzten Mann
thelfen miift, ist leider momentan

Die detailliertere Levelgestal-
tung zeigt sich vor allem durch
die tollen Licht-Schatten-Effekte
sind die Artefakte auf dem ge-
samten Erdball verstreut. Etwa
zur gleichen Zeit betritt auch La-
ra die Biihne des Geschehens.
Nichtsahnend von den histori-
schen Ereignissen sucht sie in
Indien ebenfalls nach einem Teil
des Meteors. Nach Aussage der
Eingeborenen weif} sie nur, daf
das Objekt ihrer Begierde magi-
sche Fahigkeiten besitzen soll.

ist immer fiir Action gesorgt”

In ihrem neusten Abenteuer
greift Lara natiirlich wieder auf
Altbewdhrtes zurlick, hat aber
dank Core Design wieder zahl-
reiche Neuerungen mit im
Marschgepack. Die Jungs der
englischen Softwareschmiede
haben die Grafik-Engine der bei-
den Vorgdnger komplett iiberar-
beitet, wodurch sie nicht nur
schneller geworden ist, sondern

dank
massenhaft Gegnern und einem

Dank der neuen Grafik-Engine
sind mehr Details, wie die Fuf3-
spuren im Sand, mdglich

Um ein realistischeres Bild zu

rungseinfliisse, wie Regen Sturm oder Schnee

auch effizienter in der Darstel-
lung von Polygonen. Neben den
bekannten rechteckigen und
quadratischen Bauelementen
kommen nun auch dreieckige
Formen ins Spiel. Dadurch wird

ein realistischeres Bild der virtu-

ellen Welt vermittelt. Alles wirkt
viel plastischer und lebendiger.
Dieser Eindruck wird vor allem

tzt maglich, entsprechende
tellen durch geschicktes Han-
geln zu iiberwinden

ses werden Euch bei Tomb Raider 11l begegnen. Lara kann noch viel mehr: Mit Lianen
\nun auch wie Tarzan von Baum zu Baum schwingen, versucht Tiiren aufzubrechen, sie kann
oder mit einer neuen Technik an Winden hochspringen.

WA

Auch Treibsand und Morast g
gehdren zu den Naturereignissen,
die tddlich sein kénnen

erzeugen, bietet TR Ill nun auch Witte-

durch die detailliertere Levelge-
staltung noch verstarkt: Mehr ﬂ
Pflanzen und Einrichtungsge-
genstande, aber auch mehr Tex-
turen sorgen fiir einen fast le-
bensechten Eindruck. Auch die
Intelligenz der Gegner ist bei '
weitem verbessert worden. So

agieren nicht nur die Menschen,
sondern auch die Tiere und an-

Mittels der R2-Taste kann die vir-
tuelle Abenteurerin nun auch kur-
ze Sprints hinlegen. Aus dieser
schnellen Bewegung kann Lara
auch einen katzenhaften Sprung
ansetzen, um z.B. durch sich
schliefiende Tiiren zu springen
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l. Einﬂ'}hru

Die Katze auf dem
heifen Blechdach.
Lara schliipft in Lon-

J don in die Rolle einer
Fassadenkletterin

| Im geheimen

! einige heiBe Uberra-

Auf dem Sub-Konti-
nent beginnt lhr das
Abenteuer von Lara
und gelangt in die
Kammer von Klaiya

In der Siidsee
|| erwartet Euch neben
gefrdfsigen Kanniba-
§ len auch noch eine

& @ affige Uberraschung

6. Anlarklis

?H*’"“‘

In der Kilte des eisi-

gen Kontinents gilt

es, zum Ende

nochmals alle Krdfte
| zu mobilisieren

Forschungslabor
erwarten Euch

schungen

eren Wesen viel natiirlicher
nd cleverer. Befindet sich Lara
z.B. auf einem Plateau und will
den Tiger unter ihr zur Strecke

-
=

durch eine analoge Steue-
rung, dem Dual-Shock und

oy

| bringen, versteckt sich dieser
wenn moglich, auch hinter ei-

eine

|

em Felsen oder verschwindet
aus der Reichweite der Abenteu-
erin. Weitere Neuerungen wer-

: den den heimischen Schatzsu-
cher vor allem in puncto Steue-
ung erreichen. In einer Zeit, wo
analoge Steuerung und Dual
| Shock langsam zum Standard
eworden sind, kann sich auch
omb Raider dieser Entwicklung
nicht entziehen. Zwar in.der vor-

liegenden Version noch nicht
ganz ausgereift, prasentiert sich
die Steuerung zeitgemaf. Mit
dem rechten Kloppel [t sich
die Heldin joggend und schlei-
chend fortbewegen bzw. Side-
steps und Riickwartsbewegun-
gen vollfiihren. Mit einem
Knopfdruck auf den Stick
springt Lara freudig umher. Der
rechte Kloppel sorgt auch
wadhrend der Bewegung fiir die
Moglichkeit, den Kopf und somit
den Blickwinkel in alle Richtun-
gen zu steuern. Aber auch das
Handeln mit den Waffen und er
Einsatz der Kampfrolle sollen
hier integriert werden. Die Un-
terstiitzung des Dual Shock wird
dafiir sorgen, daf} der Spieler
merkt, wenn Steine anrollen
oder wenn sich ein T-Rex ndhert.
Neben den Neuerungen in der
Steuerung besitzt Lara wieder
einige neue Fahigkeiten, mit de-
nen sie die virtuelle Welt.noch

effektiver erforscht. Zu den
wichtigsten gehort neben dem
Kriechen durch niedrige Génge
vor allem die Moglichkeit eines
schnellen, aber kurzen Spurts,
um z.B. herunterfallenden Stei-
nen zu entkommen. Eine weite-
re wichtige Verdnderung trifft
auch auf den viel kritisierten,
linearen Spielablauf
zu. Bei der Schatz-
suche gibt es fiinf
Locations, die je-
weils vier Levels
beinhalten. Begin-
nen muf jeder
Abenteurer in In-
dien, wo er den
ersten Teil
findet.
Die
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nachsten drei Teile lassen sich
im Stidpazifik, in England und
den USA finden. Der Showdown
wird in der Antarktis stattfinden.
Jedoch steht es dem Spieler frei,
welche der drei mittleren Locati-
ons er besucht. Somit ist der Ab-
lauf nicht linear, und es wird ver-
schiedene Wege geben, das Ge-
heimnis des Meteors und der
Artefakte zu losen. Weitere Ele-
mente des klassischen Adventu-
res lassen sich in den einzelnen
Levels finden. So gibt es Ver-
biindete, die Euch mit Informa-
tionen versorgen, Schurken, die
Euch Steine in den Weg werfen,

’ werden wie-
der fiir WL

o/ l2 sorgen”

und immer wieder andere Auf-
gaben zu losen, die Euch einen
Schritt ndher an des Rétsels Lo-
sung bringen. Weitere Verinde-
rungen werden Kenner der
beiden anderen Teile gleich
zu Beginn bemerken:
So wurde vor al-
lem das Pro-
blem mit
dem Spei-
chern wie-
der aufge-
griffen.
Konnte
man
im er-
sten

eslern, heule & mor

Teil nur an festgelegten Punkten
seine Ergebnisse sichern, war es
bei Tomb Raider Il méglich, {ibe-
rall und zu jeder Zeit zu spei-
chern. Im dritten Anlauf sam-
melt Ihr Speichersteine ein, die
an der Stelle benutzt werden, an
der es der Spieler fiir richtig
halt. Somit wird es nicht nur
entscheidend sein, die Munition
sparsam und effektiv zu verwen-
den, die Secrets, von denen es
wieder drei pro Level gibt, zu fin-
den, sondern auch seine Save-
Optionen im Auge zu behalten.
Auch das Verhéltnis der Rétsel,
das sich meist wieder im Umle-

Schlangen verstecken sich hin-
ter Gras und in Gruben. Das Gift
wirkt langsam, ist aber todlich

gen von Hebeln préasentiert, und
der Actionkomponente ist ziem-
lich ausgeglichen. In puncto
Gegner wird diesmal wieder

nicht gegeizt. Lara wird sich

nicht nur mit alten Bekannten,
wie Tigern oder dem gefrafligen
T-Rex, herumschlagen, sondern %
auch auf neue, ihr feindselig ge-
sinnte Zeitgenossen treffen. Be-
sonders fies sind Schlangen

oder eine Art Giirteltier, die bei-
de durch ein Gift zusatzlichen
Schaden verursachen. Keine
Angst, mit einem Medi-Pack

wird das Gift neutralisiert. Mit
giftigen Pfeilen schiefien auch
Kannibalen oder Riesenaffen
stellen sich der Heldin ebenso
entgegen. Wie sich Tomb Raider %
Il nun endgilltig prasentieren
wird, werden wir Euch hoffent-
lich in einem ausfiihrlichen Test *
in der nachsten Ausgabe sagen _
kénnen. (Udo L.) '

Skully und Muder lassen griifien! in der Antarktis werdet Ihr vielleicht
des dfteren Begegnungen der dritten Art haben

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation
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' Neue Fahigkeiten, analoge Steuerung und mehr
Gegner sorgen auch im dritten Teil fiir mehr SpaB“

. W

Hersteller/Vertrieb: Core Design/Eidos
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 20 Levels




Interview

layStation Games: Wie hoch
varen die Verkaufszahlen von
R | und TR Il in Deutschland
ind weltweit?
Beco Mulderji: Grob kann man
isagen, daf wir etwa folgende
“Stiickzahlen verkauft haben:

& Von TR in Deutschland allein

Sweit liber 300.000 (davon ca.
- 130.000 Platinum), weltweit
urde vom ersten Teil iber 2,5
Mio. Stiick verkauft (davon ca. 1
Mio. Platinum). Tomb Raider Il
iegt in etwa im gleichen Be-
reich, bei {iber 300.000 Stiick in

Deutschland und rund 3 Mio.
weltweit.

PSG: Welche Erwartungen in
puncto Verkaufszahlen habt Ihr
flir TR I1l in Deutschland?

BM: Wir denken, daf wir mit
jomb Raider |1l - Adventures of
Lara Croft sicher etwa 400.000
piele verkaufen werden.

PSG: Wie grof3 war der Werbe-
aufwand fiir den ersten und
eiten Teil? Wie grof ist der
Werbeetat fiir den dritten Teil?
M: Im Vergleich zu anderen
Top-Titeln im Spielebereich hilt
sich der Werbeaufwand bei
omb Raider in zivilen Grenzen.
Der hohe Bekanntheitsgrad von
Lara Croft laBt sich eben nicht
llein durch gigantische Marke-
tingausgaben erzwingen.
PSG: Wann wird:

Verkaufszahlen, KaUDko)

Raider-Film geben? Und wer
wird die Hauptrolle tiberneh-
men? Wer produziert den Film?
BM: Der Film ist fiir Ende 1999
geplant. Im Moment wird gera-
de letzte Hand an das Drehbuch
gelegt. Uber die Hauptdarstel-
lerin kann ich hier leider noch
nichts verraten. Zu den Produ-
zenten allerdings etwas mehr:
Die Produktion wird von Lau-
rence Gordon und Lloyd Levin
geleitet, die schon seit mehr als
zehn Jahren zusammenarbei-
ten. Gordon ist Produzent von

30 Fil-
men. Er war an einigen der er-
folgreichsten Actionstreifen der
Filmgeschichte beteiligt, darun-
ter "Nur 48 Stunden", "Stirb
Langsam" und "Stirb Langsam
2". Levin war zuvor Produk-
tionsprasident von Largo Enter-
tainment, wo er die Produktion
von Filmen wie "Point Break"
und "Timecop" beaufsichtigte.

PSG: Mit welchen Erwartungen
seid Ihr 1996 an die Vermark-
tung von Tomb Raider gegan-
gen?

BM: Als wir Lara Anfang '96 das
erste Mal sahen, wuBten wir

schon, daf? hier etwas Besonde-

res kommen wiirde. Tomb Rai-
der featuring Lara Croft war
ganz eindeutig ein grofiartiges
Spiel. Es hat im Grunde ein
komplett neues Genre einge-
fithrt, und bis z

=

11 und die Erwartungen zu Tomb Raider lll: Eidos-Marketing-Manager:
Jeco Mulderi plaudert aus dem Nahkastchen'

waren wir immer mehr davon
tiberzeugt, daf® wir einen Hit
landen wiirden. Einen gewissen
Erfolg ahnten wir also schon,
aber den Status zu erreichen,
den Tomb Raider heute hat, so
etwas kann man nicht einpla-
nen. Dazu muf es an anderer
Stelle, ndmlich beim Spieler,
Klick machen, und dann ver-
selbstandigt sich der Erfolg.

PSG: Wird es vor dem Jahr 2000
einen vierten Teil geben? Oder
anders gefragt: Wird es fiir die
PlayStation noch eine weitere
Fortsetzung geben?

BM: Wir wollen uns doch erst
einmal auf Teil Il konzentrieren.

PSG: In welchen Punkten wurde
die 3D-Engine noch verbessert?
BM: Der Schritt ist diesmal
noch grofler ausgefallen als
beim zweiten Teil. Die Engine
baut beispielsweise die mei-
sten Boden und Winde jetzt
aus dreieckigen Polygonen zu-
sammen, anstatt mit Quadern
zu arbeiten. Dadurch wirkt die
Umgebung viel organischer und
detaillierter, die Tomb-Raider-I|
—Welten hingegen waren
manchmal etwas geometrischer
und blockiger. Ein wesentlicher
Schritt zur Steigerung der At-
mosphdre ist die stark erweiter-
te Einbeziehung von Licht und
Schatten. Wir haben jetzt Real-
time Colored Light Sourcing,
Transparenzeffekte und Nebel-
schwaden. Auerdem sind die
Levels belebter als zuvor. Vogel
und Fledermause beleben die
Liifte, Fischschwarme bevél-
kern das Wasser. Auf der Play-
Station wird die Moglichkeit der
hoheren Auflésung genutzt.
Insgesamt fiihlt man sich jetzt
ganz einfach noch.mehrinda

- 0ie wohl erfolgreichsle

Geschehen eingebun-
den.

PSG: Wie grof3 ist der
Schaden, der bei TR |
und TR Il durch Raub-
kopien verursacht
worden ist? Wird TR Il
einen effektiven Kopier-
schutz haben?
BM: Wir schédtzen,
daf allein von
Tomb Raider Il
fiir PC und PSX
rund 100.000
bis 150.000
Raubkopien in
Deutschland im
Umlauf sind. Das
ist schon ein ge-
waltiger Schaden.
Beim PC haben wir ei- \
nen sicheren Schutz ‘
aus eigener Ent-
wicklung einge-
baut, bei der
PlayStation ist
das die Auf-
gabe von
Sony. Es
sieht

aber

alles

da-

nach

aus,

dafd auch
die Play-
Station-Ver-
sion vom
neuen, gerade
eingefiihrten
Sony-Kopier-
schutz profitiert.

PSG: Vielen Dank fiir
das Gesprach.



Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen
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Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden
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Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
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Mona

I, ..But without the "Text" that explains
the meaning of the word on the Kartia,

people cannot useit, .. |

Die Hintergrundgeschichte wird Euch ohne ei-
nen iiblicherweise vorhandenen Adventure-Teil

vorgesetzt

Dol Miles

Rebus

Mixturen aus Rollenspielen und rundenbasieren-
den Slralegiespielen haben vor allem in Japan
Erfolg. Nur hin und wieder gelingt es einem
Verlreler, auch bis ins hiesige Land vorzudringen

gentlich Kartia. Der Titel

verpflichtet: Es handelt
sich um eine gleichnamige
Welt, in der Magie durch Kar-
ten ausgeldst wird. Ihr habt
zu Beginn die Wahl zwischen
zwei Kampfern mit unter-
schiedlicher Anfangsstory, de-
ren Werdegang |hr in Kartias
brisanten Zeiten verfolgt. Auf
die Hintergrundgeschichte
habt Ihr, anders als bei ver-
gleichbaren Genremixen, kei-
nen Einfluf3. Das heift, lhr
seht eine Handlung ablaufen,
in die lhr nicht eingreifen
diirft. Hin und wieder sind

I m Original heif3t Rebus ei-

Kdampfe eingestreut, in denen
Ihr gefragt seid. Diese run-
denbasierenden Schlachten
fithrt Ihr mit Euren wenigen
zur Verfligung stehenden
menschlichen Kriegern, zu-
meist den Helden der Ge-
schichte, sowie mit einer
grof’en Anzahl sogenannter
Phantome aus. Letztere sind
das Kanonenfutter in der
Schlacht. Sie werden zu Be-
ginn eines jeden Kampfes be-
schworen. Dazu sind spezielle
Karten vonnéten, mit denen
nur ein Teil Eurer menschli-
chen Krieger umgehen kann.
Besitzt Ihr im weiteren Verlauf

Doll Mordere

(lap 100 DO OO

Greift thr einen Gegner an, hat Eure attackie-
rende Einheit das "Erstschlagrecht”. Erst da-
nach darf der Feind zuriickschlagen

Duoran

T HP o

Shadow Miles [,

w5 L

You're very thoughtfal, .
I'm impressed. , , J

T%e're talking about a lifetime
commilment fiere. .. 1 B

Eine der beiden Hauptfiguren, Toxa, ist ein Held
im alten Stile, der sich fiir das Recht und die Ar-
men einsetfzt

Farget will change by Fire, Flame or Quake,

Die von Euch erschaffenen Phantome werden gezielt gegen eine schwiichere
Einheit eingesetzt. Ihr miifSt jedoch aufpassen, daf Ihr sie in keine Falle schickt

der Begegnung weitere Kar-
ten, so kénnen weitere Phan-
tome erschaffen werden. Mit
ihnen miissen nun die gegne-
rischen Massen gebremst
werden. Die Geister gibt es in
drei Formen: Doll Phantoms,
Shadow Phantoms und Com-
mon Phantoms. Im direkten
Vergleich unterliegen die Doll
Phantoms den Common Phan-
toms, wahrend die Common
Phantoms von den Shadow
Phantoms sowie die Shadow
Phantoms von den Doll Phan-
toms besiegt werden. Eine
Schlacht lauft also darauf hin-
aus, die gegnerischen Geister
durch diese Konstellation ge-
schickt auszuschalten, so daf}
die menschlichen Kampfer ein

Action

leichtes Spiel haben. Aller-
dings kénnen die Ddmonen
nur Nahkampf-Angriffe star-
ten, wahrend die Menschen
bedeutend hidrtere Niisse
sind. Neben dem Erschaffen
von Phantomen und dem Nah-
kampf verwenden sie namlich
sehr starke Zauber, die es als
durchschlagende Attacken
auf ein Ziel sowie als einen
Flachenzauber auf mehrere
Gegner gibt. Aufier der Ge-
schichte findet sich auf dem
Silberling ein Schlachten-
szenario, in dem |hr gegen die
CPU oder einen menschlichen
Gegner antretet, sowie ein
Trainingsmodus, der Euch die
wichtigsten Angriffe erklart.
(Raoul B.)

INFO Rebus
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Hersteller/Vertrieb: Atlus/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 10+

Area
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»Vielversprechendes Strategiespiel, dessen Kdmp-
| fe Euer taktisches Geschick auf die Probe stellen®

will change by Fire, Flame or Quake,

Der Trainingsmodus zeigt Euch die wichtigsten Moves, wie Angriffe
aus der Entfernung, und die Wirkung von Zaubern
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sb, da bin ich

Findet Ihr einen Gegenstand, den Euer Charak-
ter nicht identifizieren kann, wird der Gelehrte

gefragt

|
[
&
g
o
&
i

ager des verlorenen Schalzes

Blaze & Blade

Eine ungewdhnliche Idee fiir ein Rollenspiel: Purer Malerialismus
treibt die Party in Abenteuer mit haarstraubenden Ungeheuern

inst bliihte das Land Fo-
Eresia. erschaffen aus Ma-

gie und jahrtausendlan-
ger Arbeit. Doch die Herrscher
iberschétzten sich. Die zwolf
Weisen, wie sie genannt wur-
den, erschufen Ddmonen, die
als Diener das Leben erleich-
tern sollten. Irgendwann
schufen sie zu starke Geister,
die sie nicht mehr beherr-
schen konnten. Foresia ver-
wandelte sich in eine Eindde.
Heute ist es nur noch ein Ziel
flir wagemutige Abenteurer
und Schatzsucher, die hoffen,
wertvolle Artefakte aus der al-
ten Zeit zu finden. Angetrieben
von gleichermafien edlen Ge-
danken, stellt Ihr eine aus vier
Personen bestehende Party
zusammen, die zu einer Suche

nach einer magischen Steinta-
fel aufbricht. Wie Ihr die Grup-
pe besetzt, bleibt Euch iiber-
lassen. Ihr wahlt Eure Leute
aus acht Charakterklassen,
angefangen von Kriegern oder
Zwergen {iber Waldlaufer oder
Dieben bis hin zu Priestern
oder Zauberern. Des weiteren
legt Ihr fest, welches Ge-
schlecht der Charakter besitzt
und welche Attribute (Stérke,
Widerstandsfahigkeit, Magie,
und so weiter) gepuscht wer-
den sollen. Danach wird die
Schatzsuche gestartet. Was
sofort auffallt, ist, daf} nur der
Anfiihrer der Heldenparty ge-
steuert wird. Die anderen drei
Personen dackeln brav hinter-
her. Alsbald betritt die Party
einen Dungeon voller Monster,

Krabben sind hinterhdltige Biester, die es immer wieder schaffen, die ge-
samte Party auf einmal zu treffen

Zwischen den einzelnen aussichtsreichen Loca-
tions wandert |hr mit dieser Karte

S

Der Gott der Ehrentitel (so einen gibt es tatsdch-
lich) hat der Anfiihrerin gerade einen Experten-

status aufgrund tiichtiger Meuchelei verliehen

die liblicherweise aus dem
Nichts auftauchen. Das ist al-
lerdings halb so wild, da Ihr
den Untieren miihelos auswei-
chen kdnnt. Und siehe da:
Wenn Ihr Euch mit den Bie-
stern anlegt, kampft lhr
zundchst nur mit dem Anfiih-
rer. In ganz ungewohnter Ma-
nier bearbeitet Ihr den Feind
wie in einem Priigler. Das all-
seits verwendete Kampfmenii
sucht Ihr vergebens. Ein be-
siegtes Ungeheuer hinterldft
Euch Kristalle, die lhr einsam-
melt. Gelangt einer der Geg-
ner in die Reichweite eines
CPU-gesteuerten Partymit-
glieds, greift dieses eigen-
stdndig an. Magie wird dabei
jedoch nicht verwendet. Habt
Ihr einen Magier als Euren An-
fiihrer gewahlt, diirft Ihr auf

eine breite Spruchpalette
zuriickgreifen. Die Zauber wer-
den mit Select und einer ein-
deutigen Tastenkombination
ausgeldst, nach der |hr Euch
im Inventar erkundigt. Sinn
und Zweck der Trennung in An-
flihrer und Gefolge: Schliefit
lhr ein Multitap an, bekom-
men die anderen Charaktere
jeweils ein eigenes Herrchen.
Diese Variabilitat spiirt lhr, so-
bald Ihr einen Spielstand si-
chern wollt. Jedes Gruppen-
mitglied muB einzeln abge-
speichert werden und kann in
eine andere Party importiert
werden. Sogar die gesammel-
ten Gegenstdnde werden bei
den jeweiligen Besitzern auf
der Memory Card abgelegt.
Diese so erreichte Giitertren-
nung geht sogar so weit, daR
Ihr Euer Spiel verlassen miifit,
damit eine Person einer ande-
ren ein Item tiberreichen kann.
Auktion nennt sich diese Insti-
tution und kostet demjenigen,
der den Gegenstand haben
will, eine ganze Stange Geld.
(Raoul B.)

Das Bdrenmonster glaubt, unse-
re Abenteurer wiirden genau-
so handeln wie es selbst

Action L]
Strategie ®
Abenteuer eee
Geschick
Simulation
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ERSTER EINDRUCK
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»Hlibsche Kombination, die wohl als einziger
Genrevertreter zu viert spielbar ist*

Tétet thr einen Gegner, hinterldfit
er Euch Kristalle, die die Aufga-
be der Erfahrungspunkte iiber-
nehmen

INFO Blaze & Blade

Hersteller/Vertrieb: T&E Soft/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfallt
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nenschweif

Hockey einmal anders

Coosier s W
Ziel ist der Torbeam, der sich stéiindig i
zeigersinn um die Arena bewegt. Ein erfolgrei-
cher Torschuf3 erzeugt dann einen wahren Ster-

01:17.00

=

'm Uhr-

Von Fairplay iiberhaupt keine Spur. Als Extra-
waffen kommen Laser-MG’s genauso zum Ein-
satz wie Lenkraketen und Legeminen

(]

Dodgem Arena

Wenn wendige S/ahlkolosse einem
kleinen Puck hinterherjagen, bleibt die Fairness auf der Strecke

in Sportprinzip der Ge-
Egenwart in die Zukunft zu

versetzen ist immer ein
vielversprechendes Spielpro-
jekt. Neben einigen echten
Klassikern, wie Speedball -
ein aggressive Handballvarian-
te — haben uns diese Be-
miihungen jedoch auch viele
Softwaregurken beschert. Bei
Dodgem Arena steht nunmehr
die Zukunft des Eishockeys-
ports im Mittelpunkt, zumin-
dest so, wie es sich das Pro-
grammiererteam Formula vor-
stellt. Als vielleicht drastisch-
ste Neuerung fallt auf, daf} aus
dem ehemaligen Mannschafts-

.

sport ein reines Jeder-gegen-
jeden-Gerangel geworden ist.
Da der Brutalitdtsgrad dabei
unweigerlich in die Hohe ge-
schnellt ist, bedarf es zum
Schutze der Spieler einer sehr
viel hdrteren Panzerung als ein
Paar Plastik-schoner. So stel-
len windschnittige Gleiter, so-
genannte Dodgems, die neuen
und wohl teuersten Sportgeri-
te aller Zeiten dar. Auch das
klassische Spielfeld schien
den Programmierern nicht
mehr zeitgemdf3. Die moderne
Puckjagd findet nun in riesi-
gen ovalen Saalschiisseln
statt, die eine strenge Dreitei-

42 2

0000

Geschwindigkeit ist Trumpf. Benutzt die Beschleunigungsfelder, um den
Gegnern zu entkommen

lung einhalten. Im Zentralring
lassen sich die Spielsteine er-
kédmpfen. Sinn des Spiels ist es
anschlieend die Scheibe iiber
einen Graben in den dufBeren
Zielring zu beférdern, um ihn
dort in einen Torbeam zu ver-
senken. Da die Puckzahl mit
fortlaufender Spieldauer sinkt,
entbrennt ein regelrechter
Kampf um die begehrten Hart-
plastikscheiben, der durch Ex-
trawaffen, spezielle Werkzeu-
ge, wie der Puckmagnet, oder
ferner das ablaufende Zeitlimit
auf die Spitze getrieben wird.
Wen Einzelspiele gegen den
Computergegner auf Dauer
langweilen, der darf sich in ei-

L0 D010 O] ¥

Sdmtliche Arenen sind futuri-
stisch designt und kénnen op-
tisch ansprechende Lichteffekte
vorweisen
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Die zentrale Puckspendeplattform ist immer
ein sehr umkdmpfter Platz, da die Spielsteine
nur von Zeit zu Zeit ausgegeben werden

Die schnittigen Dodgem-Modelle
unterscheiden sich in Kategorien
wie Wendigkeit oder Sprungver-
mdégen

00:27.46 w L_;, o Pt
Ein duperst niitzliches Utensil im
Spiel ist der Puckmagnet, der
es Euch erméglicht, benachbarten
Gegenspielern die Scheibe ele-
gant zu entwenden

nem Ligamodus mit den Sport-
lern aller méglichen Planeten-
systeme messen und einige
neue Arenen sowie Dodgem-
Modelle freispielen. (Frank F.)

Gewaltakt: Um den mittleren
Graben zu liberwinden, solltet
Ihr etwas mehr Anlauf einplanen

INFO Dodgem Arena

Hersteller/Vertrieb: Formula/Project Two
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 10 Arenen
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“Gegliickter Mix aus der spo;tlichen Hockey-ldee und
einer an WipEout errinnernden Spielmechanik”
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DAS LEBEN IS AME | UbisSoft

S 'Eﬂren Namen im Tennis heraus.

lene 3D-Tennis-Simulation mit Motion-Capture-Technik bietet die
echten Tennismatches! Noch nie dagewesene Kontrolle iib

schiedensten Schlige ermaglicht knallharte Duelle mit acht lizensierten

Tennisgrofien und vier fiktionalen Spielern auf acht internationalen

Pliitzen. Das realistische Gameplay bietet unterschiedliche Special

Moves fiir jeden Spieler. Mit der Multiplayer-Option spielen bis

v vier Gegner gleichzeitig.

Plus: 3 Spielmodi, Statistiken und Wiederholungen!
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stale Fol- Die Grafik ist zwar nrcht die farbenprachugste,
bietet dafiir aber ungemeines Spieltempo

yen Bni;den auf, deren un@mrua:ﬂhm
ein grimere. p

sygnosis hielt sich nach schen Codern ATD (Attention 1 lcages - gewollt oder
Peiner regelrecht infla- to Detail) entwickelt. Der Na- At = auch fiir andere Kunst-

tiondren PS-Flut des me des Spiels beschreibt auch g ch 2 aus. Rammt |hr bei-
letzten Jahres in den zuriick- gleichzeitig das Herzstiick die- | ) eise mit Vollkaracho

liegenden Monaten, was ses Racers. Bei den Roll - du szielt einen Stiitzpfeiler, bre-
Rennspiele angeht, erstaun- handelt es sich um postm - , then selbst ganze Hiuserfron-
lich stark zuriick. Mit Rollcage - derne Fu : rcl , ten wie ein Kartenhaus in sich
' zusammen. lhr merkt schon:
Von einer geméchlichen Sonn-
tagsfahrt kann bei Rollcage
keine Rede sein. Damit solch
in unkontrol- ein Verdacht gar nicht erst
rbare Flugeinlagen aus. aufkommt, blinken auf der Pi-
Doch ATD dachten sich fiir die-  ste tiberall verlockende Po-
se miBliche Lage eine interes- wer-Up-Kapseln, deren Besitz
sante Losung aus. Habt Ihr allerlei Gutes verheif3t. Neben
einmal die Kontrolle iiber die den fast schon obligatori-
rasende Wiihlmaus verloren, schen Leckereien a la Missiles
konnt lhr den Wagen per Auto oder Turboschub dachten sich
Correct-Taste (dieses Feature die Designer etwas besonders
gibt es auch bei San Francisco Skurriles aus. Ziindet |hr eine
Rush) jederzeit wieder vollau- Illusions-Kapsel, verzerrt sich
tomatisch auf Kurs bringen, bei den konkurrierenden Fah-
was aber natirlich wertvolle rern in geradezu psychedeli-
Zeit kostet. Den starken Ge- scher Art und Weise der Bild-
schwindigkeitsrausch nutzen schirm, was zusammen mit

Der verlorene Stiitzpfeiler und seine Folgen: Ein besonderer Gag bei
Vor dem Start sollte man Vollgas vermeiden, damit die Réder nicht Rollcage ist die Moglichkeit, per gezielter Karambolage Objekte zu be-

durchdrehen schédigen, wie zum Beispiel dieses Hochhaus zum Einstiirzen zu bringen
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3 AC Milan

R
Die European Super League wartet mit har-
ten Brocken auf. Da sind Torszenen wie diese sel-
ten - zumindest im gegnerischen Strafraum

FIFA 'S99

Die gger Version des FUBball-Klassikers
kommt schon friih in die Liden. Auf den ersten
Blick offenbaren sich aber nur

minimale Verdnderungen

lectronic Arts konnte in
Ediesem Jahr schon zwei-

mal die Herzen aller Fuf3-
ballfans gewinnen, als in kur-
zer Folge die genialen FIFA'98
und Frankreich '98 auf den
Markt kamen. Beide Spiele
iberzeugten durch die tolle

Grafik, den hohen Grad an Rea-
litdtsndhe und natiirlich die ho-
he Suchtwirkung (geradezu ge-

sundheitsgefahrdend gut). Ob-
wohl es iiberraschend ist, daf
schon so kurze Zeit nach Verof-
fentlichung von Frankreich 98

B Miinich

s

3‘ AC Milan

der ndchste Teil der FIFA-Reihe
fiir die PlayStation kommt, so
steht doch demnéchst das Fest
der Liebe ins Haus, und auch
wir kdnnen uns des Verdachtes
nicht erwehren, daf} EA (unter
anderem) von der Liebe zum
schndden Mammon motiviert
war, uns dieses Produkt zu pra-
sentieren. In der uns vorliegen-
den Version konnten dann
auch nicht viele Neuheiten im
Vergleich mit Frankreich ’g8
entdeckt werden. lhr habt in
der gger Version die Maglich-

Realitdtsndhe pur verspricht auch das gelungene Motion Capturing.
Dank diesem sehen auch solche Aktionen aus wie bei ran auf SAT1

Die Steuerung ist wieder einmal gut gelungen.
Die Taste fiir den direkten Paf in den Lauf liegt
optimal und sorgt fiir liberraschende Torchancen

keit, in fiinf verschiedenen Mo-
di am Spielgeschehen teilzu-
nehmen. Neben dem obligato-
rischen Feundschaftsspiel gibt
es zum einen die Saison. Hier
kénnt Ihr eine vorgegebene Li-
ga oder einen Pokal ausspie-
len. Selbstverstandlich kénnt
Ihr diese Wettbewerbe auch
nach Euren eigenen Wiinschen
mit Vereinen ausstatten. In der
European Super League spielt
Ihr mit einem Team Eurer Wahl
(20 Mannschaften stehen zur
Verfiigung) gegen die besten
Vereine Europas. Auf Wunsch
kickt Ihr im Golden-Goal-Wett-
bewerb so lange, bis eine
Mannschaft eine vorgegebene
Zahl Tore erzielt hat, und der
Schnellstart-Modus nimmt
Euch alle Entscheidungen ab
und sucht fiir Euch beide
Teams aus. Natiirlich wartet
FIFA '99 wieder mit EA-typi-
schem Aussehen und Umfang
auf. Die {iber zehn Stadien wer-

)

(T T,
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Hair Type
Halr Colour
ki Colous

Cliiiit

Y
Facial Hair
. hggression

Im Editor habt Ihr die Méglichkeit,
alle Spieler zu verdndern. So
kommt thr auch einmal in den Ge-
nuf3 eines Bundesligaeinsatzes

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick o
Simulation e

GEPLANT FUR
26. November
ERSTER EINDRUCK

sehr gut

Der Schwierigkeitsgrad ldf3t sich beliebig ein-
stellen. Wer die CPU im Weltklasse-Level
schligt, gehért zu den echten Cracks

den mit netten Renderszenen
vorgestellt, und Ihr habt wieder
einmal die Qual der Wahl zwi-
schen mehr 4o National- und
100 Vereinsmannschaften aus
zwolf Nationalligen der Erde.
Dabei versteht es sich eigent-
lich von selbst, daf} die hoch-
kardtigen Kicker auch allesamt
ihre Originalnamen haben, so
wie man es halt von EA ge-
wohnt ist. Im Spiel selbst geht
es dann hoch her, die bekannte
(und gelungene) Steuerung
wurde beibehalten und ledig-
lich um ein paar kleinere Fea-
tures erweitert. So verfiigen
die Ballartisten jetzt {iber ein
paar mehr Tricks, um Gegner
wie Amateure aussehen zu las-
sen, und lhr kénnt wahrend
des laufenden Spiels zwischen
vorgegebenen Taktiken hin-
und herschalten. Hoffen wir
mal, daf3 die Testversion mit
mehr Innovationen aufwarten
kann. (Frank F)

Fliigelldufe mit anschlieffender
Bananenflanke sind wieder am er-
giebigsten in puncto Torausbeute

INFO FIFA '99

Hersteller/Vertrieb: Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer Levels: entféllt

(&)@

»Gewohnte Qualitidt, doch wo sind die
Innovationen?*




Die Schauplitze sind recht abwechslungsreich. Selbst

die Basilika taucht am Horizont auf

Auf WipEoul-Pfaden

zu kimpfen

Yarg

Ein illustrer Kreis von deufscher Programmierern
schickt sich an, einen fufurisfischen Racer mit
neuen Elemenfen zu versffentlichen

oftware aus deutschen
S Landen ist nach wie vor

selten, vor allem wenn
es um PlayStation-Futter
geht. Um so erfreulicher ist
es nun, daf sich auf diesem
Gebiet allmdhlich etwas tut.
Neuestes Beispiel: Der futu-
ristische Racer namens Yarg,
hinter dem ein interessantes
Team steht. Free Electric
Band, oder kurz FEB, nennt
sich der germanische Haufen
unter der Leitung von Firmen-
griinder Peter Cukierski, der
zuvor unter anderem fiir Ne-
on tatig war und auch Tunnel
B1 programmierte. Von der
Thematik erinnert bei diesem
Titel vieles an Psygnosis’ Wi-
pEout-Serie. Im 21. Jahrhun-
dert wurden die grofiten glo-
balen Probleme beseitigt, so
dafd man sich in aller Ruhe
seinem Lieblingssport wid-
men kann. Wagemutige Pilo-
ten fahren in der Magneto-Ki-
netic-Liga mit ihren soge-
nannten Tripod-Boliden um
die Wette. Es handelt sich
dabei um pfeilschnelle Flit-
zer, die aufgrund eines stark
weiterentwickelten Magnet-
Schwebebahn-Prinzips in der
Lage sind, auch héhere
Steinmauern zu erklimmen.
Drei unterschiedliche Model-
le stehen zur Auswahl, mit
denen lhr iiber eine bislang

noch unbekannte Anzahl an
waghalsigen Rundkursen
brettert. Neben dem fahreri-
schen Geschick mufs man
auch die unterschiedlichen
Power Ups, die verstreut auf
der Bahn liegen, einsetzen,
um ein Rennen fiir sich zu
entscheiden. Es gibt
grundsatzlich zwei Kategori-
en von Power Ups. Markierte
Fahrstreifen verbessern Eure

Die Tripod-Boliden weisen beziiglich der Optik und Fahreigenschaften

deutliche Unterschiede auf

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation

GEPLANT FUR
I. Quartal ‘99
ERSTER EINDRUCK

k.A.

Auf dem Mars habt Ihr mit einer stdrkeren Gravitation

INFO Yarg

Hersteller/Vertrieb: FEB/k.A.
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 6+

QORI §

»Interessante WipEout-Kon kurrenz mit innovati-

ven Flitzern*

uberzeugen:—_

Grafisch spielt Yarg locker im
oberen Wertungsdrittel mit

Fahreigenschaften, wenn lhr
sie liberrollt, und verschie-
denfarbige Pyramiden stat-
ten Euer Gefdhrt mit Waffen
oder defensiven Goodies
aus. Als besonders interes-
santes Feature steht Euch ein
Liga-Modus zur Verfligung, in
dessen Verlauf lhr die Fahig-
keiten des Fahrers und des
Tripod-Schlittens stetig ver-
bessert. (UIf S.)

Ein Flipper der
Premium-Rlass
nur in der Spiel
realistischper.

o

INFOGRAMES

DEUTSCHLAND
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GROUF Z

In den Wiistenmissionen gibt es grofie Héhlen-
systeme, durch die die Infanterie sehr schnell
in andere Gebiete vordringen kann

Noch sieht das Baumenii etwas mager aus,
doch mit wachsender Forschung gesellen sich
tiichtige Einheiten hinzu

Krush Kill ‘N Destroy

KKND: Krossfire

Command & Conquer bekommt Konkurrenz: Beams KKND bereitete mit
seinen Unorthodoxen Ansichlen bereits auf dem PC ausgelassene
Spielfreude

ferne Zukunft: Die heutige Lage
spitzte sich trotz aller Entspan-
nungsbemiihungen zu, ein Nu-
klearschlag konnte nicht mehr
vermieden werden. Ein Teil der
Menschen verkroch sich in der
Erde, der Rest war der schaidli-
chen Strahlung schutzlos aus-

geliefert. Es dauerte 100 Jahre,
bis die Strahlung auf ein ertrag-
liches MafR herabsank. Nun hiel-
ten es diejenigen, die in den un-
terirdischen Bunkern iiberleb-
ten (die Survivors), nicht mehr

KKND neigt zu Massenschlachten, bei denen sich dutzende Einheiten
ein morderisches Gefecht liefern - oder sich an einem Gebdude aufreiben

Eine Kaserne zu beschiefSen ist ein fast aussichts-
loses Unterfangen, da der Gegner hier Mechani-
ker produziert, die die Energie wieder auffiillen

Szenarien sorgen fiir gute UNIE

Tan

Widhrend die schweren Fahrzeuge
auf freiem Feld stehenbleiben,
kann sich die Infanterie im Wald
verkriechen

mit den ortsansdssigen Mutan-
ten (den Envolved) begann. Die-
ser Krieg ist Gegenstand des er-
sten Teils von KKND. Nachdem
wieder Ruhe einkehrte, dauerte
es abermals 4o Jahre, und die
zwei Gruppen gingen wieder
aufeinander los. Doch diesmal

-I1 und zehn Mehrspieler-

sind die menschlichen Rassen
nicht allein. Eine wild geworde-
ne Truppe von ehemaligen
Agrarrobotern (den Serie-9-Ro-
botern) mischt sich mit ein.
Euch stehen dadurch drei Kam-

isher gilt im Echtzeit-Be-
B reich die Command&
Conquer-Serie als Maf? al-
ler Dinge. Doch bei allen
guten Projekten finden sich
bald Nachahmer. Die grofite
Chance, den Westwood-Hits
den Rang abzulaufen,
hat nun KKND

—Krush Kill °N Destroy. Krossfire
ist eigentlich schon der zweite
Teil der KKND-Geschichte, de-
ren erste Folge nur auf dem PC
umgesetzt wurde. Das
Echtzeit-Abenteuer
versetzt Euch in
eine nicht allzu

pagnen (fiir die drei Parteien)
mit jeweils 15 Levels zur Verfii-
gung, die sich jedoch im
Schwierigkeits-
grad unter-
scheiden.
Die Missio-

aus und kamen an die Ober-
flache zuriick. Ein
erbitterter Streit

um die letz-
ten Olreser-

= b iy

Sturm auf die feindliche Basis:
gerade die Zentrale des

den kdnnen



Gegen einen Luftangriff ist zundchst kein Kraut ge-
wachsen, die Bomber kénnen jedoch sehr leicht beim
Nachtanken auf dem Boden zerstort werden

nen sind so angelegt, daf Ihr
zuerst die Kampagne der Envol-
ved, dann die der Survivors und
zum Schluf die der abtriinnigen
Roboter l6st. Schon in den er-
sten Missionen werden die Par-
allelen zu C&C deutlich. Ihr baut
eine Basis mit einer Vielzahl Ge-
baude, darunter eine Raffinerie.
Doch statt Erz oder Tiberium
miit Ihr zunichst eine Olquelle

~9chwach gep:

ke der Survivors auf Anhieb zu
erkennen. Die Gebdude der bei-
den anderen Parteien sehen
nicht nur véllig ungewohnt aus,
selbst deren Bezeichnungen
lassen ab und zu keinen Auf-
schluB iiber den Verwendungs-
zweck zu. KKND besitzt die net-
te Eigenschaft, daf? lhr so viel
parallel bauen konnt, wie lhr lu-
stig seid. Die einzige Bremse ist

>rle Einheiten und

starke Waffensysteme sorgen fiir ein
GCemelzel sondersgleichen*

finden. Auf ihr wird dann ein
Bohrturm errichtet, zu dem ein
Tanker fahrt und das schwarze
Gold abholt. Samtliche Ausga-
ben Eurer Armee werden selbst-
verstindlich mit Einheiten Ol
bestritten. Als ndchstes werden
die ersten Produktionsstétten
errichtet. Je nach gewahlter Sei-
te stehen Euch dabei eine Ka-
serne fiir die Infanterie sowie

ein oder mehrere Fahrzeugfabri-

ken fiir leichte und schwere
Waffensysteme zur Verfiigung.
Allerdings sind nur die Bauwer-

Ganz besonders wichtig ist das Upgraden eines Gebdudes (mit der

Euer Einkommen. Diese |dee
wurde konsequent umgesetzt:
Produziert Ihr beispielsweise
Panzer, so stellt lhr ein, ob Ihr
ein, zwei, zehn oder endlos vie-
le dieser Fahrzeuge haben
wollt. Eine zweite Idee von
KKND, die sofort ins Auge fallt,
ist das Upgraden von Gebdu-
den. Jede der vier Technikstufen
bringt Euch bessere Einheiten
und neue Hauser. Allerdings
wird dafiir ein Institut bendtigt.
Im Vergleich zur PC-Version sind
die Missionen viel actionhalti-

L,

Schiitzenschnur als Fortschrittsanzeige), da es den Bau neuer Truppen

und Einrichtungen erméglicht

KKND legt verstdrkt Wert auf Gruppen. Das gesamte
Aktionsmenii ist darauf angepaf3t worden. C&C-dhnli-
ches Markieren entféllt véllig

ger. Eineinhalb Stunden waren
nach Ansicht der Entwickler ent-
schieden zu lang. Im Klartext
bedeutet das Massenschlach-
ten mit zig Einheiten. Ein ande-
rer gewichtiger Punkt ist die
Steuerung. Sie wurde speziell
an das Pad angepafit. Dadurch
wird der Kampf viel mehr in
Gruppen gefiihrt, als das bei
Command & Conquer oder der
PC-Version von KKND der Fall
ist. Besonders interessant: Ein
Zwei-Spieler-Modus ist eben-
falls beriicksichtigt. Er beinhal-
tet zehn Szenarios, bei denen
Ihr Euch gegen ein oder zwei
Gegner durchsetzen miifit. Da-
bei sind ferner auch Biindnisse
einkalkuliert (zwei gegen ei-
nen). (Raoul B.)

Deutlicher kann eine Mahnung
nicht ausgesprochen werden:
Was bleibt librig, wenn eine
Atombombe geziindet wird?

Dieser freundliche Herr ist der Er-
zdhler der Mutanten, der wie sei-
ne Pendents in den anderen Par-

teien ein paar sarkastische Rat-
schldge zur Schlacht gibt
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Die drei Parleien
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Envolved

Nach der nuklearen Katastrophe
bekamen nur wenige die Chance,
ihre G e“sa.uber_zuhalten.nie_

Survivors
Wiéhrend die spéteren Envolved

der Strahlun tzlos ausge

Serie-9-Roboter
Die wohl am schwersten einzu-
schdtzende Gruppe sind Ro-
boter, die sich aus frithe-
ren Agrarrobotern ent-

W

INFO KKND: Krossfire

Hersteller/Vertrieb: Melbourne House/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 45

@ +1o Mehrspieler

»Wenn auch ein wenig actionhaltiger als Alarmstufe
Rot, kann KKND ein gleichwertiger Reif3er werden*




Xenogears

Nach dem @bsolufen Abrdumer Final Fantasy ViI
versucht sich 5QUare an einem ebenbiirtigen
Millaufer im Rollenspiel-Genre

30

r Tausenden von Jahren:
vgie Eldridge, ein riesiges
interplanetarisches Aus-

wanderer-Raumschiff, erlitt ei-
nen vollkommenen Systemab-
sturz. Die Monitore warnten vor
der drohenden Gefahr eines
seltsamen Schattens. Noch ehe
die Besatzung reagieren konnte,
hatte bereits irgendwer oder ir-
gendwas Kontrolle iiber das
Schiff erlangt. Wahrend die Pas-
sagiere und die Besatzung eva-
kuiert wurden, richteten sich die
Laserkanonen des Raumschiffes
auf sie und téteten die hilflosen
Menschen. Es blieb dem Ka-
pitdn also keine andere Wahl,
als die Selbstzerstorung zu akti-
vieren. Als glithender Feuerball
stiirzte das Schiff auf den
nachstgelegenen Planeten ab.

Sichtversperrende Wdinde werden
sofort weggeklappt. Es gibt also
niemals uniibersichtliche Stellen

s Y 51-552'

L Y /T

»

Geboren in diesem Wrack
wuchs “Sie” langsam auf. Heute
zeugen nur noch ihre Augen von
dem Tag, als Gott und die
Menschheit auf Erden fielen...
Dieser etwas seltsame Einstieg
in das neuste Action-Adventure-
Werk aus dem Hause Square-
soft laBt zuerst auf ein Sci-Fi-
Abenteuer schliefen, doch im
weiteren Verlauf des Abenteu-
ers iibernimmt man die Rolle
des 18jahrigen Fei Fong Wong,
dessen Lieblingsbeschéftigun-
gen das Lehren von Kampfsport-
techniken und das Malen sind.
Eines Tages wird Lahan, das
Dorf, in dem er lebt, durch einen
Zweikampf zweier Roboter zer-
stort. Wie sich spater heraus-
stellt, ist Fei dafiir verantwort-
lich, und zwar erst in der Zu-

Trifft Fei auf andere Zeitgenossen,
wird per Actionstaste eine kleine
Plauderei begonnen

B s T —
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Mit den Gears, eine Art futuristische Riistung, erlangt der Held vollkom-
men neue Mdéglichkeiten

kunft! Xenogears hebt sich aber
nicht nur wegen seiner seltsa-
men Story von anderen Japano-
RPGs ab, auch technisch greift
Square wieder tief in die Trickki-
ste. Alleine das opulente Intro
l@Rt Manga/Anime-Fans
frohlocken. Lauft Fei umher,
wird die Landschaft mit einer
freibeweglichen, absolut saube-
ren 3D-Engine préasentiert.
Kommt es zum Kampf, wechselt
der Bildschirm auf eine strategi-
sche 2D-Seitenansicht. Wahr-
end einer Auseinandersetzung

Nach iiblichen RPG-Regeln ge-
schieht der Stufenanstieg. Der
Einfachheit halber iibernimmt das
die PlayStation selbst

Verldfit man bewohntes Gebiet,
wird auf eine Weltkarte geschal-
tet, die im Laufe des Abenteuers
immer grofier wird

Action .
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Simulation

(kommt leider zu héufig vor) ist
Taktik angesagt, da Xenogears
mit bekannten Elementen, wie
rundenabhdngige Bewegungen,
Trefferpunkten, Mana und Spe-
zialattacken, aufwartet. Hat un-
ser Recke geniigend Gegner be-
siegt, steigt er eine Erfahrungs-
stufe auf, verbessert seine Ei-
genschaftswerte und erlernt
neue Kampf- und Zauberfihig-
keiten. Im weiteren Verlauf fin-
det Fei natiirlich Verbiindete
und die eigentlichen “Stars”
dieses Spiels, die sogenannten
Gears. Das sind besondere Rii-
stungen, die ihrem Tréger iiber-
menschliche Fahigkeiten verlei-
hen. Square bleibt sich also mit
dem vielversprechenden Xeno-
gears selbst treu. (Frank F.)

\ 3 “
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Das wird besonders die Anime-
Fans freuen: Mehr als 20 Minuten
erstklassig gezeichneter Ware auf
zwei CDs

INFO Xenogears

Hersteller/Vertrieb: Squaresoft/k.A.
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
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Der Kampf wird nach dem bekannten Rundenprinzip abgehalten. Ihr
widhlt aus, wann und wie geschlagen wird
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= Levels: k.A. (2 CDs)
e (&8 )
k.A.

ERSTER EINDRUCK

sehr gut

"Xenogears brilliert mit technischer Extraklasse und
kénnte ein wiirdiger Nachfolger von FF7 werden"




Schach dem Teufel! Im Battle Mode miift Ihr
versuchen, fiinf verschiedene Zahlen zu ergat-
tern, bevor der Gegner an sie herankommt

Teuflische Wiirfelei

Der Puzzle Mode bietet pures Brainjogging:
Wie bekommt man die Dreien mit fiinf
Schritten nebeneinander?

Devil Dice

Fiir Fans von Geschicklichkeitsspielen ist ein
vielversprechender Kandidal im Anflug:
Devil Dice aus dem Hause Shiff

s liberrascht immer wieder
Evon neuem, welche inno-

vativen |deen regelmaBig
in das Brainjogging-Genre
flie3en. Das trifft auch auf den
neuesten Vertreter Devil Dice zu
—teuflisch kénnte man sagen.
Das zugrundeliegende Spiel-
prinzip ist denkbar einfach: Auf
einem grof3en, in Quadrate un-
terteilten Feld sind viele Wiirfel
plaziert, bei denen natiirlich ei-
ne Seite nach oben zeigt. Be-
riihren sich nun zwei Wiirfel, bei
denen die obere Seite eine Zwei
anzeigt, so verschwinden die
beiden. Das gleiche gilt fiir drei-
mal die Drei, viermal die Vier
und so weiter. Nur die Eins
spielt eine Extrawurst: Wird sie
neben eine verschwindende
Wiirfelkette geschoben, lésen
sich alle Einsen auf dem Spiel-

LEVEL ¥
017

RETTE Yoo

brett in Wohlgefallen auf. Da die
Wiirfel sich nicht von allein in ei-
ne giinstige Position legen,
bendatigt lhr einen Helfer. Ein
kleines Teufelchen auf der obe-
ren Seite iibernimmt die Aufga-
be, indem es den Wiirfel liber ei-
ne Kante rollt, wenn lhr das
Monsterlein auf ein nicht beleg-
tes Quadrat schickt. Hin und
wieder kann es passieren, daf}
der Satansbraten herunterfallt.
Dann ist er nicht sonderlich hilf-
los, dan verschiebt er die
Wiirfel, ohne daf sie sich dre-
hen. Die so vernichtete Wiirfel-
kette wird anschlieRend auf den
freien Feldern willkdirlich er-
setzt. Die neu erscheinenden
Wiirfel kann der Beelzebub als
Fahrstuhl zu seiner angestamm-
ten Position benutzen. Diese
Spielidee ist nun in vier recht

AUFNAKNE
TELLUNG D10000

Versinkt eine Wiirfelkette im Boden, dann darf ein weiterer Wiirfel mit
gleicher Augenzahl herangeholt werden, der dann ebenfalls verschwindet

Erscheint ein neuer Wiirfel auf dem
Spielbrett, wird seine Ankunft
durch einen Blitz angekiindigt

unterschiedlichen Varianten um-
gesetzt. Wahrend [hr im Trial
Mode nur gegen die Zeit oder ei-
genes Unvermdgen kdmpft, tre-
tet lhr im Battle Mode gegen ei-
nen menschlichen oder CPU-
Kontrahenten an. Ziel ist es, fiinf
der sechs Moglichkeiten, die
Wiirfel verschwinden zu lassen,
auf Eurer Seite zu verbuchen.
Noch weiter geht der War Mode:
Per Multitap kénnen bis zu fiinf
Gegner den anderen die Punkte

Durcheinander: Ihr parkt eine Zahl, wie sie Euch
niitzt, ein Kontrahent nimmt sie wieder weg

Nach langem Griibeln konnten die
vier verstreuten Wiirfel richtig
sortiert werden

stibitzen. Fiir jede Augenzahl
auf den Wiirfeln, die Eure Mit-
spieler verschwinden laRt, wird
Euch von Eurem 100-Punkte-
Konto der entsprechende Be-
trag abgezogen. Zu guter Letzt
gibt es noch den Puzzle Mode,
in dem Ihr in aller Ruhe kombi-
nieren diirft. Hier miissen vorge-
gebene Wiirfelstellungen mit ei-
ner bestimmten Anzahl von Be-
wegungen vollstindig ab-
gerdumt werden. (Raoul B.)

Es beriihren sich Wiirfel: dreimal die Drei und die jetzt blau eingeféirb-

ten Stiicke verschwinden
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INFO Devil Dice

Hersteller/Vertrieb: Shift/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 5o+

»Kurzweiliges Denkspiel fiir jede
Geschmacksrichtung*
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TV-Stil: Wie im Rennspiel-Genre (iblich, diirft Ihr absolvierte Rennen anschliefend in aller Ruhe
durch eine actionbetonte und variable Aufenkamera begutachten solche derben Kurven ankiindigen

Gute Reaktionen sind vonndten, wenn sich

Namco auf der Uberholspur

Ridge Racer Type 4

Nach langerer Rennspiel-Abstinenz reanimiert Namco ihre iiberaus populire
Racer-5erie, um mit einer geradezu perfektionistischen Grafikorgie und einem S
Modus & la Gran Turismo neue MaBsldbe im PS-starken Genre zu setzen

ches Genre Deutsch- hetzen. Da auch in anderen Wer allerdings zu den dlteren

lands liebstes Kind ist?  Ldndern die Videospiel-Jiinger PlayStation-Besitzern gehort,
Es sind Rennspiele (gefolgt von der Faszination der Rennspiele weif}, dafd vor ein paar Jahren
Priigelspielen, Sport und Jump unterliegen, zdhlt dieses Genre noch eine andere Rennspiel-Se-

Wiﬁt Ihr eigentlich, wel- den {iber die Polygon-Parcours mafden derzeit Gran Turismo.

& Run). Mehr als 20 % der Spie-  zu den umkdmpftesten im Kon- rie regelmaBig fiir Hochstwer-
ler méchten mit ihrem Pad am solengeschaft. Das Maf aller tungen sorgte. Namco war
liebsten einen virtuellen Boli- Dinge ist dabei bekannter- namlich mit der Automatenum-

Die Boliden weisen zwar
unterschiedliche Attribute auf,
dhneln sich jedoch von der Optik
her stark

14

\ \ Alle Kurse sind der reinen Phantasie der Der Splitscreen wird horizontal Realistische Lichtpegel kommen
Namco-Designer entsprungen unterteilt bei Nachtfahrten zum Einsatz
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Beim Styling der Wagen blieben die Macher von Namco ihrem bisherigen

Ridge-Racer-Stil treu

setzung Ridge Racer bereits
1994 weltweit ein zugkréftiger
Geburtshelfer bei der Etablie-
rung der PlayStation. Seitdem
sind mit dem ,,Update“ Ridge
Racer Revolution (1995) und
dem damals technisch beein-
druckenden Rage Racer (1997)
zwei weitere Nachziigler er-
schienen, die nahtlos an den Er-
folg ankniipften. Nach einer
langeren Sendepause melden
sich die pfeilschnellen Sport-
wagen nun endlich wieder
zuriick. Auf der letzten Tokyo
Game Show konnte man erst-
mals den offiziell vierten Teil
zur Brust nehmen, und bereits

nach wenigen Spielminuten
war klar, daf®s Namco nur eines
im Visier hat: den Referenz-
thron. Von dem derzeitigen In-
haber der Referenz haben sich
die findigen Namco-Coder of-
fensichtlich den brillanten Kar-
riere-Modus dezent abgeguckt.
Ahnlich wie bei Gran Turismo
bastelt Ihr beim Grand-Prix-Mo-
dus an einer langerfristigen
Fahrerlaufbahn. Die Dramatur-
gie sieht wie folgt aus: Als ta-
lentierter Rookie sucht Ihr Euch
zundchst einmal einen von ins-
gesamt vier Phantasie-Renn-
stéllen aus (allesamt benannt
nach Namco-Oldies), hinter de-

mitdem umfassenden Karriere-Modus wird

eine Langzeitmolivalion der ciite
Gran Turismo versprochen*

RECOMRD
(A MR dul B

Das Luftverpesten zu nichtlicher Stunde ist ein grafischer Leckerbissen

UNE

Im Zwei-Spieler-Modus liegt es an Euch, ob der zuriickliegende
Spieler immer einen PS-Vorteil gegeniiber dem fiihrenden hat

nen jeweils eine individuelle Hi-
storie steht. Der Pac Racing
Club sammelt beispielsweise
seine ersten Erfahrungen im
harten Renngeschaft, wahrend
das Racing Team Solvalou be-
reits unzdhlige Siege eingefah-
ren hat und das Dig Racing
Team aufgrund seiner proletari-
schen Wurzeln auch gerne ein-
mal unlautere Mittel einsetzt.
Nach- dem Ihr angeheuert habt,
bendtigt Ihr natiirlich noch den
richtigen fahrbaren Untersatz.
Auch hier stehen vier No-Name-
Fabrikanten zur Wahl, deren
Fuhrpark fiir besondere Fahrei-
genschaften bekannt ist. Der
Clou: Die Kombination aus
Team und Wagen beeinflufit

Die Wagen wurden mit einer
Vielzahl an Polygonen modelliert

M

Das Fahrerfeld ist mit acht Wagen
eher durchschnittlich besetzt

Immer am Limit fahren: Die PS-starke Konkurrenz verhdilt sich liberaus
aggressiv und intelligent
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den Ablauf des Grand-Prix-Mo-
dus erheblich, so daf’ frohli-
ches Herumexperimentieren
ein Muf ist. Der restliche Ab-
lauf unterliegt dann Eurem ei-
genen Geschick sowie klugen
taktischen Mainahmen. lhr
nehmt an sdmtlichen acht inter-
nationalen Rennen teil, holt in
der virtuellen Werkstatt das Op-
timum aus Eurem PS-Ofen her-
aus und kassiert fiir gute Posi-
tionen WM-Punkte. Tut lhr letz-
teres besonders gut, kann es
sogar vorkommen, daf Eure
Bemiihungen mit einem neuen,
leistungsstarkeren Boliden be-
lohnt werden, und lhr vielleicht
schon bald Inhaber des Titels

Der JoGcon-Conlroller

e

®
©a

Die grafische Klasse ist bemerkenswert. Bislang offenbarte Ridge Racer

Namco verdffentlicht zeitgleich
zum Verkaufsstart von Ridge
Racer Type 4 ihren NeGcon-
Nachfolger. Beim JoGcon
stellt das auffillige Dreh-
rad das Herz des Pads da.
Mit zwei Daumen diri-
giert Ihr Euer Gefihrt
{iber diese neue
Steuereinheit sehr
gefiihlvoll iber die
Strecken, wobei
das Rédchen sich

Real-Racing-Roots-Champ
seid. Uber andere Spielmodi ist
derzeit noch ein lupenreiner
Zwei-Spieler-Modus per Split-
screen (erstmals in der Ridge-
Racer-Geschichte) bekannt.

Die Kombination aus Auto-Fabrikant und Fahrerlager ergibt das hochst
individuelle Fahrverhalten Eures Flitzers. Im Bild seht Ihr einen Vertreter
vom Pac Racing Club

mit einer grafischen Perfektion,
die locker mit der Optik von
Gran Turismo mithalten kann.
Obwohl es am Streckenrand
grafische Details in Hiille und
Fiille gibt, baut sich zu keiner

JKeine Lizenzen: Namco
steckte das gesamle Eﬂf’WiEfdﬂﬂgﬁgﬁfﬁ ins

Spieldesign und in die Grafik-Power’

Man kann aber davon ausge-
hen, daf® es noch einen Time
Trial zum fleifligen Trainieren
geben wird. Neben diesem Ga-
rant flir Langzeitmotivation be-
eindruckt Ridge Racer Type 4

Feem™
UR'DED
Pln'en's
Be'eets

mﬁb-

Type 4 keine einzige technische Schwiche

Phase des Spiels ein Polygon-
Objekt auf. Hinzu kommen al-
lerlei visuelle Leckerbissen, wie
beispielsweise Nachtfahrten,
dynamische Schatten- und
Lichteffekte sowie eine hohe
Auflésung. Erstaunlich, was auf
der guten alten PlayStation im-
mer noch moglich ist! Bei der

é

Die Instrumente wurden recht iip-
pig gestaltet, stéren aber nicht

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation e

GEPLANT FLR
2. Quarfal ‘99
| ERSTER EINDRUCK

super

»Technisch grandios und exzellent designt, riittelt
Namco an der Gran-Turismo-Vorherrschaft*

Konigsdisziplin Fahrgefiihl setz-
ten die Macher voll und ganz
aufihre Ridge-Racer-Tradition,
sprich eine auergewdhnliche
Schnelligkeit und Spurtreue,
die der Serie schon einmal den
Spruch ,,Fahren wie auf Schie-
nen“ einbrachte. Egal wie man
es auch beschreiben mochte,
Laune macht es auf alle Falle.
Und besonders dann, wenn
man den geradezu revolu-
tiondren JoGcon-Controller von
Namco besitzt, der fiir ein véllig
neues Fahrgefiihl sorgt (siehe
Kasten). Einen fetten Wermuts-
tropfen hat der Racer de Luxe
allerdings doch: Wahrend die
Japaner bereits am 3. Dezember
gasgeben diirfen, miissen wir
uns bis zum ndchsten Frithling
gedulden. (UIfS.)

Vorallem der Grand-Prix-Modus
verspricht Langzeitmotivation

' INFO Ridge Racer Type 4

Hersteller/Vertrieb: Namco/SCED
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 8 Strecken, {iber

< 300 Wagen
e
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Sogar an Details wie aufstaubende Pisten wur-
de bei Rally de Africa gedacht

Vor allem in der Cockpit-Perspektive wird dem
Spieler dank fliefender 3D-Engine ein gutes
Geschwindigkeitsgefiihl vermittelt

In Prism Arts Sega-Rally-Klon kdmpft Ihr Euch
durch drei unterschiedliche Rennklassen

Alles nur geklauf

Rally de Africa

Ein Traum wird wahr: Mit Rally de Africa verbffentlichte Prism Arts in Japan
kiirzlich einen Racer, der stark an AM3s Vorzeigerenner 520a Rally erinnert

rism Arts ist eine recht
Punbekannte japanische

Softwarefirma, die es
sich zum Ziel gesetzt hat, mit
ihrem neuesten Produkt den
Traum vieler PlayStation-Be-
sitzer zu erfiillen und einen
Arcade-Racer im Stile von Se-
ga Rally fiir Sonys kleine
Spielekiste zu entwickeln. So
treten erste Déja-vu-Gefiihle -
bereits zu Anfang auf: Die
Prasentation des Spiels
gleicht dem Vorbild mitsamt
der einleitenden heien Renn-
sequenzen, die in Spielegrafik
gehalten sind. Des- weiteren

1
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stehen Euch auch bei Rally de
Africa drei unterschiedliche
Spielmodi zur Verfiigung.
Doch bevor die Pistenjagd be-
ginnt, miiBt lhr Euch fiir einen
von fiinf Rennern entschei-
den, die sich in Attributen wie
Beschleunigung, Endge-
schwindigkeit oder Handling
voneinander unterscheiden.
Im Einzelrennen brettert Ihr
gegen ein elfkopfiges Fahrer-
feld iiber die verstaubten Pi-
sten der afrikanischen Savan-
ne. Habt Ihr ein Rennen fiir
Euch entscheiden kdnnen, er-
haltet Ihr ein Bonusfahrzeug.

11071

TOTALy
4:0000

Die Fahrzeuge unterscheiden sich in Attributer wie Beschleunigung,
Endgeschwindigkeit oder Handling voneinander

Neben dem Einzelrennen laft
sich natiirlich auch eine Mei-
sterschaft bestreiten, in der
lhr Euch zundchst fiir eine von
drei Rennklassen entscheidet.
Mit dieser Wahl legt Ihr
gleichzeitig den Schwierig-
keitsgrad fiir die Rennen fest.
In der kleinsten Rennserie,
der K-Klasse, agieren die Geg-
ner noch recht harmlos, und
eine Plazierung auf die vorde-
ren Pldtze sollte Euch somit
noch keine Probleme berei-
ten. Wurde eine Saison, die
aus mindestens drei Einzel-
rennen besteht, gewonnen,
habt Ihr Zugang zur nachsten
Rennklasse, in der die Kontra-
henten wesentlich intelligen-
ter agieren. Neben dem Ein-
spieler-Modus besitzt der vir-
tuelle Rennfahrer ferner die
Maoglichkeit, bei gesplittetem
Bildschirm direkt gegen einen
menschlichen Gegner anzu-
treten. Loblich zu erwdhnen
ist dariiber hinaus der Me-
mory-Battle-Modus, durch
den es moglich ist, ein auf ei-
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ne Memory Card gespeicher-
tes Einzelrennen eines Freun-
des einzuladen und gegen
diese Bestzeit anzutreten. An-
sonsten erinnert nicht nur der
gesamte Spielablauf stark an
Segas Vorbild, sondern auch
grafisch hat Prism Arts gna-
denlos bei den Kollegen von
AM3 Ideenklau betrieben. Die
fliissige 3D-Engine {iberzeugt
durch Detailreichtum, wie auf-
staubende Pisten oder aut-
hentische Bauwerke entlang
der fiinf unterschiedlichen Pi-
sten. Selbst die Kommentare,
die realen Sounds und die
eingeblendeten Richtungs-
pfeile erinnern stark an den
Klassenprimus von Sega. Ab-
gesehen vom Ideenklau fallen
negativ eigentlich nur die
storenden Texturblitzer auf,
die das ansonsten gute Ge-
samthild etwas triiben.

(Udo L.)

Fiir besonderen Spaf sorgt der
Memory-Battle-Modus, in
dem lhr gegen die abgespeicher-
te Rundenzeit eines Freundes
antreten kénnt

INFO Rally de Africa

Hersteller/Vertrieb: Prism Arts/k.A. Schwierig-
keitsgrad: mittel Levels: 3 Fahrzeugklassen

T (&) (B) ) 69 ©)

»Guter Sega-Rally-Klon mit interessantem

sehr gU" Memory-Battle-Modus*
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grafisch im Tekken-Stil dargestellt

Harl wie Skahl

Mit fulminanten Lichteffekten werden Treffer

P

Rundenzeit benétigt

Kensei -
Sacred Fisl

Konami schickt iiber 20 Fighlerin den Kampf
gegen die scheinbar iiberméchtige Konkurrenz

onamis neuestes Projekt
Ksorgte bereits auf der die-

sjdhrigen E3 in Atlanta
maéchtig fiir Wirbel. Der Titel
iberzeugte nicht durch die
guten Kdmpferanimationen,
die fliissige Grafik-Engine oder
etwa eine Vielzahl unterschied-
licher Priigler, sondern vielmehr
das variationsreiche Kampfsy-

aus dem Hause Namco

stem des Kloppers iiberraschte
die Fachpresse angenehm. Da-
bei ist Kensei - Sacred Fist der
erste Beat’em Up-Versuch des
Softwarehauses, das bisher
durch Erfolge wie die Castleva-
nia-Serie, die Metal-Gear-Titel
oder durch Sportspiele a la ISS
Pro ‘98 zu liberzeugen wufite.
Die Japaner wollen nun mit

PUSII 2P START

Die 22 Kdmp fer bestechen durch ihre unterschiedlichen Techniken, mit

deren Hilfe sie die Gegner beharken

(ber den Wolken: Die Kémpfe f&;fen sehr
dynamisch ab, und selten wird die komplette

Die unterschiedlichen Hintergrundgrafiken,
die aus hochauflésenden Bitmapgrafiken beste-

hen, sorgen fiir grofen Abwechslungsreichtum

~Prazise Sleuerung, schnelle Grafik-

@ﬂgﬁﬂ@ und ein 22 Pr ﬁgﬁgf umfassendes

K&mpferfeld sorgen fiir einen hervorr E%ﬁ?ﬁ‘mgﬁﬂ

ersten Eindruck*

ihrem Priigler die Phalanx von
Namco, Capcom und Co. durch
Innovation brechen. Zu Beginn
des Spiels trefft Ihr jedoch
zundchst auf altbekannte Fak-
ten. Es stehen Euch fiinf unter-
schiedliche Spielmodi zur Verfii-
gung, die jedem Beat’emUp-Fan
bekannt sein diirften. Der Nor-
mal-Modus beispielsweise
gleicht dem Arcade Mode aus
Tekken 3. Ihr kdmpft Euch mit
einem Haudegen durch ein
elfkopfiges Kampferfeld und er-
haltet bei erfolgreichem Durch-
priigeln einen Bonuskampfer,
der sich in das anwéhlbare
Kampferfeld einreiht. Der nach-
ste alte Bekannte ist der Time
Attack

Mode, in dem es gilt, das geg-
nerische Kampferfeld schnellst-

' 1 e |
a2 W NH

YULI

e i B S

moglich zu erledigen. Eure Best-
zeiten werden anschlieRend
natiirlich auf der Memory Card
verewigt. Im Survival Mode
mifBt lhr mit Eurem Kdmpfer
moglichst viele Fights {iberle-
ben. Um das Unterfangen noch
schwieriger zu gestalten, wird
der Energiebalken am Ende ei-
nes Kampfes nicht mehr aufge-
fiillt. Fiir Anfanger empfiehlt
sich ein Blick in den Watch Mo-
de, in dem die CPU-Haudegen
selbststdndig einen Kampf
durchfiihren. Hier kénnt lhr eine
Menge spektakuldrer Moves be-
wundern, die lhr anschlief3end
im Trainingsmodus einstudieren
solltet. Wer Schwierigkeiten
hat, die Moves herauszufinden,
der sollte sich zudem die Com-
mand-Option zunutze machen,

rBEC PLAY.

1 YUGO

e e s =

Durch geschicktes Betdtigen des X-Buttons kdnnt Ihr fiese Angriffe des
Gegners abblocken und eine Konter-Attacke starten

t.:"‘.;&:ﬂ;.‘ '



PUSH 2P START

denen sie erspielt wurden

da sie Euch zu jeder Zeit im
Kampf die Moglichkeit bietet,
eine Komplett-iibersicht auf
dem Bildschirm einzublenden,
in der die Grundmoves der
Kdmpfer mitsamt der Padbele-
gung verzeichnet sind. Dariiber
hinaus lassen sich durch ge-
schicktes Kombinieren dieser
simplen Aktionsmoglichkeiten
energieraubende Combos ent-
wickeln, womit wir beim hervor-
stechendsten Merkmal des
Priiglers angelangt waren. Euer
Fighter ist ndmlich in der Lage,
aus jeder nur erdenklichen Si-
tuation furchterregende Moves
auszufiihren. Dabei ist Eure
Stellung zum Gegner von be-
sonderer Bedeutung. Eine be-
stimmte Tastenkombination, die
vor einem Gegner stehend aus-
gefiihrt wird, bewirkt eine kom-
plett andere Angriffsaktion, als

Leider verfiigen die Bonusrecken iiber exakt
die gleichen Moves wie die Charaktere, mit

HYOr

Tekken 3

reiche Kdmpferfeld. Zudem ver-
fligt jeder Held liber einen an-
deren Kampfstil. So beharkt der
deutsche Heinz in der Berlin-
Stage seine Kontrahenten mit
harten Kickbox-Moves, wahrend
Euch mit Hyoma ein waschech-
ter Ninja zur Verfligung steht,
der sich fieser Tricks bedient,
um seine Gegner zu erledigen.
Der auffalligste Bursche ist je-
doch der Amerikaner Douglas,
der nicht nur von seinem dufie-
ren Erscheinungsbild dem Hol-
lywood-Star Steven Seagal bis
aufs Haar gleicht. Genau wie
das Filmvorbild schickt auch er
seine Gegner dank harter Kicks
und Schlége reihenweise auf
die Bretter. Dabei sind die Ube-
reinstimmungen in den Bewe-
gungsabldufen von ,,Original®
und ,Falschung* beein-
druckend. Der liberaus positive

Fir Langzeilmolivalion sowgen die vielen

Aklionsmaglichkeilen, die den Kampfern zur

wenn diese liegend hinter dem
Burschen gestartet wird. Zu-
sdtzlich lassen sich mit Hilfe des
Kreis-Buttons Wiirfe ansetzen,
die Eure Gegner oftmals nicht
blocken kénnen. Schldge des
Aggressors wehrt lhr mit dem X-
Button ab und startet aus die-
ser Defensivaktion mit Hilfe von
harten Schldgen oder Tritten
umgehend eine Konter-Attacke,
wodurch ein zundchst nicht er-
sichtlicher Variationsreichtum
von Schlagfolgen entsteht. Ne-
ben den unzéhligen Aktions-
moglichkeiten tiberzeugt das
mit 22 Kloppern sehr umfang-

Verfiigung stehen*

Eindruck, den die Preview-Versi-
on im Gameplay schon jetzt
macht, setzt sich in technischer
Hinsicht fort. Die Kdmpfer las-
sen sich sehr prazise durch die
Areale steuern, und auch deren
Bewegungsabldufe wirken reali-

lassen sich die Recken punkt-
genau durch die Areale fiihren

Die musikalische lfntefrnalun g des Priiglers
erinnert stark an die des Priigel-Oberhammers

AKTUELL
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Werdet Ihr getroffen, so diirft hr dank Dual-
Shock-Unterstiitzung mit Eurem Kdmpfer
mitleiden

Im Arcade Mode miift Ihr mit einem Helden gegen elf gegnerische
Recken bestehen, um einen zusétzlichen Kimpfer zu erhalten
stisch. Die leider nicht animier-
ten Hintergrundgrafiken beste-
hen aus hochauflésenden Bit-
mapgrafiken, die zumeist aus
drei unterschiedlich schnell
scrollenden Ebenen zusammen-
gesetzt werden und dem Auge
somit eine gewisse Dreidimen-
sionalitdt vorgaukeln. Sound-
technisch iiberzeugt der Priigler
durch flotte japanische Techno-
Sounds und atmosphérisch
passende Soundsamples. Fafit
man alle Aspekte zusammen, so
|aBt sich schon jetzt orakeln,
daf® Konamis Handkantenpriig-
ler Kensei - Sacred Fist sicher-

lich zu den Top-Titeln des Gen-
res gehéren wird. Ob es aller-
dings reichen wird, den Ober-
knaller Tekken 3 vom Thron zu
stofien, bleibt abzuwarten.
(Udo L.)

Die weiblichen Heldinnen in
Kensei bestechen durch ihr
agiles Kampfverhalten

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick e
Simulation

GEPLANT FUR
Anfang 99

ERSTER EINDRUCK

sehr guf

Hersteller/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 22 Kdmpfer

nKensei - Sacred Fist bringt Innovation ins Priigler-
Genre*




Beim entschérfen von Minen seid Ihr gefor-
dert: Innerhalb von fiinf Sekunden ist die ange-
zeigte Tastenkombination einzuhacken

Bomberman fiir GroBe

W'? WAY
AN

Im Nahkampf verteidigen sich die Gegner nicht
nurmit Hiénden und Fiifen, auch Schwerter
sind mit von der Partie

Trap Runner

Ob Bomberman oder Dynablasters, &/

dieser Art hatten schon immer ihren Reiz. Trap Run-
ner tritt mit einer reiferen Umselzungin die
gleichen Fuf3stapfen wie die Klassiker

Ndhert sich das Zeitlimit dem En-
de, kann Euer Kdmpfer eine ziel-
suchende Kanone einsacken, die .
immer trifft, und so den Fight
noch schnell beenden

0 45PM

as gute alte Bomber-
D man begeisterte schon

die Massen, ehe liber-
haupt an die PlayStation ge-
dacht wurde. Doch gab es ein
paar Sachen in dem Klassiker,
die sind nicht bei jedem
Zocker angekommen. Die sich
kaum voneinander unterschei-
denden Bomben und die typi-
sche Nippon-Knuddelgrafik
sind dabei wohl die Hauptkri-
tik. Genau jene Punkte hat

LN a0 ¢4 o L0
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Dumm gelaufen: Zwar haben wir den Kontrahenten Erg auf die Tretmine
gelockt, doch ist unser Minenleger nicht schnell genug davongekommen

§02PM.

In der gesamten Arena sind Felder versteckt,
die in bestimmten Abstdnden niitzliche Gegen-

stande freigeben

sich Atlus in Trap Runner vor-
geknopft: So erwarten Euch in
der neuen Hatz eine dunkle
thrillerhafte Atmosphare und
ein ganzes Arsenal an ver-
schiedenen Gemeinheiten: Mi-
nen, die auf Beriihrung oder
per Fernziindung explodieren,
Fallen, die den Gegner einfach
festhalten, sowie Giftga-
sattacken und Beschleuniger,
die den Gegner gegen eine
Wand schief3en. Besonders
hinterhdltig ist jedoch, daf3 lhr
die Sprengkdrper des Kontra-
henten nur seht, wenn lhr
Euch hinhockt und danach
sucht. Doch das ist noch nicht
alles. Kommen sich die beiden
Akteure zu nahe, bekdmpfen
sie sich mit Hdnden und FiiRen
oder beschief}en sich mit Pi-
stolen, Raketen oder Wurfster-
nen. Zu Beginn habt lhr die
Wabhl zwischen sieben Agen-
ten, die sich jeweils in Anzahl
und Sorte der verwendbaren

Guf gelegt ist halb gewonnen:
Lou hatte die Wahl, entweder in
die Falle zu gehen oder vom Geg-
ner beschossen zu werden

Action .
Strategie  ee
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation

GEPLANT FiR
Februar
ERSTER EINDRUCK

guf

»Amiisantes Geplankel, das vor allem im Zwei-
Spieler-Modus jetzt schon Laune macht*

Minen sowie in der Handwaffe
unterscheiden. Wahrend lhrim
Chaos Mode einem menschli-
chen Herausforderer das
Handwerk legt, versucht lhr im
Story Mode gegen eine clevere
CPU zu gewinnen. Neben die-
ser Jagd gibt es relativ “friedli-
che” Levels, in denen Ihr Mi-
nen entschérfen oder be-
stimmte Gegenstdnde einsam-
meln sollt. Das Entschédrfen
von Minen lduft dann in etwa
so ab: |hr hockt Euch hin und
sucht, bis Ihr eine Mine gefun-
den habt. Geht Ihr (nach wie
vor in der Hocke) auf den
Sprengkdrper zu, erscheint ein
Fenster, das Euch eine Tasten-
kombination anzeigt. Die zwei
bis acht Tasten miif3t Ihr inner-
halb von fiinf Sekunden ge-
driickt haben. Schafft Ihr das
nicht oder Ihr vertippt Euch,
dann muf} Euer Agent mit star-
ken Verletzungen rechnen.

Geht Ihr auf Minensuche, hockt
sich Euer Agent hin. Die betrach-
teten Felder leuchten dann hell
auf, so daf Ihr die Sprengkdrper
erkennen kénnt

INFO Trap Runner

Hersteller/Vertrieb: Atlus/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 10+




~Eine wahre Strategieperie”

UIf Schneider, Mega Fun

DAVID BRABEN

PC PLAYER 11/98 G

— [ ) V=000 ist kein Nachfolger des legendaren ,Virus”, sondern

€ ein vollig eigenstandiges, innovatives Actionspiel fur Leute

ER mit K&pfchen und Freude an sehr ungewohnlichen Einfallen.
& Thomas Werner, PC Player

Ubi Soft: == T3




AKTUELL PREVIEW
Live Wire

Die Redewendung auf den Skich gehen
erhilt bei SCIs Geschicklichkeilsspiel eine
véllig andere Bedeulung

iele Spiele,die einen be- Um ein Teilfeld in Besitz zu
Vsonders hohen Suchtfak- nehmen, muf3 es allerdings ein-

tor vorweisen, wie etwa mal véllig von Eurer Spielfigur,
Tetris oder Worms, basieren auf  einer kleinen Farbrolle, umrun- :
einem erstaunlich einfachen det werden. Dabei kommenvon  § @XBM; ‘ Qx% ~< o
Grundprinzip. Auch Live Wire Zeit zu Zeit Bonusfelder zum e
macht da keine Ausnahme, Vorschein, die Euch mit beson- Die Spezialwaffe ist ans Leveldesign angepaft. Rauchende Colts in
| denn auf den grofien gitterarti-  deren Féhigkeiten, wie mehr der Westernwelt oder Laserpistolen im Weltall
| gen Spielfeldern gilt es, einzig Speed oder einer Spezialwaffe,
| und allein mehr Territorium zu ausstatten. So ausgeriistet, unsanft aus dem Weg rdumen. behalten werden, die der Ener-
erobern als die drei Mitstreiter. diirft Ihr die Kontrahenten auch ~ Aufer der Konkurrenz muf al- gieanzeige der kleinen Rolle zu
lerdings auch die Monsterschar  Leibe riicken wollen.
des jeweiligen Levels im Auge (Raoul B.)

Action . INFO Live Wire

Strategie e
Abenteuer Hersteller/Vertrieb: The Code Monkeys/SCl
Geschick  ee» | Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 50 ;

Simulation B : ‘
GEPLANT FUR @ @
Oklober S et

ERSTER EINDRUCK

Villige Freiheiten genief3t der Sind alle Teilfelder in Besitz ge-
Spieler in Sachen Kameraper- nommen, erstellt der CPU ein Ab-
spektive rechnung

|
|
Independence Day auf franzdsisch .
|’

“Interessante Neuauflage, die im Mehrspieler-
gU” Modus zum Partygag werden konnte”

Invasion

Die franzosische Programmierertruppe Microids
zappt Euch mitten ins Schlachfgefimmel gegen
eroberungssiichlige Aliens

ei Invasion handelt es tet Ihr gleich mehrere Missi-
B sich um eine in der Zu- onsziele, bevor es in den Han-
kunft angesiedelte Balle-  ger geht. Einmal im Krisenge-
rei, bei der [hr in einem Kampf- biet angekommen, offenbart ; |
jet zahlreiche Einsdtze gegen sich jedoch schnell der Arcade- ¢
ein Heer von Aliens absolviert. charakter des Spiels. Zum ei- e %ﬁ
Beim Gameplay fallt sofort auf, ~ nen féllt eine Punktestandsan- Volltreffer! Die Maschine der Aliens geht in Flammen auf und sackt im
daf ein Spagat zwischen einem  zeige sofort ins Auge, zum an- Sturzflug auf die Planetenoberfliche, wo sie unsanft aufklatscht
Weltraumepos a la Wing Com- deren gilt es, durch Einsacken "
mander und einem klassischen  von Goodies die Bewaffnung zubauen. Das Flugverhalten der  besonders stolz, daf® dem Spie-
Shooter gewagt wird. So erhal- Eures Jets Stiick fiir Stiick aus- Kiste hat dann sogar noch Si- ler gréRtmogliche Bewegungs-
mulationscharakter vorzuwei- freiheit geboten wird.
sen, und die Entwickler sind (Raoul B.)

Action o INFO Invasion

3 y A : Strategie e :
’ _— Abenteuer Hersteller/Vertrieb: Microids/Monolith Schwierig-

? . B vl 3 Geschick e keitsgrad: schwer Levels: 15
Tk Wi WO 4 Simulation

% - i el e i GEPLANT FUR @
Im Grafikaufbau weist Invasion Durch Filmsequenzen, die optisch November A
noch Schwichen auf. Die Festung noch gefallen konnen, werden die ERSTER EINDRUCK | . : n : :
rechts oben taucht aus einer wah-  Auswirkungen Eurer Einsétze ver- diirfti ‘fel:tg:'che'_' m': Rife,rerl'_'zs!";:e" "I"_I'e Cc_)tlony _‘f:,’;'s
ren Nebelbank auf deutlicht g wirkt Invasion technisch nicht mehr zeitgemi
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treet Boarders von der hier-
zulande nahezu unbekann-
ten Firma Micro Cabin lautet der
Titel der ersten reinen Skate-
board-Simulation fiir die Play-
Station. Als freakiger Boarder
sucht Ihr Euch bei diesem Fun-
racer zundchst einmal den pas-
senden fahrbaren Untersatz
aus, ehe es auf die Piste geht.
Das Betdtigungsfeld reicht von
abgesteckten Straen-Parcours
bis hin zur Kénigsdisziplin, der
Halfpipe. Die Spielmechanik fiel
dabei so simpel wie spafiig aus.
Mit geschickten Mandvern diri-

3.0

Kurioses |
aus Fernost

_| Das knuffige Golfspiel Everybody ‘s
7 Golf war in Japan derart erfolg-
>, reich, dafs es nun auch eine
gleichnamige Brettspiel-Versi-
on gibt. Das Einputten
an einer Wandschrige

o N
ings eher den

hat in der Form aller-

Charakter von Minigolf.

Kdnig der StraBen

giert Ihr Euren Boarder gekonnt
durch die Szenarien, um mog-
lichst eine Bestzeit zu erzielen.
Doch die Zeit ist natiirlich nur
die halbe Miete, denn per
Sprungschanze-Einlage solltet
lhr auBerdem versuchen, mog-
lichst viele Stunts hinzulegen,
die gleich in Punkte aufge-
schliisselt werden. Der Wert aus
Bestzeit und Stuntpunkte ergibt
schlieBlich das Gesamtergeb-
nis. Das ldssige Umherskaten
macht einfach Spaf3, so daf der
hochst mittelprachtige (aber
saubere) technische Rahmen
nicht so stark ins Gewicht fallt.
Ein Release in Deutschland ist
noch nicht in Sicht.

Japan
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Beatmania

Metal Gear Solid

Fuujin Engi

SD Gundam Generation

G X

Rhythmus lolal!

ein Priigel- oder Rennspiel
Kist in Japan derzeit der ab-
solute Hit, sondern die Konami
DJ-Simulation Beatmania-Se-
rie. Auch die gleichnamige
PlayStation-Umsetzung hat
sich sofort bis an die Spitze
der Verkaufscharts gesetzt.
Grund genug also, sich das
auBergewdshnliche Spiel ein-
mal etwas ndher anzuschauen.
Das Spielprinzip ist denkbar
einfach. Ihr werdet in die Rolle
eines DJs versetzt, der seine
Zuschauer durch treibende
Dancefloor-Tracks in Extase
bringen mochte. Zundchst
sucht lhr Euch eine von vielen
Stilrichtungen aus (es ist wirk-
lich alles vertreten), die in un-
terschiedliche Schwierigkeits-
stufen unterteilt sind (geméch-

2 liche Hip-Hop-Klédnge bis hin

zum Techno-Terror). Beim

i Spielablauf selber seht Ihr ein
* Keyboard mit fiinf Tasten so-
| wie einen Scratchteller. Euer

Ziel ist es nun, passend zur
Musik die vorgegebenen
Soundeffekte dazuzumixen,
oder mechanischer ausge-
driickt: Von oben scrollen klei-

ne Balken herunter, die jeweils
fiir einen Soundeffekt stehen
und im richtigen Augenblick
durch die richtige Taste einge-
setzt werden miissen. Was sich
einfach anhort, ist in der Praxis
eine der grofiten Geschicklich-
keitsherausforderungen, die
uns bislang unter das Pad ge-
kommen sind. Nicht selten
miiBt Ihr ndmlich blitzschnell
mehrere Tastenkombinationen
vollfithren. Hektik ist somit fast
schon vorprogrammiert. Wenn
man jedoch die nétige Ubung
hat, packt einen blitzschnell
das Beatmania-Fieber, von
dem man nicht mehr los-
kommt. Im Zusammenspiel mit
vielen netten Einfallen (Stati-
stiken, Hall of Fames, Free-
Style-Modus, etc.) stellt dieser
Musik-Titel eine interessante
Bereicherung fiir das PS-Sorti-
ment dar. Nicht ohne Grund
{iberlegt Konami namlich der-
zeit, den Titel auch nach
Deutschland zu bringen.

Kein Umbau
mehr?

m fernen Osten soll es ein

Modul geben, das wie ein
Xploder in den seriellen 1/0-
Slot gesteckt wird und dann fiir
einen ungetriibten Import-
spielespaf} sorgt. Dieses Modul
versteht sich allerdings nur mit
den PlayStation-Typen SCPH-
1000 bis SCPH-7000. Uber die

- Funktionalitit gibt es bislang

keine zuverldssigen Angaben.
Als Alternative fiir einen Multi-
norm-Umbau, bei dem jegliche
Garantie-Anspriiche erléschen,
wiére dieses Modul sehr
interessant.




Tetris kommH

n Japan wurde erstmals die

PlayStation-Version des
Denkspiels schlechthin pra-
sentiert. Die Griibelei mit

Tetris wurde erneut von der

Ridge-Racer-Bonus

er Kauf von Ridge Racer

Type 4 lohnt sich zumin-
dest fiir die Japaner in mehr-
(o [ BTl (T MW L CH [l facher Hinsicht. Neben dem

sich auf der zweiten eine
komplett iiberarbeitete Versi-
on mit fliissigen 60 Bildern
pro Sekunde und sdamtlichen

talen Prospekt bei, der einige
spielbare Demos bietet (Tek-
ken 3, Libero Grande, Klonoa
und Tales of Destiny). Fiir das
Geld wird somit eine Menge
geboten.

45

neuesten Rennspielkracher
der Namco-Hitschmiede gab
das Softwarehaus offiziell be-
kannt, daB® man als Bonus

Grafikelementen des Spiel-
hallen-Vorbildes. Dariiber .
hinaus unterstiitzen beide Ra- z”
cer Namcos neues JogCon-

Firma Bullet-Proof Software
entwickelt und orientiert sich
vom Spielprinzip her voll und

[CLSE T

ganz an dem Original. Selbst

Pad. AuBerdem betreibt die

die grafische Aufmachung er-

innert fatal an das Ur-Tetris,
lediglich ein paar nette
Grafikeffekte erinnern an die

goer Jahre. Innovation gibt es

dafiir im Optionsbereich. So
ist der Zwei-Spieler-Modus
spannend wie nie zuvor, und
neue Spielmodi, wie bei-
spielsweise der Marathon,
sollen den Tetris-Kult
weiter am Leben
T halten. Hoffent-
lich kommt die-
;_, ' [— wq S Griibelei
auch bald nach
Deutschland.

P 1124 ULTRA RACER PSX

Analoges Mini-Lenkrad
Vigr analoga Ach

= Tripger flir Gaz o
aug

zwei Versionen des Erstlings-
werks Ridge Racer beilegen
werde. Wahrend die erste

Bonus-CD die 1:1-PlayStation-

Version beinhaltet, befindet

Firma mit diesem Spiel noch
Werbung in eigener Sache
und legt als zusitzliches
Schmankerl noch einen digi-

omentan heften sich gleich

mehrere Firmen an den Er-
folg von Gran Turismo. Neuester
Vertreter ist die Firma Atlus mit
ihrem Rennspielprojekt Advan
Racing, das vor allem im Replay
augenfillig an Sonys Uberracer
erinnert. Auch hier diist Ihr mit
GT-Maschinen iiber den gliihen-
den Asphalt, wobei die Konkur-

* 4Mbit physial

o Durch 1ntoll| ("" :

. Bis zu 350 Spei
s Status-Informa

- L
{berzaugen Sie sich von unserem umfangraichen Angabot
und bastellen Sie noch heute unsaren kosienlosen Farbprospekt,

Canv PlavClatinn it nacchiltrtae Waranzaichan van Snng

renz scheinbar grofier ist als bei
GT. Anhand von ersten Demos
kann man sich bereits ein gutes
Bild von der grafischen Klasse
machen, die ohne Zweifel nach
héheren Wertungsspdhren
strebt. Ubrigens: Der Name

Advan ist der Name eines japani-

schen Reifenherstellers.

g den Fachhande)

)2 . D - 27404 Waarizan
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= Elefantenrennen MGS-Hype lofal!

ie Macher von Crash Ban-  Nachteile, wie Beschleuni- n den Staaten gibt es kein

dicoot verdffentlichten in ~ gung, Endgeschwindigkeit Entrinnen: Im Vorfeld des Er-
den Staaten nach mehrfachen  oder Sprungkraft. Habt Ihr ei- |scheinens von Konamis bahn-
Verschiebungen einen unge- ne Meisterschaft gewonnen, |brechendem Action-Adventure
wohnlichen Racer. Vor dem erdffnen sich dem Spieler Metal Gear Solid am 21. Okto-
Start muft lhr Euch fiir einen  neue Rennstrecken. Tech- ber wurde der Titel in den Me-
von sechs Helden aus dem nisch bietet der Renner eine |dien wie kaum ein anderes
Tierreich entscheiden, mit solide hochauflésende Spiel zuvor vermarktet. Alleine
dem ein Rennen ganz beson-  Grafik-Engine, die jedoch 550 Werbespots mit einer Ge-
derer Art bestritten wird. Mit liebevolle Details entlang der |samtlange von 30 Sekunden
einem dicken Nilpferd, einer Strecken vermissen laft. flimmerten (im US-Geschéft ei-
riesigen Giraffe oder einem Auch soundtechnisch dudeln |ne halbe Ewigkeit) iiber die re-
wilden Stier gilt es, in einem nur méafiige Téne aus den nommierten TV-Anstalten. Un-
harten Wettrennen auf einer Lautsprechern, die nicht viel |terstiitzt von unzahligen Anzei-
von sechs vollkommen unter-  zum SpielspaB beitragen. gen in US-Magazinen war dem
schiedlichen Rennstrecken Unter dem Strich ist daher Titel somit héchste Aufmerk-
die Spitzenposition zu erlau-  verstédndlich, daf® uns dieser |samkeit gewifd. Der Aufwand
fen. Dabei verfiigt jeder Cha- mittelprachtige Funracer hat sich auch gelohnt: Inner-
rakter iber diverse Vor- und nicht offiziell beehrt. halb der ersten Tage wurde der

bahnbrechende Agententhriller
AT M f%} 350.000mal verkauft.
Fiy o 4R

- L £

&« Horror-Liste

tap 3
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USA

< @ () Tenchu
o riginell: Passend zum Hallo-

& ween-Fest verdffentlichte eine @ () NHL‘g9
amerikanische Videospiel-Home-
page eine Liste der gruseligsten @ 0
PlayStation-Titel. Hierdaszum Teill (@) (1) Madden ‘99
tiberraschende Ergebnis:
1. Clock Tower
Sicherlich nicht der beste Titel,
aber wenn der Scherenmann im
dunklen Raum nach Euch
schnappt, ist die Angst perfekt.
2. Biohazard 1
Der zweite Teil mag zwar unter
dem Strich besser sein, die '
besseren Schock-Elemente
hat jedoch eindeutig der er-
ste Teil. Wer hat sich bei-
spielsweise nicht in die Hosen
gemacht, als plotzlich die
Zombie-Hunde durch das
Fenster hiipften?
3. Biohazard 2
Die quélenden Zombie- B
Laute im Hintergrund,

) die schliirfenden
i AN ! Schritte - dieses Gru-
i / sel-Spektakel sollte

man nicht alleine in
einem dunklen Raum
1 zocken.
4. Kagero: Deception Il
5. Castlevania: Sym-
phony of the Night
6. Legacy of Kain

NFL Blitz

Parasite Eve



Molorrad-Freuden

inter dem ellenlangen Ti-

tel Castrol Honda Super-
bike World Champions ver-
steckt sich eine sehr erfolg-
reiche Motorrad-Simulation °
fiir den PC, bei der eng mit
der Motorradbranche zusam-
mengearbeitet wurde. Nun
wird diese Zweiradhatz auch
fir die PlayStation umge-
setzt. Die Firma Kawasaki
soll durch ihre Betreuung fiir
einen erhdhten Realismus

sorgen, was sich gerade bei
der Simulation der Federung

einlagen, auch beim
Streckendesign ist hochste
Authentizitat angesagt. So
gibt es beispielsweise
Schlammldcher, die wie in
der Wirklichkeit das Tempo
drosseln. Gepaart mit einer
hochst aggressiven Konkur-
renz konnte dieser Titel Mo-
torradaction vom feinsten
bieten. Funsoft, die sich den
Vertrieb fiir Deutschland si-
cherten, verkiindeten kiirz-
lich, da® man den Verd6ffent-
lichungstermin auf Mérz ‘99

Mdge die Macht
mil der PS sein!

as ndchste Jahr wird nicht
D nur fiir die PlayStation-
Besitzer spannend werden,
auch Cinemanten auf der
ganzen'Welt haben sich be-
reits einen Termin im Kalen-
der rot angestrichen und ei-
nen Flieger in die Staaten ge-
bucht. Grund: Am 21. Mai
lduft der erste Teil der neuen
Star-Wars-Trilogie an. Teil |
tragt den Titel Star Wars: The

Phantom Menace. Nun kursie-

res-Frist sei aber laut Lucas
Arts keine Rede. Die Firma be
tont auBerdem, daf® Star
Wars: The Phantom Menace
auch fiir andere Systeme um-
gesetzt werde, ohne aber ein
bestimmtes System zu nen-
nen. Die Chancen, daf® man
im ndchsten Jahr ein neues
Star-Wars-Abenteuer auf der
PlayStation genieBen darf,
sind daher nicht schlecht.

Driicken wir also die Daumen,

verschoben hat, da die Pro-
grammierer keine Wischiwa-
schi-Konvertierung wollen,
bei der die Faszination des
PC-Vorbildes verlorengeht.

nach derben Sprungeinlagen
auszahlt. Apropos Sprung-

ren iiber die Videospiel-Adap-
tion derzeit widerspriichliche
Aussagen. Nintendo behaup-
tet ndmlich, sich die Exklusiv-
rechte fiir fiinf Jahre gesichert
' zu haben. Laut Lucas Arts

| stimmt diese Aussage aller-
dings nur zum Teil. Richtig ist
wohl, daf die Filmumsetzung
im Konsolenbereich zuerst

- auf dem Nintendo 64 erschei-
nen wird, von einer Fiinf-jah-

daf es klappt.
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Schummeln wie die Profis

s gibt rund um das belieb- stem sowie eine Extension

te Schummelmodul Xplo- (sieht aus wie eine Art Mini-
der allerlei Neuigkeiten. Es Game-Boy), mit der thr auch
gibt mittlerweile die Update- ohne die Verbindung mit ei-
Version 2.0, die Eurem Modul nem PC Eure eigenen Cheats
viele neue Features einver- und Codes herausfindet. Im
leibt, beispielsweise Screen- Dezember wird das Gerét zu
shot-Grabber, CD-Player, einem Verkaufspreis von
Memory-Card-Manager sowie 149,- DM ausgeliefert.
einen Imagebetrachter, um -
nur einige Verbesserungen zu
nennen. Das Update kann XPLOOER

Tee Lurimars GrEar Canrmiboe

man kostenlos {iber das Inter-
net beziehen oder auf Me-
mory Card. Wer noch einen
Schritt weiter gehen machte,
sollte sich den Xploder Pro zu-
legen. Das Gerét fiir die Profi-
Cheater beinhaltet neben den 0" .
bekannten Features das oben
beschriebene 2.0-Betriebssy- i

Keine Importe m

iele von Euch haben es be- handlern demnach bis zu flinf
Vreits mitbekommen: Nach- Jahren Haft, wenn sie gegen
dem Konami schon einen rigo- dieses Rundschreiben ver-
rosen Importstopp von Metal stof3en. Rein theoretisch sind
Gear Solid und dem angekiin- sogar bis zu drei Jahre Gefédng-
digten Action-Adventure Silent nis fiir einen Kaufer von Sony-
Hill rechtlich durchgeboxt hat, Importen drin. Als Grund fiir
‘ zieht nun auch Sony Computer diese drastische Mafinahme
| und eine Memory Card haben Entertainment Deutschland nannte SCED erhebliche Ein-
mochte, erhélt die Grundausstat- nach. In einem Rundschreiben bufien durch das Importge-
tung fiir verlockende 69,95 DM. informierte der Konzern samtli- schift, da die Multinorm-Play-
che Handler, daB es seit dem Stations mittlerweile sehr stark
® 1, Oktober offiziell verboten ist,  verbreitet sind. Tekken 3 bei-
SCEI-Titel zu importieren. Eine spielsweise ging ca. 35.000mal
Zuwiderhandlung zieht rechtli- als Import {iber die deutschen
a che Konsequenzen nach sich. Ladentische, was einen Verlust
Laut der GVU (Gesellschaft zur von rund 3,5 Millionen DM aus-
Tekken 3 Verfolgung von Urheberrechts- macht. Import-Freaks gehen so-

SCED/Namco verletzungen) drohen Import- mit schweren Zeiten entgegen.
TOCA (Platinum) { _

COdemas_ters r-%»al.!):":;Tit::LfE'r‘ + News-Ticker + Hews-Ticker + f.‘Jf_al.l.J:“.-"Ti-:h:e'r- 5

g&?)Turlsmo In GroBbritannien wurde jlingst ein Der nédchste potentielle Renn-
27, iati Videospielmagazin wieder vom spielkracher von der britischen

Tomb Raider (Platinum) Markt gezogen, daes entgegen Ko-  Hitschmiede Codemasters heifit

Eidos namis Verbot eine Komplettltsung No Fear Mountbiking.

a9 ®

Schoner Wegbegleiler

em schon Sonys schiine

CD-Tasche gefallen hat, der
diirfte sicherlich auch mit der
Konsolen-Tasche lieb4ugeln. In
dieser praktischen Tasche im
schwarzen PlayStation-Design
finden nebst Konsole auch ein
paar Titel Platz. Ohne irgendwel-
che Extras kostet der platzspa-
rende Konsolentréger 49,95 DM.
Wer zusatzlich ein Digital-Pad

Deutschland

Colin McRae Rally zu Metal Gear Solid beinhaltete.

g"d‘;“‘?ﬁf.' 58- Die WM Funsoft und Lucas Arts verldnger-

E:a" s A9 el Trotz der nicht mehr ganz so ten die Vertriebsvereinbarungen
geuonie Arts euphorischen Wertungen wurden um weitere zwei Jahre.

Tekken 2 (Platinum)
SCED/Namco

Formel 1 (Platinum)
Psygnosis

V-Rally (Platinum)
Infogrames
Command & Conquer
(Platinum)

Virgin

bereits am ersten Verkaufstag

180.000 Formel-1-‘98-Einheiten in Noch einmal Funsoft: Rechtzeitig

den Handel durchverkauft. zur Verdffentlichung ihres Rollen-
spiels Blaze & Blade wird es aus

SCED lief3 verlautbaren, daf} Gran dem Hause T&E Soft die passende

Turismo weltweit das meistverkauf-  Komplettlosung geben mit einem

te PlayStation-Spiel aller Zeiten sei. Umfang von ca. 200 Seiten und zu

Naheres zu diesem Thema geben einem Preis von 29,95 DM.

wir in der ndchsten Ausgabe be-

kannt.

(1013u0) BIPaW Y2INp })BRIWIA)

MHews-Ticker + MHews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker +




Wellmeisterlich?

as in diesem Jahr an Fu3-

ballsimulationen erschie-
nen ist bzw. noch erscheinen
wird, diirfte rekordverdéchtig
sein. Neben FIFA ‘99 und Actua
Soccer 3 méchte nun auch Ei-
dos fuBBballtechnisch im Weih-
nachtsgeschéft mitmischen.
World League Soccer ‘g9 lautet
ihre neue Geheimwaffe, fiir
dessen Vermarktung sich die
britische Firma den 18jahrigen schrauben. Fiir Ende dieses

| Wunderstiirmer Mark Owen si- Jahres ist der Anstof geplant.

g
~ B

cherte. Die ersten Angaben
sprechen von einer kompletten
Rundum-Verbesserung ge-
geniiber dem Vorganger.
HiRes-Grafiken, farbenpréchti-
gere Texturen, Pro Logic Dolby
Surround sowie eine deutlich
verbesserte kiinstliche Intelli-
genz der CPU-Balltreter sollen
die Wertungslatte noch um
einige Fun-Punkte nach oben

CONTROLLER
DUAL JOLT ANALOG

¢ Voll Playstation™ kompatibel

¢ 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

¢ analoge und digitale Controller-Funktion

* ,,Dual Force Feedback" bei entspr. Software ¢

® Erhéltlich in grau, schwarz, weiB, rot und. |
transparent-schwarz 0

RN

‘; GRAND PRIy
&

JORDAN-GP-LENK i WS
e Playstation™ kompatibel -t

¢ In Zusammenarbeit mit dem Jordan'Formel-1-Team _~
entwickelt 3
® Negcon™-Analog und Sony™-Digital kompatibel
® 13 Knopfe und zusatzliches Steuerkreuz fir
maximale Kontrolle .
® Gangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System
® Gas- und Bremspedal mit realistischem Druckwiderstand
® ca. 3m Kabel zum Lenkrad
® ca. 2m Kabel vom Lenkrad zu den FuBpedalen

PLUS SE

® Voll Playstation™ kompatibel

® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

® Zeitlupe- und Dauerfeuer

® Erhaltlich in grau, silber, weiB,
blau, rot, schwarz und
transparent-schwarz

Unterwasser-Tomb-Raider

or einiger Zeit haben wir
Veinmal das feuchtfrohliche
Unterwasser-Adventure Deep
Blue vorgestellt. Nun hat sich
Konami die Vertriebsrechte
fiir Deutschland gesichert und
dem Ozean-Adventure engli-
sche Texte verpaft, so daf} wir
demnéchst selber auf Tauch-
station gehen diirfen. Zur Er-
innerung: Als Schatztaucher
startet lhr eine vielverspre-
chende Karriere. Doch statt
gleich den grofien Wurf zu
landen, sind zunachst einmal
kleinere Jobs vonndten, damit
lhr geniigend Geld fiir die
Ausriistung beisammen habt.
Mit geniigend Kohle in der Ta-
sche solltet |hr die Plauder-

JOY

TECH

AKTUELL

A

49

stunde mit den Einwohnern
Eures Fischerdorfes suchen,
um beispielsweise zu erfah-
ren, dafB vor der Kiiste ein
Luxusdampfer versunken ist.
Unter dem Wasser wird viel
Geschick und Ubersicht von
Euch verlangt, schlieBlich halt
der Sauerstoffvorrat nicht
ewig an. Eine gehdrige Porti-
on Zeitdruck spielt somit auch
eine Rolle. Ab Januar diirft |hr
auf Tauchstation gehen.

® Mit Arcade-FuBpedalen
® Erhaltlich in grau, silber und al
Tarnfarben-Edition
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35 Abenleuer

estatten, mein Name ist
G Crash, Crash Bandicoot.

Ich bin ein kleiner muti-
ger Beuteldachs, der schon so
manches Mal die Welt gerettet
hat. Auf den néchsten Seiten
machte ich Euch von meinem
dritten Abenteuer berichten,
das zu den aufregendsten und
spannendsten Ereignissen
gehort, die ich in meinem zuge-
geben sehr kurzen Dasein auf
diesem Planeten erlebt habe.
Fiir alle diejenigen, die von mei-
nen letzten Abenteuern noch

2Dank guler

] erlebt Ihr

nichts gehdrt haben, hier noch
einmal eine kurze Zusammen-
fassung: Mein hartester Wider-
sacher ist der fiese Dr. Cortex,
der mir stdndig finstere Gesel-
len in den Weg stellt, die verhin-
dern sollen, da® ich kostbare

A
Unter Wasser findet Ihr ein klei-

i nes Unterseeboot, mit dem sich
~ sogar Torpedos abfeuern lassen

.y

P

"

0/0: 178

Born to be wild: Crash darf im Sequel auch einen heifien Feuerstuhl rei-
ten, mit dem er ein 15kdpfiges Fahrerfeld hinter sich lassen muf3

Kristalle einsammle. Jedoch en-
dete unser letztes Zusammen-
treffen sehr schmerzhaft fiir den
Fiesling. Dr. Cortex wurde bei ei-
nem Raumschiffabsturz schwer
verletzt, und somit

schien Frieden in

meine Heimat

einzukehren.

Endlich hatte

ich wieder Zeit

fiir meine

Schwester Coco

und die Feder-

maske Aku Aku,

dank der ich schon so

manches Abenteuer schadlos
liberstanden habe. Eines Tages
jedoch sollte sich unser scho-
nes Leben schlagartig andern.
Ich plauderte mit meiner
Schwester in unserem gemein-
samen trauten Heim, als plotz-
lich Aku Aku nervds und aufier
Atem in die Wohnung stiirmte.
Sie erzdhlte uns aufgeregt, da
ihr Zwillingsbruder lange Jahre

in einem Tempel gefangenge-
halten wurde. Eine Explosion,
die durch den Raumschiffab-
sturz des Dr. Cortex verursacht
wurde, befreite den Oberfies-

- ling. Aku Aku fuhr fort,

W, daB der mysteridse
.\ Uka Uka ihr Zwil-
lingsbruder sei,
der schon seit
Jahren danach
| strebt, die Welt-
herrschaft an sich
zu reiRen. Dr. Cortex,
der ehemalige Ober-
fiesling, sei, so Aku Aku,
jetzt nur noch der Handlanger
von Uka Uka. Dieser hat den
Wissenschaftler auf eine Zeitrei-
se entsandt, auf der er Kristalle,
die fiir das Gelingen der finste-
ren Pldne von Bedeutung sind,
einsammeln soll. Nach dieser
Hiobsbotschaft machten wir
uns sofort auf die Suche nach
den Edelsteinen,
ohne die

Der Grafik-Engine des Sequels
wurden neue Effekte, wie
Reflexionen der
Wasseroberfliche, spendiert

Crash und seine kleine Schwester
Coco erfahren von Aku Aku die
schrecklichen Pldne des Oberfies-
lings Uka Uka

wir unsere schéne Welt nicht
hatten retten kénnen. So stehe
ich jetzt hier in einem Raum, der
eine Art Oberwelt zu sein
scheint, von der aus ich alle
Schauplétze erreichen kann, die
fiir das Meistern meiner Aufga-
ben von Bedeutung sind. Leider
sind zundchst alle Eingdnge bis
auf einen versperrt. Mutig tapse
ich durch das offene Tor und ge-
lange in einen Raum, in dem
sechs Knopfe auf dem Boden
schlummern. Ohne lange nach-
zudenken, hiipfe ich auf den er-
sten Schalter, und eine
Glaskugel erscheint,




i*Bazooka

Super-Bauch-

platscher

| Um mit Metall verstérkte Ki-

sten zu knacken, gibt es nur
eine Maglichkeit: Crash muf3
héher springen und hdrter
landen als je zuvor.

* Mit dieser fruchtigen Panzerfaust verschiefit Crash Apfel und kann mit ihnen so ziemlich alles zerstéren,
sei es ein Gegner oder eine Kiste. Ihr erhaltet sie, nachdem Ihr N.Gin besiegt habt. In den abgebildeten
drei Situationen ist die Wumme besonders niitzlich.

auf der ein kleiner Ausschnitt
der ersten Abenteuerwelt zu er-
kennen ist. Ich z6gere keine Se-
kunde mit dem Sprung ins Un-
gewisse und lande unsanft mit
meinen vier Buchstaben auf ei-
nem staubigen Weg. Ein seltsa-

Neben den zahlreichen neuen Aktionsmaglichkeiten
- verfiigt Crash nun auch iber schlagkriftige Waffensy-
. steme, wie diesen Raketenwerfer

mer Ritter, der ein gewaltiges
Schwert besitzt, das fiir ihn eine
Nummer zu grof3 zu sein
scheint, ist der erste Bursche,
der mir auf meinem Weg zum
Kristall begegnet. Dieser Edel-
mann kann seine Waffe nur fiir

einen kurzen Moment vom Bo-
den abheben und schwingt sie
in diesem kurzen Zeitraum etwa
einen Meter durch die Luft. Was
nun? Mir stehen zwei Moglich-
keiten zur Verfiigung, diese Si-
tuation unbeschadet zu mei-

Dr. Cortex, der Oberschurke der ersten beiden Teile,
ist nun Handlanger der bosen Federmaske Uka Uka

Wird Euer Bruchpilot vom Himmel
geholt, entrinnt er dem Tod dank
eines Fallschirmes

stern. Entweder springe ich
iiber den Rittersmann, oder ich
erledige ihn mit meiner scharf-
sten Waffe, der Wirbelattacke.
Ich entscheide mich fiir letzte-
res und blase den Bosewicht
aus dem Weg. Nun gelange ich
an einen Tiimpel, an dem mich
ein iberdimensionaler Gras-
frosch erwartet. Er schnappt
mich, und ich erhalte einen
dicken Schmatzer von ihm. Aber
was ist das? Wahrend ich mich
von der Welt verabschiede, mu-
tiert das griine Wesen zu einem
stattlichen Prinzen. Gliicklicher-
weise besitze ich mehrere Le-
ben, die mir das Fortsetzen des
Abenteuers ermdglichen. Um
deren Anzahl zu erh6hen, muf}
ich in den Levels Apfel verspei-
sen, die in Kisten versteckt sind.
Habe ich alle Kisten einer Loca-
tion entdeckt, winkt zusitzlich
noch ein grauer Diamant. Auf
meinem beschwerlichen Weg

Dank vieler Neuverungen ein
superbes Sequel

Positiv: Wo soll ich

blof} anfangen? Crash ‘g%
Bandicoot Warped bietet

in allen Bereichen iiberdurch-
schnittliche Fakten, die den
Nachfolger zum absoluten Muf
fiir jeden Jump&Run-Fan ma-
chen. Der Umfang des Spiels
wurde vergrofiert, die Missio-
nen gestalten sich wesentlich
abwechslungsreicher als in den
Vorgédngern, und die ohnehin
schon geniale Optik der ersten
beiden Teile wurde nochmals
gehorig aufgebohrt. Zudem ver-
starken die lustigen Comic-
Sounds und die geniale musika-
lische Untermalung den Spiel-
spafl und treiben die Motivati-
on, alle Kristalle zu ergattern,
in ungeahnte Héhen.

Negativ: Ein wirklicher Schwach-
punkt &t sich auf Anhieb nicht
ausmachen. Lediglich die manch-
mal ungiinstige Kameraperspek-
tive in den 2D-Levels erschwert
das Hiipfvergniigen ein wenig.




Der kleine Tiger ldft sich lediglich
nach rechts oder links steuern,
jedoch bleibt seine Laufgeschwin-
digkeit immer konstant

durch die Stage treffe ich auf ei-
ne Plattform, die mit einem Fra-
gezeichen versehen ist. Ohne zu
wissen, was passieren wird,
stelle ich mich auf den Fremd-
kérper. Sanft erhebt sich die
Ebene und bringt mich in ein
verstecktes Areal, in dem eine
Vielzahl apfelspendender Ki-
sten versteckt sind. Doch was
ist das? Unter den braunen
Behaltern befindet sich auch ein
griiner Karton, den ich neugie-
rig ansteuere. Was mag sich
wohl darin verstecken?
Wiéhrend ich zur Wirbelattacke
ansetze, erkenne ich im letzten
Moment vor dem Aufprall drei
Buchstaben, die auf die Kiste

In einigen Levels miif3t Ihr mit
Crashs kleiner Schwester Coco
durch die Locations hiipfen

eingeritzt wurden: TNT. Leider
laRt sich der Angriff nicht mehr
stoppen, und mit einem riesi-
gen Knall verabschiede ich mich
aus dem Bonuslevel. Gliickli-
cherweise verliere ich jedoch
durch diese kleine Unachtsam-
keit kein Leben und kann unbe-
schadet mein Abenteuer fort-
flihren. Ich folge weiter dem
langen Weg, von dem ich leider

Crash 3 beinhaltet neben den
neuen 3D-Levels zusdtzlich natiir-
lich die alten pseudo-dreidimen-
sionalen Stages, in denen die We-
ge vorbestimmt sind

Uber den Wolken: In den Liiften begegnet Euch ein riesiger
zweimotoriger Flieger, dessen Antrieb Ihr zerstoren miifit




Nach jedem fiinften Level trifft Crash auf :

einen fiesen Endgegner, der ihm die miih-
sam gesammelten Kristalle wieder abjagen
will. Beim Design dieser Levelbosse haben
sich die Programmierer offensichtlich von dem
ein oder anderen Softwarehit inspirieren lassen.

Aku Aku ist der Zwillingsbruder des Oberbésewichts Uka Uka, der nach
seiner Befreiung versucht, die Weltherrschaft an sich zu reifien

nicht abweichen kann. So errei-
che ich mehr oder weniger un-
beschadet das Ende des Levels,
an dem der rosa Kristall auf
mich wartet. Automatisch wer-
de ich zur Oberwelt zuriick tele-
portiert und ich setze mein
Abenteuer im nachsten Level
fort. Dort erwartet mich ein Er-
lebnis ganz besonderer Art: Ein
Flug in einem Doppeldecker.
Wer jetzt an einen himmlischen
Rundflug mit toller Aussicht
denkt, der hat sich getduscht,
denn der Luftraum birgt uner-
wartete Gefahren. Nichts-
ahnend diise ich durch die Wol-
ken, da jagt mir auch schon eine
feindliche Maschine dicke Sal-
ven MG-Kugeln in mein Flug-
zeugheck. Leicht angeschlagen
drehe ich mein Flugzeug ab,
und durch ein geschicktes
Mandver setze ich mich hinter
den Kontrahenten, den ich so-
fort unter Beschuf3 nehme.
Qualmend stiirzt der Bosewicht
zu Boden und verabschiedet
sich mit einer eindrucksvollen
Explosion. Doch nicht nur kleine
Jager sdumen den Luftraum,
auch ein grofies zweimotoriges
Luftschiff zieht einsam seine
Bahnen, das ich ohne grof3es
Nachdenken unter Beschufy
nehme. Der Lauf meiner MG
gliiht, und die Motoren des geg-
nerischen Vogels fangen Feuer.

Alt, jedoch gut: Verfolgt Euch ein
dicker Dinosaurier, miif3t Ihr iiber
gute Reaktionen verfiigen

Ein Triebwerk nach dem ande-
ren verabschiedet sich nach hef-
tigem Beschuf3. Schliefilich ist
auch dieser Flieger nicht mehr
in der Lage, den Gesetzen der
Schwerkraft zu widerstehen,
und stiirzt ab. Als Belohnung fiir
den Abschuf erhalte ich einen
weiteren Edelstein und auch
dieser Level ist gemeistert. Den
nédchsten Abschnitt iiberlasse
ich meiner kleinen Schwester
Coco. Sie muf3 mit einem flotten
Powerboat tiber bombenver-
seuchte Gewdsser diisen und
dabei so viele Kisten wie mog-
lich einsammeln. Dabei stéren
unterschiedliche Stromungen
und aggressive Piraten, die der
jungen Dame nachstellen. Doch
auch dieser Level wird schnell
gemeistert, und nachdem die
restlichen drei Stages souveran
absolviert wurden, wartet ein
grimmiger Endbof3 in einer mit-
telalterlichen Arena auf mich. Er

RAY £ B N
Schnappt lhr Euch diese Zeituhr,
aktiviert hr den Time-Trial-Mo-
dus, in dem Ihr den blauen Edel-

stein erhalten kénnt

Um neue Locations zu erreichen,
mup Crash schon einmal Kopf und
Kragen riskieren
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durchdachten Strategie

immensen Abwechslungsreich-
tum und viele Details entlang
des Weges

Zwischen den Levels diirft hr
wunderschéne Sequenzen ver-
folgen, die in Spielegrafik darge-
stellt werden

hetzt seine hungrige Wolfsmeu-
te auf mich und versucht, mich
mit Hieben seines Dreizacks zu
schwachen. Nachdem ich ihn
dreimal mit meiner Wirbel-
attacke getroffen habe, muf}
auch er aufgeben und verrat mir
eine neue Aktionsmoglichkeit.
Nach einem Sprung &t sich
durch Driicken des Kreis-But-
tons ein Supersprung aus-
fiihren, durch den alle Hinder-
nisse, die in meiner unmittelba-
ren Ndhe plaziert sind, zerstort
werden. Dank dieser Impressio-
nen unseres kleinen Dachses
kénnt lhr Euch sicherlich schon
ein recht gutes Bild davon ma-
chen, was das neueste Bandi-
coot-Abenteuer auszeichnet. Je-
de der insgesamt 30 Missionen
bietet sehr viel mehr Abwechs-
lung, als es in den Vorgédngern
noch der Fall war. Die Langzeit-
_motivation wird dadurch gestei-

Um die Mittelbosse zu vernichten, bedarf es einer gut

gert, daf ein komplett
geloster Level
nochmals durchforstet
werden kann. Im soge-
nannten Time-Trial-Modus
miif3t lhr nicht nur Eure Gegner
bekdmpfen, sondern Ihr habt
zusatzlich gegen die Zeit anzu-
treten. Absolviert Ihr die Stage
innerhalb eines bestimmten
Zeitraumes, winkt Euch der Er-
halt eines zusatzlichen Edel-
steins. Waren in Crash 2 noch
viele Levels ausschlief3lich verti-
kal bzw. horizontal scrollend, so
hat sich der Anteil der 3D-Levels
nun drastisch erhoht. Crash
schwimmt in Ozeanen, fliegt mit
diversen Fluggerdten oder reitet
auf Fabelwesen durch die oft-
mals langen und diffizilen Sta-
ges. Ferner erhdlt er von jedem
Zwischenbof3 neue Aktionsmag-
lichkeiten, die ihm im Kampf ge-
gen die zahlreichen Fieslinge
weiterhelfen. Wer die Feinde auf
konventionelle Art nicht erledi-
gen kann, dem sei der neue Ra-
ketenwerfer ans Herz gelegt,
dem als Zielhilfe ein Laserpoin-
ter dient. Neben dem spieleri-
schen Aspekt haben die Pro-
grammierer natiirlich auch auf
die cinematische Soundunter-
malung der einzelnen Levels
Wert gelegt. Wahrend der Aben-
teuer ldRt Euch das Gefiihl nicht
los, inmitten eines Tom&Jerry-
Films zu stecken. Denn auch
grafisch hat sich Crash kraftig
weiterentwickelt. Zwischen den
Abschnitten wird der Spieler mit
wunderschénen Sequenzen fiir
seine harte Hiipfarbeit belohnt.
Die ohnehin schon geniale 3D-
Optik wurde durch raffinierte Ef-
fekte nochmals aufgebohrt. Die
Locations wirken noch plasti-

scher, und Details wie Reflexio-

nen von Wasseroberflachen ver-
wohnen das Spielerauge. Die
Grafik-Engine des Hiipfers lduft
dabei extrem fliissig ab. Selbst
bei vielen darzustellenden Ob-
jekten in den 3D-Levels kommt
es zu keinerlei Frame-Ausset-

r
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zern. Des weiteren wurden die
Animationen der einzelnen Cha-
raktere lustig gestaltet und un-
terstiitzen das witzige Ambiente
des Hiipfers. (Udo L.)

Crash Bandicoot 3 sprengt die Grenzen
des Jump&Run-Genres und setzt vollkom- |*;‘
men neue Mafstdbe. Ein paar Beispiele fiir
die neue Vielfalt:

| Action o
Strategie e

Abenteuer I
| Geschick  ee |
I Simulation

Levels: 30+

|
| Dezember

L | sehr gut

TEST |Er@sh.Bafidicont
Entwickler/Vertrieb: SCEE/SCED .
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
A28 Testmuster: SCED ' i
Features: keine

(&)(B))6)

55




kann es einfach nicht lassen. Schon wieder
wird ein uraltes Spielprinzip neu

as waren noch Zeiten,
D als man auf NES und

Amiga Final Fight
zocken durfte. Und seitdem
werden wir regelmaRig mit
aufgewdrmten Neuauflagen
dieses Spielprinzips iiber-

schiittet. In Legend gilt es mal
wieder, fiir das Gute zu kdmp-
fen und den Oberfiesling
Murlock und seine Gesellen
der Hélle niederzuringen. Hier-
zu marschiert Ihr gen Schlof3
der Finsternis. Wahrend die

Durcheinander und Chaos pur. Wire die Steuerung nicht so trige, wiirde
man sich viele Frustmomente sparen kénnen

Zera DMde 2

schickt seine

zweiten

0ses Omen? Unser
B Handler um die Ecke

zog auf einmal ein ferti-
ges Zero Divide 2 hervor, so
daf wir nicht im Vorfeld iiber
diese Mech-Klopperei berich-
ten konnten. Doch bleiben wir

zum
in die

zundchst einmal beim Thema.
Auch beim zweiten Teil stehen
wieder einmal kampferprobte
Roboter im Mittelpunkt, die

sich in altbewdhrter Tekken-

Manier gegenseitig zerbeulen
bzw. bei derben Treffern sogar

Landschaft von links nach
rechts scrollend an Euch vor-
beizieht, meuchelt und met-
zelt lhr samtliche Gegner, die
sich Euch in den Weg stellen.
Erst nachdem ein Abschnitt
von Gegnern befreit wurde,
dirft Ihr Euren langen Marsch
fortfiihren. Zwischen den ein-
zelnen Hauptabschnitten der
Levels gilt es, sich in Bonus-
runden zu behaupten, in de-
nen lhr zusatzlich Kohle ein-
sacken diirft, die beim freund-
lichen Handler zwischen den
Levelabschnitten gegen Goo-
dies, Zauberspriiche und Zu-
satzleben eingetauscht
werden. (Raoul B.)

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation

Levels: 25+

erhaltich
GRAFIK

die Schutzverkleidung in
Triimmer schlagen. Die Steue-
rung fiel dabei geradezu mini-
malistisch aus, da es gerade
einmal drei Aktionstasten gibt
(Schlag, Tritt, Block). Seitli-
ches Ausweichen ist aus wel-
chen Griinden auch immer nur
im Zusammenspiel mit der
Block-Taste maglich. Im Um-
feld gibt es allerlei Spielmodi.
Ein Trainingsraum lddt bei-
spielsweise zum Uben ein, im
Wiederholungsmodus begut-
achtet |hr gespeicherte
Kémpfe, und wer etwas iiber
den Hintergrund erfahren
maochte, sollte die Geschichts-
option anwahlen. (UIfS.)

Action L
Strategie
Abenteuer
Geschick e
| Simulation

erhaltlich
GRAFIK
diirftig diirftig

SPIELSPASS

Haudrauf ohne Hihen und
Tiefen

Entw:ckler/Vertrleb TOKAIFunsoft
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

EEETRETE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
SUUNDAEX ] Testmuster Funsoft

Positiv: Zugegeben, Le-
gend hat anfangs sei-
nen Reiz. So wirken die Lo-
cations, obwohl zweidimensional
aufgebaut, ungeheuer plastisch.
Auch macht ein Spielchen zu zweit
Laune.

Negativ: Spatestens nach einer
Stunde betédtigt man als Einzel-
spieler den Off-Schalter. Legend
bietet neben tristen, langweiligen
Dauerfeuer nichts Beriihmtes. Hin-
zu kommen eine graugnvolle Kolli-

sionsabfrage und trages Verhalten
der Charaktere, die einem wirklich
jeden Spielspafd vermiesen. Auch
Fairness scheint TOKA nicht zu
kennen, da manche Zwischengeg-
ner einfach zu machtig sind.

Miide Mech-Klopperei mit

| Entwickler/Vertrieb: Zoom/SCED
| Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
| Levels: 12 Kémpfer
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
FeC1428 Testmuster: SCED
!

Features: keine

lrister Oplik

Positiv: Das Roboter-
Thema ist in diesem
Genre originell, vor allem

weil man die Schutzbleche weg-
schlagen kann. Lobenswert sind
auRerdem die vielen Spielmodi.

Negativ: Die Spielbarkeit ist

zwar solide, im Jahre 1998 aber
villig veraltet. Das Schlagreper-
toire ist namlich alles andere als
umfassend, und neue Ideen
sucht man ohnehin vergebens.
Hinzu gesellt sich ein techni-
scher Rahmen von anno dazu-
mal. Den eckigen Robotern hitte
beispielsweise die doppelte An-
zahl an Polygonen sehr gutge-
tan. Enttduschend, daf} die Desi-
gner nicht in der Lage waren,
den zweiten Teil entscheidend
zu verbessern.

Nahezu alles wirkt bei Zero Divide 2 frech abgekupfert. Selbst einige Grif-
fe kennt man bereits von anderen Kloppern
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* Cool Boarders 3

Es ist wieder an der

liber virtuelle

zu fabrizieren und das Gefiihl der

Sloop Style ist eine Mischung aus Trickjump-Con-
test und Slide-Wettbewerb und gehért inzwischen als

5

fester Bestandteil zu jedem Freestyle-Event

r gerade einmal zwei Jah-
V‘r)en hat Sony mit seiner er-
sten Version des Snowbo-

ardspiels Cool Boarders ein vol-
lig neuartiges Sportspiel auf
den Konsolenmarkt etabliert.
Heute gehort die Snowboardsi-
mulation als eigenstdndiges
Genre in die Softwareszene, wie
viele andere Sportspiele auch.
Ein Zeichen dafiir, wie schnelle-
big unsere
Zeit ge-
worden
ist. Fiir

den mittlerweile dritten Teil der
Serie hat sich SCED allerdings
einen neuen Partner ausge-
sucht, was nach den diirftigen
Erfolgen der Vorgénger drin-
gend notwendig war. 989 Studi-
os haben durch ihr neues Spiel-
konzept nicht nur innovative
Ideen verwirklicht, sondern dem
Spiel neues Leben eingehaucht.
Mit motivierenden Features, die
ein 20 Boarder umfassendes
Fahrerfeld, 14 authentische Bo-
ards von Burton und 36 indivi-
duell gestaltete Pisten beinhal-
ten, ist Cool Boarders 3, das mo-
mentan umfangreichste Spiel
des Genres auf dem 32-Bitter.
Bevor wir uns jetzt aber mit Voll-
gas ins Spielgeschehen stiirzen,
noch ein paar Worte zu dem
neuen Spieldesign. Wahrend
Ihr bei den meisten Konkur-
renzprodukten nur ein simples
Rennspiel, das man auf die Pi-
ste verlegt hat, vorfindet, ist es
der Programmierertruppe von
989 Studios gelungen, klassi-

Wer den besten Start erwischt,
hat auch in dieser Simulation die
Nase vorn

Ungewdhnlich ist der Slide iiber einen Schulbus. In
diesem Fall endet er auch nicht gliicklich

Zu jagen,

in tiefen
in sich aufzusaugen

ram e U ULIOF 0 O ae

sche Elemente der Vorgénger
mit fortschrittlichen Komponen-
ten zu kombinieren und dadurch
neue Disziplinen zu kreieren. So
ist beispielsweise der Downhill-
Modus nicht mehr ein reines
Zeitfahren. Vielmehr gilt es,
durch das Zusammenspiel von
Geschwindigkeit und gut getim-
ten Spriingen die CPU-Vorgaben
zu erfiillen und somit sich einen
der heif} begehrten Pokale zu
ergattern. Die Pokale werden
bendtigt, um geheime Charakte-
re, verstecktes Equipment und
verborgene Pisten aus dem Sil-
berling hervorzuzaubern. Cool
Boarders 3 bietet Euch im
Single-Event-Modus sechs Dis-
ziplinen: Downbhill, Boarders X,
Slalom, Halfpipe, Big Air und
Sloop Style. Des weiteren ste-
hen Euch zu Beginn drei Berge

n&INE

und ein

bei diesem

.lu;!lh —
_ 960 i

: = .
In der Halfpipe gilt es, perfekte
Trickcombos vorzufiihren. Mit ein-
fachen Jumps gewinnt Ihr hier
keinen Blumenstrauf

Tollkihn =

mit jeweils sechs Pisten zur Ver-
fligung. Eure Aufgabe ist es, in
jeder Disziplin die bestehenden
Rekorde zu brechen oder die
Vorgaben der CPU zu meistern.
Flir jeden erfolgreich absolvier-
ten Modus erhaltet Ihr einen der
Pokale und somit Zugang zu
den versteckten Goodies. Habt
Ihr die ersten 18 Pisten bezwun-

gules

sind Vorausselzungen, die lhr

Choose Event

2 BACK
a le'men nur im Profi-
1 gkeitw‘grgattert wer-

mitbringen miBH




Boarder X ist eine der rasanteren Disziplinen.
Hier bendtigt Ihr gute Kontrolle iiber das Board

und Hichstgeschwindigkeit

gen, werden weitere Kurse da-
zugeschaltet, auf denen |hr Euer
Konnen unter Beweis stellen
miiRt. Daf} Euch diese Heraus-
forderung nicht auf Anhieb ge-
lingt, ist selbstverstandlich, je-
doch erhdht dies die Spielmoti-
vation ungemein. Damit |hr aber
von dem knackigen Schwierig-
keitsgrad nicht vollkommen
tiberfordert werdet, haben Euch
die geistigen Vater dieses Spiels
drei Schwierigkeitsgrade,sowie

> Snowboardsimulalion,
es Spielkonzept

Positiv: Wer ein begei-

sterter Anhanger des
,Vibrators fir den Marm“

ist und das Dual-Shock-Pad am
llebsten nicht mehr aus der Hand

Bei dieser Snowbpardslmulaﬂnn

spiirt Ihr die verschiedenen Ober-
fléchen, tiber die Ihr hinwegfegt )
durch die prizise Vibrationsab

Negatlv Dws einzige grul")ere Man-
ko, das Cool Boarders 3 meiner
Meinung nach aufweisi. ist der
schwache Zwei-Spieler-Modus, der
ohne viel Liebe entwickelt wurde.
Der Pistenverlauf ist zu einfach, so
daB man versucht ist, den Boarder
alleine fahren zu lassen, da man
durch Lenkbewegungen eher an
Geschwindigkeit verliert. Die weni-
gen Hindernisse, die einem in den
Weg gestellt werden, sind schnell
umfahren, und am Ende fragt man

sich, ob es sich fiir solche Strecken &8

8 wirklich gelohnt hat, einen Freund
einzuladen.

Diese beiden T&rteltauben halten nicht viel
vom Wettkampf. Lieber genief3t man gemein-

Typisch Snowboarder, sie sitzen hinter jeder
Hiigelkuppe und pausieren

sam die wunderbare Aussicht

einen Trainingsmodus mit auf
den Weg gegeben, der allen Bo-
arderneulingen die Chance gibt,
sich nach und nach mit der un-
gewohnten Materie auseinan-
derzusetzen. Sobald |hr genii-
gend Erfahrungen in den einzel-
nen Events gesammelt habt,
solltet Ihr Euch an den Turnier-
Modus wagen. In diesem Mo-
dus gilt es, alle Events mog-
lichst erfolgreich zu absolvieren,
um als Sieger das Treppchen be-
steigen zu diirfen. Dies ermdg-
licht Euch die Teilnahme am
ndchsten grof3en Turnier. Insge-
samt gibt es sechs Events auf
den sechs Bergen der Cool-Bo-
arders-Alpen. Als kleiner Tip sei
angemerkt, daf Ihr in diesen
Turnieren ohne jede Chance
seid, wenn lhr nicht die gehei-
men Boards aus dem Single-
Events freigeschaltet habt. Falls
Ihr zu guter Letzt noch das drin-
gende Bediirfnis verspiiren soll-
tet, Euren Freunden zu zeigen,
was fiir ein Boarderkonig aus
Euch geworden ist, diirft Ihr
Euch, dank Zwei-Spieler-Modus,
einen heiflen Kampf mit Euren
Lieben liefern. Mit dem Split-
screen-Modus steht es Euch of-
fen, sémtliche Eurer Neider in
die Schranken zu verweisen, in-
dem Ihr sie in den drei Diszipli-
nen Downhill, Boarder X und
Slalom deklassiert. Ehe Ihr jetzt
aber zu Eurem nichsten Soft-

* TADASHI
GORDON

»Mit und
der momenlan

dieses Ge

heblich realeres aussehen er-
halten haben, als es in den Vor-
gdngern der Fall war. Auch
steuerungstechnisch ist Cool
Boarders 3 iiber jeden Zweifel
erhaben. Eine prazise analoge
Steuerung und eine sehr gute
Unterstiitzung des Dual Shocks
lassen Euch formlich mit dem
Boarder verschmelzen.

(Raoul B.)

warehandler rennt, um Euch
diesen Winterhit von SCED zu si-
chern, noch ein kurzes State-
ment zur Technik. 989 Studios
haben Cool Boarders 3 eine
neue Grafik-Engine verpaft, die
in diesem Genre ihresgleichen
sucht. Eure Boarder wurden aus
mehr als 400 Polygonen zusam-
mengesetzt, die zusétzlich noch
durch Texture-Mapping ein er-
RN
POINTS

In der Luft lassen sich am ehesten wrrkungsvolle Schlige ansetzen, be-
sonders wenn das Fahrerfeld so dicht gedrangr ist
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Libero Grande

Namco, die Experten fiir Beat ‘em Ups, wagen sich

erneut auf den beeinfluBt mit nur
einem Spieler die
Geschicke Eures Teams

40.06

Als Spielregisseur kénnt Ihr nicht nur alles selbst machen. Hier spielt
Ihr einen mannschaftsdienlichen Paf auf einen einschufibereit stehen-
den Mitspieler

ehen wir der Realitat
S einfach mal ins Auge:

Die meisten sogenann-

ten ,neuen” Spiele lassen
sich doch recht simpel in
schon bestehende Schubla-
den einordnen. Neue Spieli-

Eine ungewdhnliche Idee deen sind recht selten. Da

freut es einen als Spiele-

redakteur, wenn ein Herstel-
ler mit einem innovativen
Produkt aufwarten kann, das
es in dieser Form noch nicht
gibt. Libero Grande gehort zu
dieser Kategorie. In diesem
FuBballspiel tibernehmt Ihr
die Rolle eines Spielers, der
sein Team zum Sieg fiihren
soll. Im Gegensatz zu her-
kémmlichen Kickern verfolgt
lhr das Spielgeschehen im-
mer aus der Sicht eines einzi-
gen Spielers, der allerdings

te Talent einer Mannschaft in dem
von Euch gesteuerten Spieler kon-

zentriert zu sein. So agieren selbst
die versierten Brasilianer wie ein
aufgeschreckter Hiihnerhaufen, so
daf® Euch auch als Sturmspitze
nichts anderes iibrigbleibt, als hin-
ten den Ausputzer zu spielen. Da-
durch kommt es 6fters zu unge-
recht hohen Niederlagen, die leicht
frustrierend wirken. Au3erdem hat
das Spiel eine oft wirre Kame-
rafiihrung, die den Schwierigkeits-
grad unnotig erhoht.

E==
+ JcoL

WRA |

Besonders bei starken Gegnern
empfiehlt es sich, in der Abwehr
auszuhelfen, ansonsten droht Euch
eine vernichtende Niederlage

mit tiberdurchschnittlichem
Talent ausgestattet ist. Die
Kamera ist dabei stdndig
bemiiht, den Ball im Auge zu
behalten. Mittels verschiede-
ner Tasten nehmt Ihr Einflu
auf das Spielgeschehen. So
fordert Ihr beispielsweise
den Ball, der Euch bei der
nachsten sich bietenden Ge-
legenheit auch prompt zuge-
pafBt wird. Ihr veranlaft Mit-
spieler zum Befreiungsschlag
oder - sofern sie sich in giin-
stiger Position befinden -
auch zum Torschuf} dréangen.
Ihr fungiert also als Spiel-
regisseur, der das Spiel auch
lenken kann, wenn er nicht in
Ballbesitz ist. Sobald dies
aber der Fall ist, kénnt lhr so
richtig ,,explodieren® (ich lie-
be die FuBballersprache): Eu-
er Recke verfiigt iber haufen-
weise Moves, die vom einfa-
chen Kurzpaf iiber Haken-
tricks bis zu ausgekliigelten
Ubersteigern und Doppelpés-
sen reichen. lhr kénnt dabei
aus insgesamt zwanzig ver-
schiedenen Spielcharakteren
auswahlen (duBerlich und na-
mentlich an Original-Vorbil-
der angepaft), von denen je-
der unterschiedliche Starken

T —— ECIII'I

2nd 34, EE

Tolle Spielidee mit kleinen Ma-
keln: Auch als Mittelstiirmer
kommt Ihr nicht umhin, bei der
Verteidigung eine zentrale Rolle
zu spielen

in den Bereichen Geschwin-
digkeit, Agilitdt und Technik
aufweist. Natiirlich stehen
auch bei Libero Grande ver-
schiedene Spielmodi zur Ver-
fligung: Im Arcade-Modus
tretet lhr alleine oder zu
zweit gegen verschiedene
Computerteams an, die lhr
alle besiegen miifit, um den
Cup zu gewinnen. Beim Inter-
national Cup konnt Ihr (wie-
der gemeinsam) an einem
WM-dhnlichen Turnier teil-
nehmen, wahrend lhr beim
Freundschaftsspiel auch ge-
gen einen Freund via Split-
Screen antreten kdnnt.
SchlieBlich und endlich wire
da noch die Weltliga, an der
bis zu acht menschliche Spie-
ler teilnehmen kénnen.
(Frank F.)
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Die Kamerafiihrung hdngt von Euren Aktionen ab. Bewegt Ihr Euch nicht
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so habt lhr den Ball immerim Auge
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Acclaim wirbt mit einem groen Namen:

Oliver Bierhoff steht voll auf Acfua Soccer.
Uber 250 Mannschallen stehen Euch fiir aus-
gedehnte TUrniere oder kurze Freundschalls-

spiele zur Verfiigung. Da wellt sich das
Hauplthaar vor Freude von ganz alleine!

ngland ist ja bekanntlich
Edie selbsternannte Heimat

des Fuballs. Kein Wun-
der also, daf} von der Insel in
schoner Regelmafigkeit auch
mehr oder weniger hochwerti-
ges Fuballfutter fiir die Play-
Station erscheint. Vor allem die
Actua-Soccer-Reihe ist uns in
mehr oder weniger guter Erin-
nerung geblieben. Die beiden
. ersten Teile steigerten sich im-
\\ merhin von ,,autsch” zu
: »ganz passabel®, und mit
dem dritten Teil wollen
'\ die Programmierer von
Gremlin endgiiltig be-
weisen, daB an dem
Sprichwort ,Aller guten
Dinge sind drei* mehr als
nur ein Quentchen Wahrheit

rfolger-Perspektive ver-
ldatmosphdre pur

dran ist. Beeindruckende Ge-
schiitze wurden aufgefahren,
um das neue Werk auch ge-
biihrend in der Offentlichkeit
anzupreisen. Oliver Bierhoff,
der deutsche Schokoladenpud-
dingkonig, Ibrahim Ba und Ge-
orge Weah wurden als Werbe-
partner angeheuert. Schon auf
den ersten Blick erkennt man,
dafi die drei beriihmten Kicker
nicht nur zur Ablenkung ange-
heuert wurden, im Gegensatz
zu Actua Soccer 2 wurde der
dritte Teil optisch und spiele-
risch gehérig aufpoliert. Schon
der blo3e Umfang des Spiels

haut einen von den Fiif’en, sage
und schreibe 250+ Mannschaf-
ten stehen Euch fiir Eure Kicke-
rei zur Verfiigung. Wem das
nicht genug ist, schustert sich
per gut gelungenem Editor

Sehr schon zu sehen: Die Mit-
spieler warten auf einer Linie
auf den Paf3, damit sie nicht
im Abseits stehen

et i B S S

ot B2 viema

So freut sich ein Goalgetter! Ge-
gen Deutschland schiefst man halt
nicht so oft ein Tor

Jede satte Gritsche hinterldft tiefe Furchen im
Rasen, die nur langsam verschwinden

flugs ein eigenes Team zusam-
men, wobei lhr sogar die Tri-
kots Eurer Truppe farblich auf-
einander abstimmt. Auf3erdem
haben die Programmierer Bo-
nus-Teams im Game versteckt,
die erst nach einem Sieg in be-
stimmten Turnieren freigeschal-
tet werden. Fiir Abwechslung
ist also bestens gesorgt. AuRer-
lich schén présentiert (ein stim-
mungsvolles Video bringt Euch
mit Szenen aus 4o Jahren Fuf-
ball und sanfter Musik an den
Rand der Trdnen) und mit dem
Lied ,,Let me entertain you“ von
Robbie Williams als Titelsong

freut man sich auf den Einstieg.
Ihr wahlt aus den vier Modi Po-
kal, Liga, Freundschaftsspiel
und Training, und schon kann
der Spaf beginnen. Die Modi
Pokal und Liga kdnnen von

Getiimmel im Strafraum, im Hin-
tergrund schwenken die deut-
schen Schlachtenbummler ihre
Fahnen, wihrend der Torwart den
Ball abfingt

Im Mittelfeld werden Spiele gewon-
nen oder verloren. Wer hier stark
besetzt ist, hat gute Chancen
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Netter Gag im Training: Die Pappkameraden im Vordergrund simulie-

ren die FreistofSmauer

Euch je nach Gusto verdndert
werden. |hr habt es in der
Hand, ob Ihr ein Kleinstturnier
mit vier oder ein Mega-Event
mit 64 Mannschaften ausspielt,
oder in welcher Liga |hr Euer
Gliick versuchen wollt. Alle ak-
tuellen Teams mit den dazu-
gehorigen Spielern sind jeden-
falls vorhanden. Ob jetzt
Deutschland, Bayern Miinchen
oder Atletico Madrid, lhr habt
die Qual der Wahl. Jetzt noch
schnell ein Stadion und das
passende Wetter ausgesucht,
Halbzeitldnge eingestellt und
es kann losgehen. Wollt hr vor
einem Spiel erstmal die richti-
gen Spielziige im Training einii-
ben, kein Problem. Besonderer
Gag hierbei: Auf dem Ubungs-
platz laufen Eure Recken mit
speziellen Trainings-Hemdchen
herum, und der Platz selbst ist
von Bdumen umgeben. Hier
paBt und schiefit Ihr nach Her-
zenslust herum, und auf
Wunsch stellt Euch die CPU so-
gar eine Mauer aus Pappkame-
raden hin, wenn lhr einen Frei-
stof} iiben wollt. Im Spiel geht
es dann richtig zur Sache. Pas-
sen, gratschen, schieffen, man
kennt das ja zur Geniige. Hat
man sich erst mal an die Steue-
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rung gewdhnt, gelingen bald
schone Spielziige und tolle To-
re. Besonders erfrischend sind
die vielen kleinen Details: Die
Torhiiter tauschen Abwiirfe an,
Gefoulte greifen sich an die
schmerzende Stelle, und Frei-
stofischiitzen holen sich den

Ball und legen ihn sich zurecht.

(Frank F.)

Positiv: Die rasante Ac-

tion auf dem Rasen wird

von einer guten Atmospha-

re unterstiitzt. Die zahlreichen De-
tails, wie humpelnde Spieler unter-
streichen die Authentizitat. Der ei-
gentliche Hit sind jedoch die Re-
plays, die keine Wiinsche offen las-
sen. Sogar die Flugbahn des Balles
wird nachgezeichnet. Die grofie
Zahl von Mannschaften bietet
aufierdem viel Abwechslung.

Negativ: Da gibt es nicht so viel zu
meckern, lediglich die Steuerung
ist sehr gewohnungsbediirftig. In
der Abwehr mufd man sich zudem
oft auf sein Gliick verlassen, da
gute Gratschen und Tackles nur
schwer gelingen. Auierdem ver-
kommen Standardsituationen we-
gen fehlendem Zielkreuz zum rei-
nen Gliicksspiel. Die Grafik hatte
darliber hinaus etwas detailreicher
und sauberer ausfallen konnen.
Vor allem bei Schneefall erkennt
man nicht mehr viel.

Entwickler/Vertrieb: Gremlin/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel bis chwer
Levels: 250 + Teams

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrédnkung
Testmuster: Acclaim

SPIELSPASS Features: keine

Grenzenloser
Service
far
luneingesc hrdnkten
' SpielspaB!

Fine Initiative von

%
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ACME the game company Zl'.ilpicher Str. 17 50614 Koln
Tel.: 0221 - 240 88 00 Fax: 0221 - 240 00 81



EXTRA

w Der Tag, an dem n:h ther Bierhoff traf

.

‘" Ein Wachenende" in Mailand

nach Malland ein. Doch das
Traum-Wochenende kam erst
mit gehdriger Verspatung in
Schwung. Grund: Der Tag der
Ankunft in Mailand war gleich-
zeitig der letzte offizielle mei-
nes gewahlten Flughafens, da
tags darauf der neue feierlich
eroffnet werden sollte. Da zum
Zeitpunkt der
. Landung
bereits
die
Hilfte
des Per-
sonals
abgezo-
gen war,
mufdten wir
erst einmal
einige Mi-
nuten

uns aus dem Flug-
eug herausfiihrte. Danach ka-
men gleich die nachsten
Schreckminuten: Von den drei
eingecheckten Gepdckstiicken
gingen zwei verloren (immerhin
ein Quote von 1:3). Da zudem
weder der bestellte Bus noch
ein kundiger Mitarbeiter von
Gremlin parat war, genossen wir
zwei Stunden lang die betonier-
ten Sehenswiirdigkeiten des
Flughafens. Nachdem das endli-
che Domizil bekannt war, gaben
uns die zumeist zahnlosen Taxi-
fahrer eine rustikale Einfiihrung
in die italienischen Fahrkiinste:
»Rote Ampeln haben wir nicht!“
Leicht ermattet nach diesen An-
fahrtsstrapazen machte uns der
knurrende Magen einen Strich
durch die wohlverdiente Siesta.
Blof3: Bis auf McDonald gibt es
in Mailand um 16 Uhr kein ver-
niinftiges Restaurant. Naja,
dann vertrostet man sich halt
mit den Mailander Sehenswiir-
digkeiten solange die Zeit.
Am ndchsten Tag, Sonn-
tag, der 25. Oktober,
ging es hingegen
Schlag auf Schlag.
Zundchst erheiterte
uns eine typisch briti-
sche Pressekonferenz:
kurz, prdgnant und schmerzlos.

Danach eilten wir schlieflich
dem eigentlichen Hohepunkt
entgegen: Die Begegnung AC
Mailand gegen AS Rom. Hinter-
grund: Gremlin Interactive er-
warb mit den Top-Balltretern
Imbrahim Ba, George Weah und
Oliver ,,Golden Goal“ Bierhoff
drei zugkraftige Galionsfiguren,
die allesamt beim italienischen
Rekordmeister im Sold stehen.
Die spannende Begegnung, die
3:2 fiir den AC Mailand endete
(leider kein Tor fiir Olli Bier-
hoff), war abwechslungsreich,
spannend und entschédigte fiir
so manche Wartepause. Apro-
pos Warten, nach dem Spiel
hatten wir noch die Gelegen-
heit, ein paar Autogramme ab-
zugreifen. Zuerst erschien der
Afrikaner George Weah, dessen
Angewohnheit es scheinbar ist,
den Mund permanent offenzu-
lassen. Danach unterschrieb ein
gut aufgelegter Christian Ziege
bereitwillige Autogramme,

Davon krieg’ ich nie genug? In
Werbespots bietet uns Oliver
Bierhoff ein schéneres Ldcheln

schliefilich erzielte er in dem
bisweilen kuriosen Spiel seinen
ersten Saisontreffer (der rechte
Arm half dabei allerdings kréftig
mit). Nach rund einer halben
Stunde Wartezeit gab sich auch
Oliver Bierhoff die Ehre. Man
kann nicht gerade behaupten,
daf3 er diesen Job mit einer
grof3en Euphorie verrichtete, ei-
nige pressefreundliche Spriiche
gingen dennoch iiber seine mil-
lionenschweren Lippen. Fazit:
Viel Stref3, viel Mailand und viel
FuBball. Was man nicht alles fiir
ein FuBballspiel tut. (UIfS.)

Oliver-Bierhoff-Gewinnspiel

Natiirlich haben wir bei der Autogrammstunde auch an Euch gedacht.
Eine Unterschrift des deutschen Fuiballers des Jahres mit einem

Golden-Goal-Stift kénnt Ihr gewinnen.
Schreibt einfach an folgende Adresse:

Redaktion PlayStation Games

Hall of Fame: Im Stadion befindet sich das Fuball-Museum, in dem sdmtli-
che Pokale und andere Exponate der beiden Clubs aufbewahrt sind
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PlayStation

ALUNDRA
AZURE DREAMS
B-MOVIE

BIO FREAKS DA 89,90
BATMAN & ROBIN KD 89,90
BIO FREAKS DA 89,90
BOMBERMAN WORLD KD 79,90
BREATH OF FIRE 3 KD 85,90
CARDINAL SYN KD 79,90
COLIN McRAE RALLY DA 89,90
COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE KD 199,90
COLONY WARS: VENGEANCE (11/98) DA 89,90
COOL BOARDERS 3 (11/98) DA 89,90
DAS FUNFTE ELEMENT KD 89,90
DREAMS (11/98) KD 89,90
DUNGEON KEEPER (12/98) KD 89,90
FIFA '98 - WM-QUALIFIKATION KD 89,90
FLOTTENMANOVER KD 85,90
FLUID DA 79,90
FORMEL 1 ‘98 KD 99,90
FUTURE COP -LAPD 2100- KD 89,90
G-DARIUS (11/98) DA 89,90
GRAN TURISMO KD 89,90
GRAN TURISMO (SONY)

INCL. LENKRAD UND PEDALE kD 199,90
GRAND THEFT AUTO KD 79,90
HEART OF DARKNESS kKb 89,90
INT. SUPERSTAR SOCCER 98 KD 89,90
MEDIEVIL DA 89,90
MEGAMAN X4 DA 85,90
MOTO RACER 2 KD 89,90
MR. DOMINO DA 89,90
N20 DA 79,90
NASCAR ‘99 KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 KD 89,90
0.D.T. KD 86,90
ODDWORLD: ABE'S EXODUS (11/98) KD 89,90
PARASITE EVE (US-VERSION) E 139,90
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD 79,90
ROAD RASH 3D KD 89,90
R-TYPE DA 89,90
S.C.A.R.S. DA 89,90
SPYRO THE DRAGON DA 89,90
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
TEKKEN 3 DA 85,90
TEKKEN 3 LOSUNGSBUCH KD 24,90
v-2000 DA 89,90
VR BASEBALL 99 DA 79,90
WARGAMES KD 89,90
WCW VS. THE WORLD KD 89,90
WOW NITRO DA 89,90
WILD 9'S KD 89,90
WWF WARZONE KD 79,90

! SOUDERPREISE !
BUST A MOVE 3 DA 39,90
C&C 1: TIBERIUMKONFLIKT KD 44,90
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA 44,90
CROC KD 44,90
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM KD 44,90
FORMEL 1 PLATINUM KD 44,90
FORSAKEN KD 39,90
FRANKREICH 98 KD 44,90
GOLDEN GOAL DA 39,90
JERSEY DEVIL DA 49,90
LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS KD 44,90
M.D.K. DA 29,90
MAGIC - THE GATHERING KD 39,90
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA 44,90
MICRO MACHINES V3 PLATINUM KD 44,90
NAGANO OLYMPIC WINTER GAMES KD 44,90
NASCAR ‘98 KD 44,90
NBA 98 KD 44,90
NHL ‘98 KD 44,90
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD 44,90
SNOWRACERS 98 DA 39,90
PANDEMONIUM PLATINUM DA 44,90
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 44,90
POWERBOAT RACING KD 39,90
RESIDENT EVIL PLATINUM DA 44,90
SKULL MONKEYS KD 44,90
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90
TEST DRIVE 4 KD 44,90
TOCA - TOURING CAR KD 44,90
TOMB RAIDER 1 KD 44,90
V-RALLY KD 44,90
WIPEOUT 2097 PLATINUM KD 44,90

PIayS'tation.

DUAL SHOCK. «r
o

= PAL-Version

229,00 DM

DUAL SHOCK ™

CONTROLLER

SOUY PLAYSTATIoON -

L
PlayStation

incl. T-Shirt,
Ansteck-Pin
und Drachen

KOMPL or.

_l09.90 P

Breath of Fire 3 Ltd. Edition

NHL ‘99

APOCALY

PlayStatio

KOMPL. DT.

89,90 D
Apocalypse

KouPL DT.

DM\ gy

-89.9¢0 P

Constructor

.'h 8

e OTEAITH ASSASSING
oT. A'NL- D N\ -

/89 ’90

Tenchu

incl.
DUAL SHOCK
{ Controller

TOMIB

L

RAIDER.

KOMPL. DT.

A429.90 P

Moto Racer 2

5550 DWn

Tomb Raider 3

KOMPL. DT.

21990 | D

GAMESTER
S —

Formel 1 '98 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei
Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00

wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise konnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Telefon:
Telefax:

Karolinenstzr.

L

DM, Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich. Der Mindestbesteli-

Liegnitzer Str. 13
821924 Groebenzell

08142-59640
08142-54654
http://www.wial.de

E-Mail: wial@compuserve.com

Bestellannahme:

Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr

Samstag: 9 bis 13 Uhr

SHOPS

WIAL Shop Augsburg

/Ecke Karlstr.
18 Uhr und 13% - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

Mo. -

WIAL Shop Darmstadt
Adelungstr. 22
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
WIAL Shop Neu Isenburg
Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
WIAL Shop Ingolstadt
Ballhausgasse 2
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Gera
Kurt-Keicher-Str.
Mo. -

Fr. 9 -

1

Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,

Sa. 9 - 13 Uhr

WIAL Shop Siegen
Siegstr. 85
0. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Sonthofen

Blumenstr. 17
Mo. - Fr. 9%° - 18% Uhr, Sa. 9% - 12 Uhr

WIAL Shop Balingen

© Wilhelm Kraut GmbH
HBahnhofstr. &6

Mo. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa. 9% - 12% Uhr

ACCESSORIES

CHEAT CHECKER 2222 TIPS & TRICKS BUCH 7,80
DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
ERAZER LIGHTGUN (SCHWARZ OD. TARNF.) DA 69,90
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90
GAMESTER II LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
GAMESTER “RUMBLE” LENKRAD DA 149,90
INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59,90
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90
PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ DA 24,90
PSX II JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER DA 29,90
RGB SCART KABEL pa 19,90
SCORPION LIGHT GUN DA 69,90
VIDEO GAME CONTROL GLOVE pa 99,90
X-PLODER CHEAT CARTRIDGE DA 79,90



ﬁlcmdom‘z‘a dejeant gory
(Longhorn Beetle)

Also vorwarts: Stellen Sie sich Ihrem Schicksal - § s

bevor es Sie erledigt! #

Sie dachten schon, Sie‘hétten ihn fiir immer festgenagelt. Falsch! |
Centipede ist auferstanden - gemeiner und grofier als je zuvor. T

Ihre Jagd auf ihn fithrt Sie durch sieben Welten und viele kribblige‘_‘
Missionen. Mit atemberaubenden 3D-Animationen wird Ihnen das
Remake des beriichtigten Atari-Evergreens schlaflose Nachte bereiin.n}




~ SLAGMAN'S

Scolopendya gigantea | - g
(Centipede) ! ' -“f*?- |

L . ; E

3

Man sieht sich immer)

| zweimal im Leben! |

o o i e - R R I e :

{ - leistungsstarke 3D-Grafik-Engine
- diverse Kamera-Positionen T
- rasantes Gameplay [
- viele verschiedene Bonuswaffen T
- 30 fordernde Missionen [

- Multiplayer-Option fiir maximale Action PC B
- inkl. klassischem Arcade-Modus [—m—w%ﬁ?% conom N [




Waﬁ’engewa!! pur: Entsche:dend fur den g!arrerchen Sieg sind durchschla-

gende Waffensysteme, die Ihr zum Gliick regelrecht horten diirft

Tollkiihr

Rogue Trip

im Fun-Racer-Genre.

Die Entwickler des Kult-Spiels
versuchen, bei ihrer neuen

Akzente in Sachen

ie bringt man neue
Wldeen in ein Genre,
das man selber mit-

erschaffen hat? Diese oder ei-
ne dhnlich gestaltete Frage
muf die Programmierertruppe
Singletrac wohl beschiftigt

Gegen Bezahlung ldft sich das
aktivierte Waffensystem stufen-
weise, bis zu zweimal verbessern

Hnuvuoun
iy oo

Eine willkommene Abwechslung
stellt die Lenkrakete dar, zu deren
Steuerung die Perspektive wech-
selt

zu setzen

und sie zu ihrem neuesten
Werk namens Rogue Trip in-
spiriert haben. Ob sie jedoch
mit den Neuerungsvorschla-
gen bei ihrer urspriinglichen
Vertriebsfirma auf taube Oh-
ren gestof3en sind, bleibt ein
Betriebsgeheimnis. Wie auch
immer, erscheint Rogue Trip
nunmehr unter dem Banner
von GT Interactive, die ja so-
eben mit Abe’s Exoddus einen
wahren Kassenschlager losge-
lassen haben. Wie wirken sich
aber besagte Neuerungen im
Spielgeschehen von Rogue
Trip aus? Anders als bei Twi-
sted Metal ist nicht nur die
Vernichtung aller Gegner die

He KS(M'ID mmm

Jeder Charakter besitzt unter-
schiedliche Eigenschaften beziig-
lich seines Fahrverhaltens und
seiner Bewaffnung

Konkurrenz belebr das Ge-
schdft. Die Al der Computergeg-
ner ist Singletrac ohne Frage gut
gelungen

Maxime, sondern es gilt eben-
so, ndmlich eine wichtige Per-
son, einen Touristen, vor der
Nase der Konkurrenz wegzu-
schnappen, um ihm die Se-
henswiirdigkeiten des Areals
zu zeigen. Dieses anfangs to-
tal albern wirkende Feature
wird durch die Hintergrundge-
schichte abgedeckt, die Euch
als durchgeknallten Taxifahrer
einer Endzeitwelt entlarvt.
Selbstverstédndlich laBt Ihr das
Touri-Pack ordentlich fiir Eure
Dienste blechen, so daf} die
Geldbdrse bald zu bersten
droht. Bevor das arme Leder-
tdschchen aber aus den N&h-
ten platzt, wird es meist notig,
eine der Reparaturstationen
anzufahren oder gegen Bares
die Waffensysteme Eurer Kiste
abzugraden. Wie lhr wohl
schon erraten habt, stecken
die Besitzer der bis zu sechs
Feindfahrzeuge keineswegs
den Kopf in den Sand, son-
dern versuchen, durch rohe
Waffengewalt den Touristen
aus Euren Klauen zu befreien.
Der Rest ist dann wieder in be-
ster alter Tradition gehalten.
13 abgefahrene Charaktere,
von denen zwei erspielt wer-
den miissen, stehen zur Aus-
wahl, und mit sechs von ihnen
geht in einer von 12 Arenen
die Post ab. Verschiedene

TEST B

Action (11

Strategie e

Abenteuer
|Geschick e

| Simulation

Diese Elektroschocktherapie hebt
das feindliche Fahrzeug regel-
recht in die Héhe

Waffensysteme, Turbodiisen
und jede Menge Gebdude, die
in Schutt und Asche zerlegt
werden diirfen. Und um eine
Runde zu gewinnen, gilt es, al-
le Mitspieler zu zerstoren. Tja,
manche Dinge dndern sich
eben nie.

(Raoul B.)

Positiv: Bei der Jagd
um den Touristen
kommt ohne Zweifel viel
Freude auf. Gliicklicherweise
handeln dabei auch die Compu-
tergegner alles andere als dumm,
so daf ein offener Schlagab-
tausch mit standigem Wechsel
des Touristenfiihrers entsteht.
Des weiteren stellen die grofien
Arenen einen idealen Tummel-
platz fir diese abgedrehte
Schnitzeljagd dar, denn selbst
nach langer Spieldauer gibt es
immer wieder lustige Details zu
entdecken. Zu guter Letzt will Ich
noch die iiberdurchschnittlich
gute Sounduntermalung loben.
Negativ: Der Ideenreichtum hat
bei der Entwicklung verschiede-
ner Spielmodi leider haltge-
macht, so daf fiir einen Einzel-
spieler Langzeitmotivation nicht
unbedingt gewdhrleistet ist. Nur
die 12 Arenen eine nach der an-

deren durchzukampfen, langt bei
vielen Spielerherzen auf Dauer
nicht. Dies war bei Fun-Racern al-
lerdings bisher ohnehin ein Pro-
blem, da es erst so richtig fetzt,
wenn man gegen einen menschli-
chen Gegner antritt.

Eniwiéklér/Vertrleb:gliligletriclﬁ"r Interactive
' Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
| Levels: 10+2 Arenen

| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

Vidrz | Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
' | Testmuster: Maro

- Features: keine




Da die Steuerung alles andere als gefiihlvoll ausgefallen ist, werden die

Ballwechsel zum blofien Gliicksspiel

Aclua Tennis

Ein weiterer
den

rstaunlich, aber wahr:
EW'ahrend Gremlin Interac-

tive mit ihrer Actua-Sport-
serie in Grof3britannien méchtig
abraumt, werden hierzulande
ihre Silberlinge zumeist mit
schlechten Wertungen und
Nichtachtung bestraft. Im Ge-
gensatz zu Fuball stellt die Si-
mulation der ,,weifen” Sportart
ihr Erstlingswerk dar. Zumin-
dest was die virtuelle Rangliste
angeht, kann eine Tennis-Sim
jedoch kaum gréfiere Namen
anbieten. Angefangen bei Steffi
Graf bis hin zu Pete Sampras
sind nahezu alle bekannten
Filzballdrescher vertreten. Mit
dem Tennis-Crack Eurer Wahl
diirft Ihr wahlweise ein schnel-
les Freundschaftsspiel organi-
sieren oder gleich an diversen
Turnieren teilnehmen, die Euch
iiber den gesamten Globus
fiihren. Gespielt wird mit den
vier Grundtasten, denen das ge-

Action TES,' ;

Strategie s

Abenteuer
Geschick oo
Simulation e

Versuch,
schmackhaft zu machen

samte Repertoire der hohen
Tennisschule anvertraut wurde.
Umrahmt wird die Jagd nach
dem Filzball dabei durch sehr
viele Optionen. (UIfS.)

Positiv: In dieser Kate-

gorie gibt es leider

nicht viel Gutes zu berich-

ten. Bestenfalls der Lizenz-Luxus,
der Euch beinahe samtliche Top-
Spieler anbietet, sowie die um-
fassenden Einstellungsmoglich-
keiten sind lobenswert.

Negativ? Der Spielspaf® wird vor
allem durch technische Mangel
im Keim erstickt. So ist die Steue-
rung rekordverddchtig unprazise,
was leider auch auf die Kollisi-
onsabfrage zutrifft. Die Animatio-
nen decken sich zudem meistens
nicht mit der jeweiligen Spielsi-
tuation. Der gesamte technische
Rahmen ist iberhaupt ziemlich
miide, und selbst kleinere Bugs
(Programmierfehler) werden
nach kurzer Spielpraxis offen-
sichtlich.

Entwsckler/\fertrleh Gremlin]AcclaIm
| Schwierigkeitsgrad: schwer
| Levels: entfillt

' Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
Testmuster Acclaim

m ' Features: keine

Abgedrehtes Polygon
Jumpn"Shoot, das mit
interessanten Story-
Wendungen und ehrgei-
zigem Polygon-Design

glanzt.

MANIAC 06/98
D
PlayStation |m

UncG LADEN

LA

it HOCHSPA

Be 9 » 80331 Miinchen

* Fax 0589/23 66 24-30
Lde « http://www.acclaim.net
lay.com (W

\
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' C3 Racing

Verwirrte PlayStation-Freaks mit

fragen sich,
geben sollen, denn mit C3R steht

Jahr den

Titel sie dieses

ein Kandidat in den Startlochern

egen Weihnachten {iber-
G schlagen sich die Verof-

fentlichungen von Renn-
spielen in einem Mafle, daf}
man fast die Orientierung ver-
liert. Besonders die PlayStation
macht es uns Testern nicht
leicht, den Uberblick zu behal-
ten. In der letzten Ausgabe te-
steten wir Formel 1’98 und in

+0.2km

74 PS, Vorderradantrieb
Topspeed: 106 mph
Beschleunigung: 12,0 sec

= T ——
0a 1

go PS, Vorderradantrieb
Topspeed‘zé mph
Beschleunigung: 11,

150 PS, Wﬁermdanhfe%T .
Topspeed: 133 mph /.
Beschleunigung: 8,6 sec

Und Tschiif! Seid Ihr erst einmal ins Wasser gefallen, gibt es kein Zuriick

der aktuell vorliegenden Test
Drive 5 und TOCA 2. In diese
Riege von Spitzentiteln versucht
sich nun auch C3 Racing hinein-
zumogeln. Dabei setzt das Pro-
grammierteam Eutechnyx auf
eine riskante Mischung aus Ar-
cade- und Simulations-Racer.
Das Spiel liegt also in puncto
Realitdtsnahe ungefahr zwi-

1:08:84 1 134

75 PS, Vorderradantrieb
Topspeed: Y86 mph
Beschleunigung: 12,1 sec

133 PS, Lr’?{dermdanm'eb
Topspee #i26 mph

™ Beschleunigung: 11,0 sec

157 PS, Vor(derradantrieg,,

Topspeed~134 mph
Beschleunigung: 8,6 sec

Remplern Plitze gutzumachen

schen Test Drive und TOCA. Bei-
spielsweise werden Blechscha-
den nach zu ruppigem Fahren
sichtbar, und manchmal bersten
sogar die Verbundscheiben der
Fahrzeuge, ohne jedoch das
Fahrverhalten entscheidend zu
verschlechtern. Fliegt man aus
der Kurve und schanzt aus Ver-
sehen in den Wald oder in Mais-
plantagen, wird der Renner
nach einigen wertvollen Sekun-
den wieder auf die Strecke ge-
setzt. Dies ist auch mit einem
einfachen Knopfdruck moglich,
wenn man eine Pirouette ge-
dreht hat oder an einem Baum
festhdngt. Jeder Zeitverlust ist
bitter, denn es gilt, unter den
fiinf Mitbewerbern den ersten
Platz zu belegen. Nur dann
winkt entweder ein weiterer Bo-
nuswagen oder eine neue
Strecke. Zu Anfang habt lhr je-
weils zwei Kurse und Autos (Nis-

REOE 2 |

Globetrotter: In zehn Ldndern auf
der ganzen Welt geht es mit Rallye-
oder Strafenflitzern an den Start

125 PS, Von erradantne‘ \
Topspeed:¥18 mph

Beschleunigung: 10,2 sec

109 PS, Varderradantrie
Topspeed¥=r21 mph
Beschleunigung: 10,2 sec

Y167 PS, Vorderradantrieb

opspeed: 137 mph

In den engen Straf3en von Rom ist es ein leichtes, mit geschickten

san Micra, Renault Clio) zur Ver-
fligung. Insgesamt sind in C3
Racing 30 Strecken in zehn Lén-
dern versteckt. In den Nationen
Peru, Brasilien, China, Norwe-
gen, Grofbritannien, Monte Car-
lo, Italien, Indonesien, USA und
Afrika warten jeweils drei Kurse
auf Euch, bezwungen zu wer-
den. Es versteht sich von selbst,
daf jeder Rundkurs eine andere
Thematik hat und Schwierigkei-
ten in sich birgt. In Norwegen
sind es verstarkt

rutschige Schneestrafien,
wahrend im nédchtlichen Rom
sehr enge, verwinkelte Gassen
das Rennfahrerherz héher-
schlagen lassen. Der Schwierig-
keitsgrad hdngt aber auch da-
von ab, welcher Wagen um die
Ecken getrieben wird. Von 24
Fahrzeugen werden jeweils
zwolf auf der ersten Tourhélfte,
also in den ersten fiinf Landern,

Links- oder rechtsherum? Manche
Alternativstrecken bringen erheb-
liche Zeitvorteile

75 PS, Vorderradant e;‘.
Topspeed®po6 mph &
Beschleunigung: 13,2 sec

141 PS, Viggderradantriep,
Topspeed:111 mph %
Beschleunigung: 11,0 sec

)
terradantrié h‘ o

168 PS, Hi
pspeeéj37 mph




25 2 Topspeed: 1

Diese Szene zeigt die hohe Detailtreue. Rechts
die Bucht von Monte Carlo, links Cafe-Terrassen

benutzt, und auf den letzten
flinf Ldndern - meistens
Asphaltkurse - kommen dann
die absoluten PS-Bolzen zum
Zug. Damit dem Rennsportfreak
trotzdem noch genligend Spiel-
raum fiir Experimente bleibt, hat
Eutechnyx noch ein Setup-Menii
fiir jedes Auto eingebaut, in
dem Dutzende von Para-

metern an streckenspezifische
und personliche Vorziige ange-
pafit werden kdnnen. Als Lizenz-
geber fiir die Autos haben sich
so renommierte Hersteller wie
Skoda, Peugeot, Toyota, Mitsub-

ishi, Renault, Nissan und Mar-
cos bereit erklart. Jedes der
Fahrzeuge hat natiirlich eigene
Vor- und Nachteile. Manche Ve-
hikel sind zwar nicht die schnell-
sten, driften dafiir geschickt

durch schliipfrige Kurven. Dem
gegeniiber stehen PS-Monster,
wie z.B. der Mantis, der die
hochste Endgeschwindigkeit er-
reicht, aber sehr sensibel in der

Strafienrowdies erkennt man daran, daf sie immer ein verbeultes Auto
unterm Hintern haben

&
147 PS, Vorderradaftried " »
Topspeed: 137 mph
Beschleunigung: 6,3 se

282 PS, A!lindanrneh

%55 mph

326 PS Hinterradantrieb

155 mph

Beschleunigung: 4,9 sec
R

Topspeed: ;
Beschleunigung: 5,8 sec

276 PS, Allcadantrieb  ao
Topspeed &5 mph @
Beschleunigung: 5,1 sec

280 PS, Allradantrieb
y Topspeed: &
Beschleunigung: 4,8 sec

5 mph

Auf diesem Kurs sollte eine hohe Federung ein-
gestellt werden, um nicht an Tempo zu verlieren

Steuerung ist. Es wird Euch also
eine Zeitlang beschéftigen, fiir
jeden Kurs den besten Wagen
herauszufinden. Ein weiterer
sehr wichtiger Punkt beim
Kampf um die Pole- Position ist

die Masse der Boliden, denn es
wird heftig gedriickt und ge-
schoben auf den Kursen. Und
wer glaubt, der Computer sei
leicht zu kassieren, der tauscht
sich gewaltig! C3 Racing gehort
in diesem Punkt zwei-
fellos zu den heraus-
forderndsten und
intelligen-

200 P{*@tﬂ%s

Topspeed:dgy7 mph
Beschleunigung: 5,7 sec

280 PS dantueb 3
Topspeed=66 mph @)
Beschleunigung: 4,8 sec

Schmerzliche Abfliige: Wer links an der Briicke
vorbeiféhrt, fallt unwiederbringlich ins kalte Naf8

stes Racern, die es jemals auf
einer Konsole gab. Die Compu-
terfahrer rempeln schlagfertig
zurlick, ziehen im letzten Mo-
ment in Eure Linie (auch wenn
es nicht der ideale Weg ist) und
beharken sich auch untereinan-
der bis zum letzten. Zu Anfang
mag das noch frustrierend sein,
doch mit zunehmender Spieler-
fahrung macht gerade das den
Reiz aus. Manche Strecken bie-
ten besonders fiir notorische
Rempler ein

280 P , dantrier “

Topspeed &) 3 mph- @
Beschleunigung: 5,5 sec

275 PS, anﬁ_‘(:'rmr.'unfrivb. <
Topspeed: 55 mph

- B_eschleum’gung: 5,0 5€eC

rcos Manlis

352 PSyHimt mdnn!rmf@
Topspeed: 199 mph
Beschleumgung. 4,15ec
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Ihr solltet nicht an der Planke entlang schram-
men, denn das schadet nicht nur dem Lack

Schmankerl. Steile Abgriinde,
Fluldufe oder Felsspalten las-
sen gegnerische Fahrzeuge un-
widerruflich ausscheiden. Doch
Vorsicht! Eigene solche Abfllige
bedeuten automatisch ,,Game
Over*. Dabei muf} die hohe
Qualitat der Grafik unterstrichen
werden. Eine HiRes-Grafik in ei-
ner solchen Fliissigkeit und De-
tailtreue durfte man bisher nur
bei Gran Turismo erleben. Stie-
bende Wasserfille, schlammige
FluBldaufe, dunkle Tunnel, ver-
winkelte Strafien und bose
Strafengraben sind nur einige
der Elemente, die den Hobby-
rennfahrer erwarten. Darliber
hinaus gibt es teilweise auch

Norwegen verlangt Eurem Boliden wegen der rutschi-
gen Piste alles ab

abwechslungsreiche Alternativr-
outen und Abkiirzungen. Ob-
wohl dem Fahrer eine sehr
grofie Bewegungsfreiheit zuge-
billigt wird und C3 Racing nicht
mit Light-Sourcing-Effekten
geizt, gibt es kaum Aufbaupro-
bleme. Selbst die auf der Play-
Station sehr schwer in den Griff
zu bekommenden Blitzer sind
absolut selten zu beobachten.
Die Krone setzt schlieilich die
feine Kollisionsabfrage auf.
Pixelgenau werden Beriihrun-
gen registriert, und abhangig
davon, wo und wie hart man sei-
ne Gegner oder Streckenele-
mente touchiert, schleudert das
Fahrzeug ent-

Bremsmandver sollte man auf vereisten Stellen
dieser Norwegen-Piste vermeiden

sprechend. All das wird noch
von der aktuellen Wetterlage
beeinfludt. Neben Standardbe-
dingungen, wie Regen und Ge-
witter, gibt es noch Schneefall,
dichten Nebel und sogar Sand-
stiirme. Zum Schluf noch einige
Worte zu den Modi und Einstell-
moglichkeiten. Diesbeziiglich
bietet C3 Racing mit Arcade-Mo-
dus, Championship, Time Trial
und dem horizontalen Zwei-
Spieler-Splitscreen nur das
Notigste. Im Rennen ist es fer-
ner leider nur méglich, zwischen
drei Perspektiven (kein Cockpit)
und einer dynamischen Kamera-
darstellung zu wéhlen. (Udo L.

In dieser langen Rechtskurve wird deutlich, wie weit
entfernt die Grafik-Engine Objekte bereits aufbaut
(der Nebel ist Absicht)

RENAULT CLIO WILLIAMS

Radig Aggressiv
Karze Ubersetzung Nor 1rag  Lange Gberselzung
Low

Medrig

Nigdrig

medrg

iedrig

Miedrig

Framt Bremsauscichiung

Wedrig Réckwirtsgangbbersizang

Miedrig Uberseizang 1. Gang

Mit vielen Einstellungen wird Euer
Vehikel auf die Piste abgestimmt

i—[\cti'onw e
| Strategie

Uber den Wolken: Computerfahrer sind auch
nicht vor kritischem Fehlverhalten gefeit

Querstehende Gegner machen
das Ausweichen fast unméglich

und Realismus

Positiv: Dieses Renn-
spiel ist ein Brett, dar-
an gibt es nichts zu deu-

teln. Eine flotte 3D-Engine mit
hoher Bildrate und hochaufls-
sender Grafik zeichnen den Voll-
blut-Racer aus. Und Eutechnyx
beweist, daf es keinen opulen-
ten Speicher braucht, um eine
tolle Engine und intelligente Mit-
streiter zu realisieren. Die fiinf
Gegner geben dem Spieler immer
das Gefiihl, echte Fahrer aus
Fleisch und Blut zu sein und kei-
ne 08 15-Computerwagen. Fazit:
30 herausfordernde Strecken mit
Schlammléchern und engen
Walddurchfahrten, 24 unter-
schiedliche Fahrzeuge vom Klein-
wagen bis zum Benzinfresser und
ein Spielspaf, der sich gewa-
schen hat, machen C3 Racing zu
einem Aushangeschild dieses
Genres.

Negativ: Ein paar mehr Modi, Geg-
ner, Perspektiven und Details ent-
lang der Strecken hatten C3 Ra-

cing sicher gut zu Gesicht gestan-
den. Auch der recht hohe Schwie-

rigkeitsgrad wdre mit einer ein-
stellbaren Leveloption fiir Anfan-
ger akkurater ausgefallen. Diese
kleinen Patzer fallen unterm
Strich aber kaum ins Gewicht.

 Entwickler/Vertrieb: Eutechnyx/Infogrames
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

iAbenteuer
Geschick oo

Simulation e** | |eyals; 30 Strecken, 24 Fahrzeuge

m Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
De 20| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrinkung

1 ; Testmuster Infogrames

KM
Tief hdngende Wolken beeintrichtigen die Sichtverhdiltnisse nachhaltig



Stdndig werden Euch irgendwelche Hindernisse in den Weg gelegt. Hier &ff-
net sich eine Tiir, der Ihr nur iiber den rechten schmalen Weg ausweichen
konnt

Mr. Domino

neuem

mangelt es an allen Ecken und Enden

eder von Euch weif3, was pas-

siert, wenn lhr ein paar Domi-

nosteine hintereinander auf-
stellt: Stof3t Ihr einen Stein an
einem Ende um, so gibt das eine
hiibsche Kettenreaktion. Genau
das ist auch das Ziel von Mr. Do-
mino. Mit Hilfe Eures kleinen
Mannchens, das fiir Euch immer
brav auf dem Rundkurs umher-
rennt, plaziert Ihr mehrere Stei-
ne geschickt hintereinander auf,
deren letztes Teil moglichst auf
einen der am Boden befindli-
chen Schalter fallen sollte. Eine
Runde spater stof3t |hr den er-
sten Dominostein der Folge an,
die, wenn lhr alles richtig ge-
macht habt, zum Schluf? den
Schalter ausldst. Einer Level
habt Ihr erfiillt, wenn alle Schal-
ter darin betatigt wurden. Damit
es nicht zu einfach wird, wurden
ein paar Hindernisse eingebaut,
denen |hr besser ausweicht. Sie
schadigen Euren wandelnden

Action .
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation e

TEST

| Levels: 5+

Stein nicht, bremsen ihn aber
gehdrig aus. Bei dem Zeitlimit,
das Euch unter Druck setzt, ist
das ziemlich hinderlich.
(Raoul B.)

Positiv: Prinzipiell ist ei-
ne Dominobastelei, de-
ren Ziel Kettenreaktionen

sind, gar nicht verkehrt, aber die
Umsetzung ist grauenhaft.

Negativ: Ich frage mich, was sich
Artdink dabei gedacht hat, solch
eine Katastrophe abzuliefern! Die
langweilige Musik und Grafik
sind noch das Harmloseste. Hin-
zu kommt eine schlecht reagie-
rende Steuerung. Ganz beson-
ders habe ich das Zeitlimit ge-
fressen: Nirgendwo wird Euch ei-
ne Uhr angezeigt, doch schon
bald kommt die Meldung "Hurry
up” und das Aus wegen Zeitiiber-
schreitung. Dadurch wird die Ba-
stelei schon nach wenigen Levels
unmoglich schwer, was die Ver-
mutung nahelegt, daf damit die
graBliche Umsetzung kaschiert
werden soll!

Entwickler/Vertrieb: Artdink/Virgin
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./keine

Preis: DM 99,- USK-Frei
Testmuster: Virgin

gabe: ohne Einschréinkung = :

Me

=» Sony PlayStation
=> Sega Saturn
=>» Sega Mega Drive

f Telefon: (030) 450 20 20 8

=
|

DIGITTACH lhr Speziadist in Berlin
New- und = Nintendo 64 !
Gebrauchit- =» Super Nintendo |

Spg’e{e = PC CD-ROM

Sony Play Station' ISS Pro ‘98 Dneu 89,90
/ ' MediEvil Dneu 89,90
‘ Actua Tennis Dneu 8990 Moulm R‘z:.ccr 5 D :1:: 89.90
| Breath of Fire III Dneu 89,90 Ml‘ Domino- o (:(‘}.l)()
: | Buggy Dneu 8990 M NascAR ‘99 Dneu 89,90
¢ | C&C 2: Gegenschlag Dneu 8990 N20 Dneu  89.90
. l [,)“k” Nukem - Time to Kill Dneu 89,90 Ninja - Shadow of Darkness D neu 89,90
| Formel 198 Dneu 89,90 Petin TV Dneu  79.90
| G.Darius Dneu 89,90 Phat Air Bitian ?4‘).‘)()
. Ghost in the Shell Dneu 8990 R-Types Dneu 8990
A, Hueo Dneu 89,90 88 SCARS Dneu 88,00
[ s Shadow Gunner Dneu 89,90
| { ‘\ Spyro the Dragon Dneu 8990
[ Tekken 3 Dneu 88,00
| Tomb Raider Dneu 89,90
V2000 Dneu 89,90
| Wwild 9 Dneu 8990
WWF War Zone Dneu 85,00
Zero Divide 2 Dneu 88,00
| Konsole =t

w Hardware/Zubehor
+ Memory Card PlayStation (m.Dual Shock) neu 249,90
(1 5 BIOCKE) Light Gun (Real Arcade) neu 119,90

-

Light Gun (Scorpion) neu 79,904 |

"Fax: (030) 450 20 20 9

- Ankauf'yon Spielen und Konsolen - Anruf geniigt!

Laden Versand |
LiideritzstraB'ee;} ME DI @Wﬂ@% Eerg?(galso 20208
. Fax 030/450 20 209

113351 Berlin-Wedding

Games & Service

yon 10 bis 20 Uhr von 10 bis 22 Uhr
Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer. Prei gen und Irtimer vorbehalten. Ladenpreise ki bweichen. Bei einem Bestellwert
von unter DM 200,- milssen wir leider eine Versandkosienpauschale von DM S.- berechnen (zuztglich einer Post-Nachnahmegebiihr von

DM 3,-). Lieferung ins Ausland erfolgt gegen Vorkasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 30,-).

Das meistgekaufte PC-Spielemagazin. Wir zeigen lhnen durch kom-

petente Tests die wirklichen Spiele-Hits. Auf3erdem,im Heft; 48 Seiten
Tips & Tricks, News, Previews und Exklusivreportagen. Als Extra: das .

. CD-Booklet mit ausfihtlichen Anleitungen zu allen Demos der Heft-CD. -

Features: keine
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Nach einem solchen Unfall ist es zumeist nicht mehr méglich, Anschluf3

an das Spitzenfeld zu halten

—
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Test Drive

erending Story

Wer schon immer mal eine mit
) durch San Francisco jagen wollte,

ohne dabei auf die

an Francisco, morgens
S um 11.00 Uhr: Die heie

Sonne erreicht langsam
| den Zenit am Himmel und
scheint besonders auf sechs
aufiergewdhnliche Fahrzeuge
zu leuchten, die aus einem
ganz bestimmten Grund vor
den Toren der Stadt mit heu-
lenden Motoren stehen. In we-
nigen Se-
kun-

achten zu miissen, der sollte jetzt einen Blick auf

neuen Renner werfen

den wird ein Rennen starten,
in dem keiner der Fahrer auch
nur eine Sekunde an irgendei-
ne Verkehrsregel denken
kann. Lediglich der erste Platz
zéhlt, und wer Zweiter wird, ist
schon ein Versager. In einer
1998er Dodge Viper, unter de-
ren Haube mehr als 400 PS
schlum-
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Um Euch gegen die starken Gegner behaupten zu kénnen, miifit lhr auch

schon mal unfair agieren und den Kontrahenten an die Bande dréingen

Ein Traum wird wahr: Dank Test
Drive 5 dlirft Ihr endlich mit einer
Dodge Viper die Strafien unsi-
cher machen

mern, sitze ich und konzentrie-
re mich auf das Startzeichen.
Die Ampel schldgt auf Griin,
und ich trete das Gaspedal bis
zum Anschlag durch. Stark
qualmend versuchen die Rei-
fen Halt auf dem trockenen As-
phalt zu finden. Jedoch gelingt
dieses Unterfangen erst, nach-
dem schon einige Zentimeter
Gummi auf dem Untergrund
kleben. Jetzt geht es los: Fast
wie ein Astronaut beim Start
seines Raumschiffes werde ich
in den Sitz gedriickt. In weni-

Im Beschleunigungsrennen
miifit Ihr einen Konkurrenten auf
einer geraden Strecke verblasen

ger als fiinf Sekunden katapul-
tiert mich meine Viper auf eine
Geschwindigkeit von 100
km/h. Doch auch die Konkur-
renz ist mit dhnlich kréftigen
Dampfhdmmern gut geriistet.
Mit mehr als 250 km/h errei-
chen wir den Stadtkern und
missen standig auf den entge-
genkommenden Verkehr ach-
ten. Bei dieser Geschwindig-
keit ist dies wahrlich kein
Zuckerschlecken. Plotzlich
schrecke ich durch ein grelles
Sirenengeheule aus meiner

"V 2k P 05
oo: 05450

Der Fantasie sind keine Grenzen
gesetzt: Ihr donnert mit einer
nerikanischen Nobelkarosse

er den Roten Platz Moskaus



Die Creme de Ia Creme des

en

nspiel-Genres

TOCA T ’ " Test Drive 4 Tes
Strecken 9 17 6 16+
Fahrzeuge 16 15 : 10 23+
analoge Steuerung ja ja nein ja
Dual Shock nein ja nein ja
Zwei-Spieler-Modus Splitscreen Splitscreen,Link Splitscreen, Link  Splitscreen
CPU-Al sehr gut gut durchschnitt durchschnitt
Perspektiven 7

Fahrverhalten/Realismus

Einstellungen am Fahrzeug keine

Spielspaf

tiefen Konzentration auf. Ein
aufgebohrtes Polizeifahrzeug
hat sich an meine Fersen
gehdngt und versucht mich zu
stellen. Ohne Riicksicht auf
den Verkehr rase ich nun
durch die engen StraRen der

Innenstadt. Wahrend Hduser-

- reihen an mir vorbeifliegen,
taucht plotzlich ein langsam
kriechender Lastwagen vor mir
auf. Trotz dufierster Konzentra-
tion ist ein Aufprall scheinbar
unvermeidbar, und aus Reflex
reifie ich schon schiitzend die
Héande vor mein Gesicht.
Gliicklicherweise aber taucht
wie aus dem Nichts ein kleiner
Abhang auf, den meine Viper
als Sprungschanze
mifbraucht. Mit einem méachti-
gen Satz springt mein Fahr-
zeug {iber den Lieferwagen

i

Ein Rennen besteht zumeist
aus vier Streckenabschnitten,
die nacheinander durchfahren
werden

4
sehr realistische
Simulation

sehr realistische

3
bedingt realisti-

bedingt realisti-

Simulation scher Funracer scher Funracer
nur eingeschrankt  keine keine

. moglich

88% 88%

und wendet somit eine Kata-
strophe ab. Yeah! - Test Drive
is back! Wie Ihr anhand dieser
kurzen Schilderung schon be-
merkt, steckt auch der fiinfte
Teil der Rennspiellegende wie-
der voller Spannung und Ac-
tion. Bereits Mitte der achtzi-
ger Jahre begliickte uns das
amerikanische Unternehmen
mit harten Hetzjagden, die da-
mals auf dem Cé4, dem Amiga
oder dem PC stattfanden. Bei-
nahe jeder Spieler, der eine

Im Polizeirennen miit Ihr Ver-
kehrsrowdies stoppen und Euch
somit Punkte verdienen

B BE B BE
BB FE

Im Einzelrennen miifit Ihr inner-
halb eines bestimmten Zeitlimits
Checkpoints durchfahren, um
kostbare Sekunden zu gewinnen

81% |

dieser Spieleplattformen be-
saf, drehte gefesselt heifle
Runden tiber abwechslungs-
reiche Rennstrecken. Dabei
galt es immer, das starke Feld
der Konkurrenten hinter sich
zu lassen und dabei dem dich-
ten Gegenverkehr aus dem
Weg zu fahren, um einen zeit-
raubenden Unfall zu vermei-
den. Zusétzlich bemiihten sich
strenge Ordnungshiiter dar-
um, die Verkehrsrowdies zur
Raison zu bringen, und verteil-

Need for Speed IlI

9 11

9 150+

ja ja

nein ja

Splitscreen Splitscreen

gut gut bis sehr gut

4 3
bedingt realistischer bedingt realisti-

Funracer scher Funracer
keine keine
O,
94%

85% :

ten zu diesem Zweck fleiBBig
Strafzettel. Der fiinfte Teil der
Rennspielserie hat nichts von
seinem Reiz verloren und hilt
am alten Spielprinzip und an
den spielerischen Inhalten der
Vorgdnger fest. Noch immer
jagt Ihr mit einem bis unter die
Zdhne getunten amerikani-
schen Edelboliden tiber Kurse
(Einzeletappen), die in der
ganzen Welt beheimatet sind.
Doch bevor es losgehen kann,
miif3t Ihr Euch fiir einen von

PUNEFE D
o

Fahrt Ihr eines der Polizeifahrzeu-
ge, kénnt Ihr sogar Martinshorn
und Blaulicht anschalten

Die 3D-Engine lduft mit 30 Einzelbildern pro Sekunde sehr flott iiber die

Mattscheibe und ldft einen gewissen Geschwindigkeitsrausch aufkommen




zwei grundsatz i
nen Rennmodi entscheide

Im Modus ,,Schnelles Rennen®

geht es ohne grofie Menilein-
stellungen direkt auf eine von
16 unterschiedlichen virtuellen
Rennstrecken. So brettert Ihr
durch verschneite Bergland-
schaften der Schweiz, liber
verregnete Kopfsteinparcours
vor den Toren Moskaus, mit
maximaler Geschwindigkeit
iber deutsche Autobahnen,
durch malerische Urlaubsland-
schaften Hawaiis, liber ameri-
kanische Highways oder iiber
die hiigeligen Straf’en San

Gelungene Neuauflage
eines Klassikers

Positiv: Hut ab, Acco-

lade! Was die Program-

mierer mit dem flinften Teil der
legenddren Serie geschaffen ha-
ben, ist wirklich eindrucksvoll.
Der Umfang von 28 Fahrzeugen
und 17 vollkommen unterschied-
lichen Strecken ist bemerkens-
wert. Hinzu gesellen sich eine
Fiille unterschiedlicher Spiel-
modi, von denen besonders das
Polizeirennen filr Langzeitmotiva-
tion sorgt. Mit der hochauflosen-
den 3D-Engine, die mit 30 Einzel-
bildern pro Sekunde {iber die
Mattscheibe flimmert, gesellt
sich zum guten Spielprinzip zu-
satzlich Grafikpracht, die man in
dieser Form selten auf der Play-
Station gesehen hat. Das Ge-
samtbild wird abgerundet durch
die prazise analoge Steuerung
sowie der guten Dual-Shock-Un-
terstiitzung.

Negativ: Ein solcher Titel macht
es mir wahrlich schwer, eine
wirkliche Schwache zu finden.
Lediglich der deftige Schwierig-
keitsgrad des Renners gibt Anlaf3
zum Makeln. Die CPU-Gegner
agieren sehr intelligent, und der
Gegenverkehr kann haufig erst
zu spit erkannt werden. Grafisch
triiben haufige Texturblitzer die
gute Optik von Zeit zu Zeit.

Auch in Test Drive 5 sind die
schon fast obligatorischen Tun-
nelfahrten enthalten

PUNKTE 40D

" 03

Franciscos. Dabei wurden von
den Programmierern auch die
typischen Bauten entlang der
Pisten beriicksichtigt, die fiir

eine reale Atmosphdre sorgen.

Ihr donnert in Moskau bei-
spielsweise {iber den Roten
Platz, wahrend lhrin Sydney
das wunderschone Opernge-

,0as
Agieren der

birgt
Vor- und Nachleile

biude bewundern diirft. Doch
nicht nur ein flottes Einzelren-
nen kann von Euch bestritten
werden, sondern Test Drive 5
erdffnet Euch die Chance, in
mehreren Meisterschaften Eu-
re Fahrkiinste unter Beweis zu
stellen. Im Quartett-Rennen
zum Beispiel geht es fiir den
Fahrer um wichtige Meister-

ay *u:JE;
Schrammt Euer Fahrzeug an einer Leitplanke, so fliegen die Funken.
Schaden nehmen die Fahrzeuge jedoch nicht

Das lnfrfl'

schaftspunkte, die er fiir jeden
abgelegten Meter erhilt. Ihr
scheucht Euer Vehikel dabei
durch vier Abschnitte, und nur
das Erreichen des ersten Plat-
zes ermoglicht die Hochst-
punktzahl. Ein weiterer
Spielmodus ist das Beschleu-
nigungsrennen, in dem lhr ei-
nen geraden Streckenverlauf
(von etwa einen Kilometer
Lénge) in bester Dragster-Ma-
nier absolvieren miif3t. Mit ei-
nem Fahrzeug Eurer Wahl tre-
tet Ihr gegen einen CPU-Geg-
ner an, dessen Vehikel Ihr vor
dem Rennen bestimmen
kénnt. Um eine Chance gegen
den Kontrahenten zu haben,
solltet Ihr unbedingt auf die
Beschleunigung seines Boli-
den achten und diese mit den
eigenen Fahrzeugwerten ver-
gleichen. Habt |hr den Rivalen
stehengelassen, kénnt Ihr
Euch in eine Bestenliste ein-
tragen, die natiirlich auf der
Memory Card verewigt wird.

Ferner stehen Euch diverse
Cup-Rennen zur Verfligung, in
denen lhr komplette Meister-
schaften absolvieren kdnnt.

Durch erfolgreiches Bestreiten
dieser Modi eréffnen sich dem
Spieler neue Strecken, die die
Langzeitmotivation spiirbar er-

L : < v !
Werden Hiigel mit hoher Ge- 3=

schwindigkeit iiberfahren, so ver- [ gy
liert das PS-Monster den Kontakt
zum Boden und knallt in die Sei-

tenbegrenzung

Vor dem Rennen kdnnt Ihr Euer
Vehikel nach eigenem Geschmack
lackieren

fdllen zumeist geschickt aus

—

Die Kontrahenten agieren sehr intelligent und weichen drohenden Un-
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Neben dem Regen beeintrichtigt auch Schnee das Fahrverhalten Eures

Boliden gewaltig

hohen. Vor einer Raserei ent-
scheidet Ihr Euch fiir einen von
28 Hochleistungsrennern, die
es wabhrlich in sich haben. Ihr

nem 1997er Camaro LTy, einer
1996er Shelby Cobra 4275C
oder einem 1976 Pontiac GTO
liber die Pisten. Das Sahne-

braust unter anderen mit einer
1998er Dodge Viper, einem
Saleen Mustang, einer 1998er
Corvette, einem Aston Martin
Vantage, einem TVR Cebera,
einem 1998er Jaguar XKR, ei-

hdaubchen des Spiels ist aber
ohne Zweifel das Polizei-
rennen. Wahrend |hrin den
anderen Modi gnadenlos von
den Ordnungshiitern gejagt
werdet, gilt es hier, in einem

Die zehn besten Fahrzeuge

Aston Martm Project Vantage
PS: 450 Hubraum: 6000 ccm
Beschleunigung: o-go km/h: 4,1 sek
Hbchstgeschwindigkeit: 322 km/h

AUTO Nln'-mEN

She'i Cobra 42C
PS: 427 Hubraum: 6998 ccm
&s:hlaunlgung' 0-90 km/ h 3,5 sek

AUTO i e

Dodge Viper GTS-R
PS: 728 Hubraum: 7998 cem
Beschleunigung: 0-9o km/h: 3,2 sek
Hochstgeschwindigkeit: 360 km/h

AUTD WAL BN | _Aum nu.in

| i < ‘

Dodge Viper
PS: 450 Hubraum: 7998 ccm
Beschleunigung: o-go km/h: 4,9 sek
Hochstgeschwindigkeit: 299 km/h

Test Drive 5 bietet auch einen
Zwei-Spieler-Modus, bei dem der
Bildschirm vertikal gesplittet wird

hochgeziichteten Polizeifahr-
zeug die computergesteuerten
Verkehrsrowdies zu stellen.
Dabei erscheint iiber dem an-
zuhaltenden Fahrzeug eine En-
ergieleiste, die durch Rempler
geschwacht wird. Fiir jeden
gestoppten Teufelsfahrer er-
haltet Ihr natiirlich Punkte, die
in einer Highscore-Tabelle ver-
ewigt werden. All diese Fakten
sollen verdeutlichen, welch
enormes Potential schon allei-
ne spieltechnisch in Accolades
Renner steckt. Daf} jedoch
nicht nur das Spielprinzip
stimmt, sondern auch der gra-
fische Aspekt des Spiels, zeigt
sich schon beim ersten ,,Be-

Rowdies sollten sich vor dem
strengen Auge des Gesetzes in
acht nehmen

such” einer Rennpiste. Die
sehr detaillierten Locations la-
den zundchst eher zu einer
Sightseeing-Tour ein als zu ei-
ner kernigen Wettfahrt. Die
3D-Engine l4uft trotz der enor-
men Detailmenge entlang der
Parcours mit 30 Einzelbildern
in der Sekunde fliissig ab, und
nur selten triiben kleine Aus-
setzer das starke Gesamtbild.
Zudem wird das Auge dank
hochauflésender Grafik von
640 x 480 Bildpunkten ver-
wohnt. Unterstiitzt wird das
totale Rennerlebnis von harten
Metal-Kldngen und authenti-
schen Motorensounds.

(Udo L.)

Neben 14 Sportfiitzern wurden dem Racer ferner 14 echte Muscle Cars
spendiert

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation e

TEST Tes! Drive 5

Entwickler/Vertrieb: Accolade/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
Levels: 17 Strecken

ERSCHEINUNGSTERMIN | B:!dschlrmtextelSprachausgabe- engl./-

November
GRAFIK SOUND/FX |

SPIELSPASS

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: keine
Testmuster: Electronic Arts
Features: keine
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Auf der

gibt es nicht nur dfters heftigen

Britische Plerdestérken

sondern auch eine sehr beliebte

eben der Formel 1
N gehdren die nationalen
Tourenwagenmeister-
schaften zu den beliebtesten
Rennserien auf der Welt. Der
britische Vertreter ist die Bri-
tish Touring Car Championship,
kurz BTCC. Codemasters, ein

~Jourenwagensport
noch nie so

auf der
PlayStation

renommierter Softwareherstel-
ler von der Insel, hat sich die Li-
zenz gesichert und setzt nach
nur einem Jahr mit TOCA 2 ein
weiteres Mal auf dieses Zug-

gg g{' GMORER

VS8,

. o e =
Echtes Tourenwagenfeeling ver-
schaffen die heftigen Rangeleien
direkt nach dem Start

2]
gm

riE 0010000

pferd. Selbstverstandlich gibt
es eine ganze Reihe entschei-
dender Veranderungen und
neu hinzugekommene Fea-
tures, die TOCA 2 vom ersten
Teil abheben sollen. Zuallererst
natiirlich die Hauptunterschie-
de, wie das Aufstocken des
Fuhrparks und mehr als dop-
pelt so viele Strecken. Gab es
vor einem Jahr nur acht Fahr-
zeuge, so darf der Rennfan
diesmal auf mindestens 14 rea-
listische Boliden zuriickgreifen.
Darunter so bekannte Renner
wie Audi A4, Renault Laguna,
Peugeot 406, Vauxhall Vectra
und Nissan Primera. Wer sich
fragt, was Vauxhall mit dem
Vectra (der ja bekanntlich von
Opel hergestellt wird) zu tun
hat, dem sei gesagt, daf3 das

Schnell langweilig werden die
Strecken nicht, denn es gibt auch
steile Steigungen und Spriinge

Durchdrehende Reifen erzeugen
schwarze Streifen und weifien
Rauch, der andere behindert

die britische Bezeichnung fiir
Opel ist. Bonus-Modelle gibt es
iibrigens nach gewonnenen
Meisterschaftsrennen zuge-
sprochen. Seid lhr schnell ge-
nug, geht es mit den absoluten
Top-Rennfahrzeugen Jaguar
XJ220, TVR Speed 12, Formel
Ford, Ford Fiesta (immerhin ein
Bonus!), Lister Storm, AC Su-
perblower, Grinnall Scorpion
und anderen an den Start. Als
besonderer Clou fahrt der recht
merkwiirdig aussehende Scor-
pion hier nur auf drei Radern,
aber laRt Euch liberraschen.
Rennkurse gibt es, wie gesagt,
nun auch mehr als ausrei-
chend. Mindestens 14 Strecken
gilt es mit Ol und Gummi zu
iiberziehen. Das sind neun
mehr als noch beim Vorgdnger.
Da die BTCC in Grof3britannien
abgehalten wird, sollte man
meinen, daf logischerweise al-

Jede Fahrerbewegung (Lenken
und Schalten) kann man im Cock-
pit mitverfolgen

le Rennstrecken auch auf der
Insel anzufinden sind, doch
weit gefehlt! Die Bonuskurse
bieten Euch noch die ein oder
andere Uberraschung. Lafit
Euch entfiihren in die franzdsi-
schen Alpen, zur schottischen
Hochebene, braust durch die
verwinkelten Gassen einer
amerikanischen Grofstadt oder
laRt auf deutschen Autobahnen
den Bleifuf® raushangen. Wollt
|hr jedoch so weit kommen,
miifit lhr zuvor die Meister-
schaftsmodi erfolgreich hinter
Euch bringen. Abhangig davon,
welchen der drei Schwierig-
keitsgrade lhr eingestellt habt,
leisten die gegnerischen Fahr-
zeuge weinig bis hartnackigen
Widerstand. Die Stufe Expert
ist auch nur fiir solche zu emp-
fehlen! Fiir Anfanger bietet
TOCA 2 auch eine Starthilfe.
Auf einer achtteiligen Test-

G 00000
EEEr 00000

Der Computer kennt kein Pardon, wenn er merkt, daf Ihr seine Ideallinie

durchkreuzt

gra ILI3 G811 1448

s

) -

Dieser fiese Trick klappt gut: Mit
vollem Speed dem anderen in die
Seite fahren, um die Kurve besser

SR

Alle Fahrer versuchen noch vor
dem Anstieg, die Ideallinie zu
finden



Die Strecken
1. Truxton

Lidnge: 3,79 km
Schwierigkeit: leicht

Recht einfacher Kurs mit nur ei-
ner kniffligen Spitzkehre kurz
nach Start/Ziel.

2: Sllverstone

Ldnge: 3,62 km

Schwierigkeit: mittel

Zwei schwere Rechts-Links-Kom-
bis machen den Hochgeschwin-
digkeitskurs zur Herausforderung.

3. Donington (national)

Ldnge: 3,15 km
Schwierigkeit: leicht
Dieser Kurs hat nur leichte
Schwiinge in der Strecken-
flihrung zu bieten.

4. Brrands‘ Hatch (Ir_\dy)

Ldnge: 1,93 km
Schwierigkeit: leicht

Zwar sehr kurvenreich, aber
durch die weichen Ubergénge
recht leicht zu fahren.

Die Bonussikrecken ‘

1. Downtown USA

Lﬁnse 3,44 km

Schwierigkeit: schwer

Fast nur 9o-Grad-Kurven und bose
Strafienverengungen. Hoher Scha-
den durch Crashs an Hausern,

Loch Ranoch ;

Ldnge: 3,99 km
Scmdeﬂgheit. schwer
Strecke mit AltematTVvRouten Hat

_ 'de!kum und die Schikane dawar.

5. Oulton Park (Fosters)

Ldnge: 2,66 km
Schwierigkeit: mittel

Etwa zur Mitte des Kurses gibt
es eine schwere Haarnadelkur-
ve. Bremspunkt richtig wéhlen!

6. Croft

Lange: 3,41 km

Schwierigkeit: mittel

Kaum auf3erordentlich scharfe
Kurven, dennoch durchweg her-
ausfordernd.

7. Snetterton

Ladnge: 3,14 km

Schwierigkeit: mittel

Besonders mit schnellen Fahrzeu-
gen muf man friih nach den ex-
trem langen Geraden abbremsen.

8. Knockhill

Ldnge: 2,09 km

Schwierigkeit: mittel

Direkt nach der Zielgeraden
kommt die sehr schwere Doppel-
schikane, die man im ersten Gang
fahren sollte.

4. Alpine Iimb ¥

Ldnge: 2,54 km

Schwierigkeit: fiir Profis
Kurvenreich, schlecht einzuschit-
zen und weite Spriinge machen
diesen Kurs zum schwersten.

5. Donington (G_rand Prix)

Lénge: 4,02 km
Schwierigkeit: mittel

Kritisch bei dieser Variante des be-

kannten Kurses sind die Haarna-

TG OEDEB6
EEET @1147.88

Nach zu vielen Remplern sieht Euer Auto stark ramponiert aus. Das
macht sich auch entsprechend in der Performance bemerkbar

strecke beweist Ihr Euer Kén-
nen. So werden besondere
Fahrverhalten, wie Driften, Po-
wer Slides und perfektes Be-
schleunigen, geiibt. Damit man
auch genau weif3, wo der richti-
ge Brems- und Beschleuni-
gungspunkt liegt, gibt es spezi-
elle Streckenmeniis, die Stati- 9V2] TG 000788
stiken und genauere Kurskar- B fonye»,

ten zeigen. Ein weiteres wichti-
ges Feature von TOCA 2 bieten
mittlerweile viele andere Racer
auch: den Link-Modus. Hat
man zwei PlayStations mitein-

R - T

Aus dem Windschatten heraus ist

das Uberholen sehr einfach.

TOCA 2 ist nicht nur in diesem
Punkt sehr realistisch

Aufgepafit, die Gegner sind nicht
zimperlich! Auch die Computer-

fahrzeuge schupsen
kriftig, wenn es

A-Z_na‘ - e
sein mup ———
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Das A und O eines guten Rennfah-
rers ist es, seinen Renner nach ei-
nem Abflug schnellstmdglich wie-
der unter Kontrolle zu bekommen

IGE%,

Im Nebel wird das Fahren naturhch
noch einmal erheblich schwieriger,
auch mit einem Nebelscheinwerfer
und einem Ford Fiesta
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TOCA 2z bietet, nicht nur dank des hohen Simulationsanteils, Rennsport pur

die kiinstliche Intelligenz der
Gegner entscheidend. Und in
diesem Punkt macht TOCA 2 ei-
ne sehr gute Figur, Die compu-
tergesteuerten Fahrer machen
Fehler, zeigen sich verbissen
bei Positionskdmpfen und le-

ander verbunden, diirfen nam-
lich bis zu vier Rennfreunde
gleichzeitig an die Pads und
auf Pole-position-Hatz gehen.
Wird zu viert gespielt, dann ge-
schieht dies auf beiden Bild-
schirmen per Splitscreen. Da-

gen auch mal einen strategi-
schen Boxenstopp ein. Der kur-
ze Halt bei der Mechanikercrew
ist tibrigens in einem Meister-
schaftsrennen Pflicht. Zuerst
wird im dreiriindigen Rennen -
tourenwagentypisch - der

bei ist die Teilung, ob nun hori-
zontal oder vertikal, einstellbar.
Eine PlayStation alleine bewal-
tigt es dabei, acht Fahrzeuge
gleichzeitig zu berechnen. Im
Link-Modus sind also 16 Boli-
den auf einmal im Wettstreit.
Dabei ist
beson-
ders

P‘_‘r_ﬂhu e S I

Nissan Primera

Renaull
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TVR Speed I2
Van Diemen Ford

Jaguar XJ220
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Jeder Feindkontakt, sei er auch
noch so klein, beschédigt Euren
Boliden

Die ,,Motorhauben-Perspektive*
bietet den besten Geschwindig-
keitseindruck

Sprintsieger ermittelt. Danach
geht es sofort zum eigentlichen
Wettbewerb. Mindestens acht
Runden miissen absolviert wer-
den, bevor man die schwarz-
weifd-karierte Flagge sieht.
Selbstverstdndlich [aBt sich
im Optionsmenti die
Rennldnge

| erhdhen,
um den

.

S5 NN Vel

Solch mifigliickte Bremsmandver
werden Euch in der Anfangsphase
sehr hdufig passieren

bt T

Gib Gummi! Bremsspuren kann
man nicht nur von sich selbst,
sondern auch von seinen Gegnern



Replay mit Flair: Wiederholungen kdnnt Ihr in den verschiedensten Pers

Vogelperspektive

ohnehin schon au3erordentlich
hohen Simulationsgrad noch
weiter zu steigern. Ebenfalls in
diese Kerbe schlagt Codema-
sters mit den sichtbaren Be-
schddigungen an der Karosse-
rie. Rempler mit anderen Vehi-

Hhie

daB man dorl

keln, Banden oder weiteren
Streckenbarrieren schaden
dem Chassis nachhaltig. Zuerst
fliegen die empfindlichen Kom-
ponenten, wie Spoiler oder
Heckfliigel davon, gefolgt von
Kotfliigel und Beleuchtungsele-
menten. Wer dann immer noch

Teslstrecken

nicht genug hat, braucht sich
nicht zu wundern, wenn gar
Motorhaube und Windschutz-
scheibe der Geschichte an-
gehdren. Solche schweren Be-
schadigungen kdnnen dann
selbst von der Boxencrew nicht

bringt Farbe ins Genre, nur

mehr repariert werden. Code-
masters hat also mit TOCA 2
voll und ganz auf den Simulati-
onscharakter gesetzt. Ein in
Grofie und Plazierung einstell-
barer Riickspiegel gibt Euch
stets Auskunft iiber die Ver-
kehrslage direkt hinter Euch.

TOCA 2 bietet Euch mit acht Teststreckenabschnitten die Méglichkeit,
spezielle Mandver zu trainieren. Unser Tip: Macht davon regen Ge-
brauch, denn besonders das richtige Anbremsen und Beschleunigen im
Kurvenscheitel gehért im Tourenwagensport zur schwierigsten Sache

tiberhaupt.
Die Teststrecken im einzelnen:

Kurz, Mittel, Mittel 2 und Lang sind verschiedene Ausbaustufen einer

einzigen Strecke.

Die Staubige Strafie ldBt jedes Rallye-Herz hoherschlagen. Trainiert hier

Eure Driftkiinste.

Einen Heidenspaf bringt die Rutschpartie auf einem quédratischen

Areal.

Nur mit quietschenden Reifen kénnt thr auf der Rollbahn die Bestzeiten

knacken.

An die amerikanische Nascar-Serie erinnert das in den Kurven nach in-

nen geneigte Oval.

Ubrigens: Das gesamte Testareal ist miteinander verbunden. Fahrt also
nach Herzenslust {iber alle Strecken und durchbrecht die Streckenbar-

rieren!

fahrt*

Wer zu hart gegen Gegner oder
Mauern gebrettert ist, dem fliegt
nicht nur das Blech, sondern auch
die Windschutzscheibe weg

An diesem Echtzeit-Feature ha-
ben sich schon andere Renn-
spielschmieden die Zdahne aus-
gebissen. Selbst Steigungen
und ungewdhnliche Wetterver-
hiltnisse (Sturm, Nebel) wur-
den eingebaut. Solche Kleinig-
keiten werten dieses Spiel aber
entscheidend auf. Um dem
Ganzen noch die Krone aufzu-
setzen, bietet der britische Ra-
cer auch noch eine wohlbe-
kannte deutsche Rennfahrer-
stimme, ndmlich Hans-Joachim
Stuck. Mittlerweile ist der ge-
birtige Oberbayer eine
beriihmte Gréfe, nicht nur auf
den Rennstrecken, sondern
auch in den Tonstudios der
Softwarefirmen, denn nach For-
mel 1°98 ist das bereits sein
zweiter Job als Kommentator.
Und um den Vergleich perfekt
zu machen, dieses Mal wurde
die Sprachausgabe wesentlich
intelligenter ins Gameplay ein-
gebaut, so daf? man nicht nach
ein paar Runden das Gefiihl
hat, ein Tonband zu héren.
(Frank F.)
| Action o
| Strategie
Abenteuer

| Geschick
Simulation ee

T

GRAFIK

sehr gut

_SPIELSPASS |

sehr gul

pektiven abrufen, beispielsweise von der Seite, Kamerafiihrung oder die

Aus der Ego-Perspektive wirken
Rempeleien viel realistischer, so
daf3 es wesentlich schwerer fillt,
die Kontrolle iiber das Fahrzeug

zu behalten

ADer

uno

Entwickler/Vertrieb: Codemasters/Codemasters
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 14+ Fahrzeuge, 22 Strecken
EHGEINIOEIIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Ende November | Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
L0428 Testmuster: Codemasters
Features: keine

Positiv: TOCA 2 bietet
jedem Rennsportfan,
egal ob dem Tourenwa-
gensport zugeneigt oder nicht,
geniigend Stoff {iber Wochen hin-
weg. 14 Wagen und 22 Strecken
sind nur trockene Daten. Darin
steckt allerdings ein unglaubli-
ches Potential an Spielspaf3, den
man nur selten in einem simulati-
onslastigen Rennspiel findet.
Fahrverhalten und Beschédigun-
gen wurden sehr realistisch einge-
fangen und bringen das Flair die-
ses harten Sports voll riiber.
Ebenso die hervorragenden Gra-
fik- und Gerduscheffekte, die sich
allesamt nahtlos in den positiven
Gesamteindruck einreihen.

TOCA 2 ist Rennsport pur und so-
mit ein absolutes Muf fiir den
Weihnachtsmann.

Negativ: Teilweise wird der Realis-
mus ein wenig libertrieben. Es ist
sehr fragwiirdig, ob die aus Ver-
bundglas bestehende Windschutz-
scheibe sich schon nach wenigen
Remplern in Splitter auflést. Auch
hétte man die Arbeit der Boxen-

crew schoner in Szene setzen kon-
nen. Weiterhin sehr pixelig wirken
die Hintergriinde, die sich zum
Vorgdnger kaum verbessert ha-
ben. Alle diese Kritikpunkte ma-
chen sich aber fiir den Gesamtein-
druck nicht sonderlich bemerkbar.
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Das schwarze Loch: Diese Frigatte muf vor den Aggressoren be-
schiitzt werden, die aus Warp-Léchern Eure Dimension erreichen. Wird
dieses Ziel erreicht, so gelangt Ihr auf den offensiven Handlungsstrang

g

Colony Wars:
Vengeance

Riesige

und machtige

auf

fremden Planeten erwarten den virtuellen Weltraum-Helden im zweiten Teil des
Weltraumepos von

sygnosis begeisterte im
Pletzten Jahr die Fans der
Wing-Commander-Serie
mit einem Shooter, der durch
spektakuldre Grafikeffekte, eine
interessante Story, die durch
hervorragende Zwischense-
quenzen fortgesetzt wurde,
und einen superben
Spielablauf zu tiber-
zeugen wufite.
Dariiber hin-
aus motivier-
te der nicht-
lineare
Handlungs-
strang den
Spieler, das
Epos ein zwei-

tes Mal durchzuzocken, um
wirklich jede der aufwendigen
Rendersequenzen gesehen zu
haben. Als Kampfpilot der frei-
heitsliebenden Liga lieferte sich
der Spieler heifle Gefechte ge-
gen die feindlichen Aggressoren
der Navy. In einer gigantischen
Materialschlacht, die auf beiden
Seiten Tausende von Opfern ge-
fordert hatte, setzte sich
schliefilich die Liga durch und
verbannte die wenigen Uberle-
benden der Navy in ein Territori-
um weit ab der heimischen Ga-
laxie. Mittlerweile sind einhun-
dert Jahre ins Land gezogen,
und die unterlegene Rasse

hat sich auf einem der Planeten
niedergelassen. Dort arbeiteten
sie in den vergangenen Jahr-
zehnten am Aufbau einer neuen
Raumflotte, die in der Lage sein
sollte, die Untaten der feindli-
chen Rasse zu vergelten. Im
neuen Weltraumabenteuer steht

Lgie

; y ‘_//Tl Ve <"
,‘f‘ A faist S8 A
Vier unterschiedliche Attribute
lassen sich am Jdger dank
eingesammelter Tokens vor
dem Start verdndern

dl
Um den Laser vor dem Uberhitzen
zu schiitzen, wird wéihrend des
Dauerbeschusses automatisch die
Schupfrequenz verringert

lhr auf der Seite des vermeint-
lich Schwécheren und miift
Euch mit riesigen Flottenverbdn-
den des Gegners messen. Ein
imposantes Renderintro fiihrt
Euch stimmungsvollin die neue
Szenerie des zweiten Teiles ein,
und sogleich stiirzt Ihr Euch in
die neuen Abenteuer von Colony
Wars: Vengeance. Zundchst ge-
langt Ihr zum ausgiebigen Brie-
fing, in dem Euch via deutscher
Sprachausgabe die Missionszie-
le Eures ersten Auftrages mitge-
teilt werden. Nun nichts wie
raus zum Hangar, in dem Ihr Eu-
ren Flieger fiir den ndchsten Ein-

des Vorgangers

wurden libernommen und nochmals



systeme wurden im Sequel
noch fulminanter in Szene ge-
setzt. Hell erstrahlen Eure Laser-
salven und beeinflussen dabei
sogar die Lichtverhdltnisse im
Cockpit-Inneren

Im Vergleich

Wing 3

Commander IV

®
Colony Wars

Spieleranzahl it 1 1
Raumschiffe 5 4+ 4
Missionen 40 60+ 60+
Perspektive 1 3 y 3
Rumble-Unterstiitzung nein nein ja
Story-Modus - sehr gute Story mit - Story-Modus ohne

Colony Wars:
Vengeance

- Story-Modus ohne

Blast Radius

1-2 (Link-Modus)
4+
+ 40
3 .
nein
- kein Story-Modus

interaktiven Aktions- Interaktion. Lediglich Interaktion. Lediglich - linearer Handlungs-
der Ausgang des Ge- der Ausgang des Ge- strang

moglichkeiten

- nicht-linearer Hand- fechts entscheidet

lungsstrang

<

Spielspaf®

satz auswahlen diirft. Zundchst
steht nur ein Vogel zur Verfii-
gung, der jedoch nach Euren
Wiinschen konfiguriert werden
kann. Es lassen sich Attribute
wie die Schildstérke, die Motor-
kraft oder die Starke des Nach-
brenners nach Erwerb von To-
kens, die lhr in den Weiten der
Galaxie findet, verdndern. Vor
jeder Mission solltet Ihr genau
darauf achten, welche Forderun-
gen an Euren Raumer gestellt
werden. So erfordert eine Missi-
on, deren Hauptziel darin be-

In Colony Wars: Vengeance
sind kilometerlange
Grofskampfschiffe
keine Seltenheit

—
" a w) amM

A

e - e e 0 i

tiber Fortgang der
Handlung

fechts entscheidet
{iber Fortgang der -
Handlung

- nicht-linearer Hand- - nicht-linearer Hand-

lungsstrang

84 %

steht, ein eigenes Schiff zu ver-
teidigen, natiirlich ein vollkom-
men anders konzipiertes Raum-
schiff, als dies bei einem blitzar-
tigen Uberfall eines gegneri-
schen Grof3kampfschiffes der
Fall gewesen wére. Nachdem
diese wichtige Entscheidung ge-
troffen wurde, geht es in die un-
endlichen Weiten des Alls, in de-
nen grof3e Gefahren auf Euch
lauern. Im ersten Einsatz gilt es,
einen zivilen Konvoi zu beschiit-
zen, der von gegnerischen Flug-
verbanden angegriffen wird. Die
gewaltige Kraft Eures Triebwer-
kes pref3t Euch beim Start des
Vogels in den Schalensitz. |hr
verla3t Euer Mutterschiff mit
hochster Geschwindigkeit und
fliegt mit aktiviertem Nachbren-
ner in Richtung der zu beschiit-
zenden Zivilisten. Bereits aus
weiter Entfernung sind gegneri-

i
&
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lungsstrang

73 %

sche Raumschiffe zu erkennen,
die sich unaufhaltsam dem Ver-
band ndhern. lhr schaltet durch
Eure Waffensysteme, von denen
Euch Colony War: Vengeance 22
unterschiedliche bietet, und
entscheidet Euch fiir eine schil-
denergieraubende Anti-Schild-
Rakete, die liber eine enorme
Reichweite verfiigt. Das automa-
tische Zielerfassungssy-

stem peilt den am
ndchsten positio-
nierten Feind an und
signalisiert seine
Schuf3bereitschaft
durch einen Sig-
nalton. Umge-
hend feuert
lhr das Ge-
schof3
ab, das
binnen
weniger

. Um diese gegnerische Frigatte zerstdren zu kénnen,
muf zundchst der Reaktor beschossen werden

Fehler im System: Der uniibersichtliche Radarschirm bietet leider
noch immer Anlaf8 zur Kritik




Zundchst steht Euch mit Hex ein durchschnitthcher Raumer zur Verﬁlgung Mit dem Allrounder !assen s:ch ;edoch die ersten Schlachten ohne Pmble-
me etfolgreich schlagen Wraith und Diablo reihen sich Im weiteren Spie!verlauf in Euer lnven tar ein. Die Be waﬂ’nung der befden Frghter ist wesen tlich

Sekunden den Aggressor trifft
und somit dessen Schildenergie
gegen Null sinken [aRt. Nun
schaltet Ihr das Waffensystem
um und aktiviert einen Laser,
der den Rumpf des gegneri-
schen Fliegers zerstéren soll. lhr
ballert, was die Rohre hergeben.
Nach einigen Salven schiitzt ei-

ne automatische Vorrichtung,
die die Schu3frequenz herab-
setzt, Euer Lasergeschiitz vor
dem Uberhitzen. Der Gegner
versucht sich mit einigen raffi-
nierten Flugmandvern an Euer
Heck zu setzen, jedoch &3t sich
dessen teuflischer Plan durch
geschicktes Mandvrieren Eures

Der grof3e Knall: Die Explosionen wurden wahrlich
fulminant in Szene gesetzt und im direkten Vergleich
zum Vorgdnger noch einmal verfeinert

Gegneﬁsche Satellitenanlagen mﬁs&e’n mft' eine'm'
Virus infiziert werden, damit von ihnen kein Alarm
geschlagen werden kann

Schiffes verhindern. Mittlerwei-
le hat der Liga-Pilot einige Tref-
fer hinnehmen miissen und sein
Raumschiff hat Feuer gefangen.
Der aktuelle Status Eures Geg-
ners |3t sich zusatzlich dank ei-
ner auf dem Bildschirm einge-
blendeten Energieleiste beob-
achten. Des weiteren sind hier
Eure derzeitige Geschwindig-
keit, die ausgewdhlten Waffen-
systeme und Euer Statusbericht
verzeichnet. Der angeschlagene
Gegner versucht nun mit allen
Mitteln, dem drohenden Tod zu
entgehen, und fliichtet mit voll-
er Geschwindigkeit in Richtung
seiner Kameraden, von denen er
sich Rettung erhofft. Nun befin-
det sich der Liga-Pilot vollkom-
men hilflos in Eurem Schuffeld,

und ein gezielter Schuf} mit Eu-
rem Lasergeschiitz &6t die geg-
nerische Maschine mit einer ge-
waltigen Explosion in tausend
Stiicke zerbersten. Wahrend-
dessen feuern dessen Kollegen
fleiRig auf den hilflosen Konvoi.
Ihr schaltet erneut durch Euer
Raketensystem und entdeckt ei-
ne Angriffskapsel. In der Hoff-
nung, somit das drohende Un-
gliick abzuwenden, schief3t Ihr
das Projektil ab. Hat diese com-
putergesteuerte Kapsel erst ein-
mal einen Feind anvisiert, so
ballert sie ohne Unterlaf} auf
den Bosewicht und kehrt erst
nach dessen Zerstérung zuriick
an ihren Ursprungsort. So ge-
lingt es Euch, den Angriff der Li-
ga abzufangen, und der Konvoi

Um diese iiberdimensionale Wumme (rechts) zu vernichten, miifit lhr
innerhalb eines Zeitlimits drei Energiegeneratoren vernichten

AY

Wahrend einiger Auftrdge miift Ihr Rohsroffe abbauen, um Euer

Missionsziel zu erreichen




Dank Dual-Shock-Unterstiitzung und verbesserter F!ugphys:k erlebt Ihr
das neue Weltraumabenteuer noch intensiver

Positiv: Colony Wars:
Vengeance vermittelt e
erneut das totale Kampf-
stern-Galaktika-Feeling. Die
Story, die sich je nach Geschick
des Piloten verdndert, wird von
aufwendigen Rendersequenzen
weitergefiihrt. Zusatzlich werdet
lhr verwohnt von grafischen
Finessen, wie den fulminaten
Explosionseffekten oder den rie-
sigen Kampfschiffen, die sehran
die Schlachtkreuzer aus Babylon
5 erinnern. Dank der stilvollen
musikalischen Untermalung wird
man das Gefiihl nicht los, mitten
in einem Science-Fiction-Film zu
sein. Fiir spielerische Abwechs-
lung sorgen dariiber hinaus die
neuen Missionen, die auf feind-
verseuchten Planetenober-
flachen stattfinden.

Negativ: Colony Wars: Vengeance
besticht nicht gerade durch Inno-
vation. So wurden alle positiven
Elemente des Vorgangers iiber-
nommen und mit neuen Details,
wie einem griofieren Waffenarse-
nal und grafischen Verfeinerun-
gen, gespickt. Auch die neuarti-
gen Missionen auf den Planeten
konnen mich nicht so recht liber-
zeugen. Viel zu langsam lduft die
3D-Engine auf den relativ

detail-armen Himmelskorpern ab.

" Gigantisch: Wahrend Eurer Missionen miit Ihr
- gegnerische Grofraumschiffe zerstoren

erreicht den Zielpunkt unbe-
schadet. Bereits diese erste
Mission entscheidet, welchen
Weg die Story einschldgt.
Grundsatzlich gibt es zwei ver-
schiedene Wege, die den
Schwierigkeitsgrad des Aben-
teuers festlegen. Ein Sieg der
ersten Mission bedeutet, daf3
lhr wahrend der folgenden drei

Mit der seismischen Lanze miifit
Ihr Fremdkérper vom Mutterschiff
entfernen

Die Missionsbeschreibungen
erfolgen via Bildschirmtext und
Sprachausgabe komplett in
deutscher Sprache

g Colony Wars: Vengeance bietet dem virtuellen
Piloten drei verschiedene Ansichten, von de-
nen zwei den Blick aus dem Cockpit zeigen

4 b,

Um ein gegnerisches Kampfschiff zu vernichten, miif3t |hr zundchst
dessen Schutzschild mit einem speziellen Laser schwéchen

Auftrdge offensiv agieren miifit.
lhr zerstort feindlich Schlacht-
schiffe oder zerbombt deren ge-
waltige Bodeninstallationen auf
fremden Planeten. Ein Verlust
des ersten Auftrages hat zur
Folge, daf3 |hr wahrend der
ndchsten Missionen eigene
Stellungen verteidigen

miift und erst nach

deren erfolgreichem

Bestreiten auf den of-

fensiven Handlungs-

strang zurlickkehrt.

Anhand dieser Fakten

erkennt lhr, daf? sich
grundsétzlich am guten
Spielablauf des Vor-

gdngers nicht viel

gedndert hat. Weitrei-

chende

|Action oo
Strategie e
|Abenteuer
iGeschick oo
|Simulation e

Veranderungen zeigt dagegen
die grafische Prasentation des
Weltraumdramas. Spektakuldre
Explosionseffekte, detaillierte
Grofiraumkampfschiffe und
authentisch gestaltete Planete-
noberflachen stehen fiir den vir-
tuellen Piloten an der
Tagesordnung.
Dabei sorgen
die verbesserte
Flugphysik und
aufwendige
Kollisionsrouti-
= nen auch steue-
‘ rungstechnisch
fiir ein realistisches
Flugerlebnis.
(Udo L)

| Entwickler/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
Levels: 60+
t Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
( Testmuster: Psygnosis

| Features: keine

Diese Navy-Frigatte holt Rohstoﬂ’e an Bord.
Storenfriede, die das Unterfangen verhindern
wollen, miifit Ihr vernichten



sche wie Bruce in die Knie gehen

b4

Mal als echten

ruce Willis gehort zwei-
Bfelsfrei zu den beliebte-
sten, weil besten, Ac-

me wie ,,Stirb Langsam®, ,,Last
Man Standing® und aktuellere
Streifen wie ,,Das flinfte Ele-
ment* oder ,,Armaggeddon®

betrachtet, lg_i'ird am Fufle
dieses Wasserfalles ge-

Nach allzu heftigem Beschuf3 muf3 sogar ein Naturbur-

In einer Disco trefft Ihr auf einen weiteren berittenen Abgesandten der
Hélle. Die Light-Show ist nicht so ungefdhrlich wie zuerst vermutet

Armaggeddon auf der PlayStation

tiondarstellern Hollywoods. Fil-

zeigen den gebiirtigen Idar-

Wurde man umzingelt, macht sich die tolle Analogsteuerung erst be-
zahlt. Mit ihr ist es leicht, gleichzeitig zu fliehen und zu feuern

Aus der Vogelperspektive

Apacalypse

Die Softwareschmiede
bringt

zum ersten
auf die PlayStation

Obersteiner in seiner Paraderol-

le als Weltenretter. In der Ver-
gangenheit haben viele Spiele-
hersteller sich in dieses Fahr-
wasser begeben und mit teuren
Lizenzen die Games zu den Fil-
men produziert. Beim vorlie-
genden Spiel Apocalypse von
Activision hingegen geht man

RAPID LASER
8w

An dieser Stelle erwartet Euch ei-
ne der kleineren Geschicklich-

einen anderen Weg, der um ei-
niges budgetfreundlicher ist. Es
wurde ndmlich auf eine kost-
spielige Lizenz verzichtet, und
Bruce Willis taucht im Spiel nur
als Computerfigur auf. Ebenso
in den rund zehnminiitigen Ren-
dersequenzen zwischen den Le-
vels. Damit der Actionheld auch
als realistisch empfunden wird,
wurden die Bewegungen von
Bruce Willis eigens per True-
Motion-Capturing digital aufge-
zeichnet, nachbearbeitet und
fiir die PlayStation aufbereitet.

goes

- gine

Mischung*

Ebenso verfuhr man mit der
Stimme des Stars. Dank ausgie-
biger Tonaufnahmen gibt es in
Apocalypse nun das echte Wil-
lis-Spektakel fiirs Wohnzimmer.

In solchen Situationen sollte man
den nétigen Sicherheitsabstand
einhalten

Kurz vor Ende kommt Torschluf3-
panik auf, wenn Heerscharen von

keitseinlagen ‘ ‘ ‘ « I%m«ﬂﬂzu{zq& %\x
”]TITII AR RRRRE



Flapsige Spriiche und zdhne-
fletschende Seitenhiebe wer-
den fortlaufend eingestreut. In
der deutschen Version wird die-
ser Part (ibrigens von der origi-
nalen Willis-Synchronstimme
Manfred Lehmann iibernom-
men. Und im Gegensatz zur
englischen Version hat man das
Gefiihl, daf® sich Lehmann mehr

Miihe gegeben hat als das Vor-
bild. Ein weiterer grundlegen-
der Unterschied zwischen der
amerikanischen und der deut-
schen Version sind die abge-
schwéchten Splatterszenen.
Werden im Original per Laser
lustig Monsterkdrper halbiert
oder mit Flammenwerfern in
Brand gesteckt, werden solche
Szenen in Deutschland die BPjS
nicht belasten. Das ist aber ein
anderes Thema. Wenden wir
uns dem eigentlichen Testob-
jekt Apocalypse zu. Wieder ein-

5
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Dieses Quintett hat sich wie SchieSbudenfiguren aufgereiht. Wie Bruce in
diesen Situationen zu sagen pflegt: ,,Get some!* (Frei iibersetzt: Holt
Euch eine ab!)

Einige Plattformen erreicht Bruce
nur mit gehdriger Anstrengung.
Springt er vorbei, hat er eines sei-
ner vier Leben verloren

mal neigt sich das
Erdenzeitalter
dem bitteren
Ende entgegen.
Diesmal kommt
die Bedrohung we-
der aus dem All,
noch wird sie von
Mutter Natur ver-
ursacht, sondern
das Bise selbst will die
Menschheit auslgschen. Die
vier Reiter der Apokalypse,
Krieg, Pest, Tod und Teufel, sind
aufihrem zerstorerischen Weg

In dieser Bildersequenz konnt lhr
erahnen, wie Euch die Gebdude im
dritten Level namens City nur so
um die Ohren fliegen. Aber nicht
nur Hduser brechen in sich zusam-
men, auch Briicken stiirzen ein,
oder ganze Strafsenziige werden
aufgerissen. Die Holle bahnt sich

% jhren Weg an die Oberfidche.

le werden beschossen, oder es
ist geschicktes Ausweichen an-
gesagt. In erster Linie wird aber
geballert, was die Knarre her-
gibt. Fiir das Standard-Maschi-
nengewehr gibt es gliicklicher-
weise unbegrenzte Feuerkraft.
Power Ups, die immer wieder
am Wegesrand rumliegen, sind
hingegen limitiert. Mit Lenkra-
keten, Lasern in verschieden-
ster Ausfiihrung, Flammenwer-
fern und Smart Bombs geht es
den héllischen
Monstern an
den Kragen. Es
stellen sich
P Euch typische
¥ Untote, wie

kaum mehr aufzuhal-
ten. Nur ein Mann ist in
der Lage, dieses
Schreckensquartett in die ewi-
gen Jagdgriinde der Nieder-
héllen zuriickzuschicken.
Nano-Physiker Trey Kincaid
macht sich also mit einem
nimmermiiden Maschi-
nengewehr auf den Weg.
Apocalypse ist schon al-
leine von der Thematik
eher préadestiniert fiir
einen actionlastigen
Third-Person-Shoo-
ter. Stets nimmt der
Spieler einen Blickwin-
kel direkt hinter dem
unerschrockenen Hel-
den ein, wobei je nach
Situation mehr oder we-
niger gezoomt wird. Teil-
weise sieht man die Lage in
einer extremen Vogelperspek-
tive, wenn es zu den haufig
eingestreuten Geschicklich-
keitseinlagen kommt.
Dann wird von Plattform
zu Plattform gesprun-
gen, weit entfernte Zie-

&>
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Die Offenbarung der Bibel (6, 2

recht plastisch. Vier berittene Wesen de
Menschen her und vernichten sie im Chi
Tod iibernehmen die Macht bis ans Ei
Um es erst gar nicht so weit kommen.

caid diesen Wesen in den Weg.

50 weit wie
1d halten,

las Skelett nur nebenbei
igen.

3. Der Krieg

Am Ende einer Strafie werdet lhr
. vom Reiter des Krieges lber-
} "’mscht An seiner Seite kidmpfen

?Wel vollautomatische Bodenge-
‘schiitze.

- Taktik: Als erstes die beiden
Geschiitze rechts und links eli-
minieren. Dann immer auf glei-
cher Hohe mit dem Endgegner
bleiben und mit Spriingen sei-
nen Laserschiissen ausweichen.
Wenn die Gebdude einstiirzen,
links den Beam-Laser schnap-
pen und draufhalten.

Bei Vollmond auf dem Friedhof
sollte man immer seine durchge-
ladene MG dabei haben

Interwelt fallen iiber die h

a (leri Tage.

iner Disco versucht Euch der
‘zweite Endgegner ein Bein zu
stellen. Mit schmerzvollen Licht-
Salven versucht er, Euch den Gar-
aus zu machen.

Taktik: Zuerst von weitem feu-
ern und den Schallwellen der Bo-
xen aus dem Weg gehen, bis die
Glaskugel von der Decke fdllt.
Dann ganz an den linken oder
rechten Rand gehen und weiter
ballern. Als letztes aus der Di-
stanz den Rest geben.

4. Der Teufel

Als allerletzte Herausforderung
erwartet Euch ein besonders
harter Brocken. Im Weif3en Haus,
dem Sitz des amerikanischen
Priisidenten, bleibt kein Auge
trocken...

Taktik: Immer in Bewegung
bleiben und seitlich feuern. Wur-
de das Gebdude zerstort, immer
maglichst nahe herangehen und
aus ndchster Nihe schiefien. An-
sonsten: Nicht sterben!

Futuristische Helikopter lassen

sich nur mit geeigneter Artillerie

aus der Luft holen

Pest, Krieg, Hunger und

Zombies und Wasserleichen,
seltsame Mutationen und apo-
kalyptische Kreaturen in den
Weg. Es gibt in den elf Levels al-
so geniigend MG-Futter aufzu-
mischen. Jeder Abschnitt ist da-
bei grafisch absolut unter-
schiedlich gestaltet worden.
Abhéngig davon, welche Welten
Ihr gerade durchstreift, habt Ihr
es neben Monstern auch mit le-

Positiv: Grafisch wur-
de Apocalypse sicher
nicht mit bahnbrechenden
Innovationen ausgestattet, es
bietet aber dennoch fiir das Gen-
re eine gehobene Pixelqualitat.
Viele unterschiedliche Levels,
Gegner und Obermotze lassen so
schnell keine Langeweile auf-
kommen. Aufierdem muf} an die-
ser Stelle noch einmal die durch-
dachte Steuerung erwdhnt wer-
den, die aufgrund der simplen
Umsetzung einfach genial ist. Ac-
tivision hat unter dem Strich ein
in allen Belangen iiberzeugendes
Produkt abgeliefert, das beweist,
daf} es auch mit einer teuren Li-
zenz zu absoluten Spitzenpro-
dukten reicht.

Negativ: Leider wurde die detail-
lierte Grafik-Engine dadurch er-
kauft, daf’ die Bildwiederho-
lungsrate um einige Frames
gekiirzt wurde, Besonders in den
Geschicklichkeitsszenen wird die-
ser Umstand offenbar, sobald die
Kamera eine weit entfernte Positi-
on einnimmt. AuBerdem hatte ei-
ne grofRere Waffenauswahl dem
Helden gut zu Gesicht gestanden.
0Ob volljahrige deutsche PlayStati-
on-Fans das Fehlen der blutigen
Spielelemente als negativ emp-
finden, bleibt ihnen selbst iiber-
lassen. Dafiir gibt es immerhin ei-
ne wesentlich bessere deutsche
Synchronstimme als Bonus.

bensfeindlichen Bauten zu tun.
Elektrozdaune, Sdure- und La-
vapfiitzen oder zerberstende
Gebdude machen dem gebeu-
telten Kincaid zusétzlich das Le-
ben schwer. Zu Anfang geht es
noch in absolut weltlichen Be-
reichen zur Sache. Abwasser-
kandle, Hochhduser oder ganze
Stadtviertel werden vom teufli-
schen EinfluB gesdubert. Spa-
ter werden die Locations immer
abgedrehter. Dann stehen bei-
spielsweise ein Friedhof oder
die Unterwelt auf dem Plan. Be-
sonders erfreulich sind in die-
sem Zusammenhang die sehr
kurzen Ladezeiten. Die einzel-
nen Abschnitte brauchen im
Schnitt nur etwa fiinf Sekun-
den, um nachzuladen. Activisi-
on erreicht dies mit dem CD-
Streaming-Verfahren, das es er-
laubt, wahrend des eigentli-
chen Spielens CD-Zugriffe zu
tatigen. Ein weiterer wichtiger
Pluspunkt fiir Apocalypse ist
die geniale Analogsteuerung.

Der Beam-Laser gehdrt zu den
mdchtigsten Waffen. Eine hohe
Durchschlagskraft und Reichweite
zeichnen ihn aus

Dem Obermotz ist nicht mit sturem Ballern zu entgegnen. Hier sind eher
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Trey Kincaid hat sich seinen Job als Nano-Physiker sicher einfacher vor-
gestellt. Solche Horden sind mit der richtigen Waffe aber kein Problem

Mit dem linken Analogstick wird
Trey Kincaid punktgenau um-
herbewegt, wahrend man mit
dem rechten
seine aktu-
elle Waffe

in jede beliebige Richtung ab-
feuert. Es steht dem Spieler al-
so frei, ob er nun nach vorne
lduft und nach hinten feuert
oder umgekehrt. Zu Anfang ist
das zwar noch sehr gewéh-
nungsbediirftig, doch nach nur
wenigen Testspielen gibt es
dann kein Halten mehr. Neben
diesen beiden grundlegenden
Tdtigkeiten eines Actionstars
(Rennen und Ballern),
darf natiirlich auch
gesprungen und
& ausgewichen
werden. Steht
man in der
Ndhe von be-
sonderen Ge-
genstdnden,
zum Bei-
spiel Schal-
tern, dann fiihrt
der Held automatisch
die passenden Aktionen aus.
Grafisch hat Activision sich bei
seinem neusten Projekt nicht
lumpen lassen: Jeder Level bie-
tet neue Texturen und verbreitet
ein eigenes Flair, Selbstver-
standlich wurde besonderes
Augenmerk auf die Gestaltung
und Umsetzung des Hauptcha-
rakters gelegt, denn schliefilich
soll Bruce Willis in seinem er-
sten Abenteuer als Konsolen-
charakter eine gute Figur ma-
chen. Noch beeindruckender
als Kincaid sind die Endgegner,
die vier Reiter der Apokalypse.
Jedem von ihnen wurde extra
ein eigener Level spendiert, in
dem es dann auch strategisch
zur Sache geht. Wer namlich
nur stur draufhélt, wird nicht
ans Ziel gelangen. Fazit: Activi-
sions Apocalypse wird jedem
Action-Fan, trotz kleiner Man-
kos, Spaf? machen.

RN N NN

Bruce Willis heifit in Wirklichkeit Walter Willison. Er hat drei Kinder,
Rumer, Scout und Tallulah. Geboren wu?ﬁe der Schauspieler als %
Sohn eines stationierten G.l.s am 19. Mdrz 1955 im deutschen Idar-
Oberstein. Mit zwei Jahren zog er nach New Jersey und erlebte dort
seine Kindheit. Als Erwachsener schlug er sich als einfacher Enter-
tainer durchs Leben. Er 4 58

gehdrte sogar wihrend
seiner Collegezeit einer
Band namens Loose Goose
an, in der er seine Fihig-
keiten an der Harmonika
zum besten gab. Als Ein-

‘der grofie Durchbruch
it ,,Stirb Langsam* 1988.

her gehort Bruce Willis —szene aus dem Action-Knaller
I den beliebtesten Action- | pas Mercury-Puzzle®

' stars Hollywoods. (im Vertrieb von UIP)

[

Einer der Endgegner schickt Euch Unto te per mag.'scher En tladung an
den Hals

UM TEST Apocalypse
Strategie B Tl SRR 2
Abenteuer Entwickler/Vertrieb: Neversoft/Activision
Geschick o Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel
Simulation Levels: 11+

Eﬂm Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
| | Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: Activision

M Features: keine
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Bekannt aus Funk und Fernsehen

Hugo

Nach zwei

sammeln

ch Gott, ist der siif3!
ASeit einigen Jahren ani-
miert der TV-Kobold

Hugo in seiner gleichnamigen
Sendung seine Zuschauer

Die meisten Aufgaben funktionieren nach dem Prinzip Ausweichen & Ein-

mochte der
erobern

zum interaktiven ,Videospiel-
vergniigen® der minimalisti-
schen Sorte. Nachdem Hugo
hierzulande auf dem Game
Boy grofie Erfolge erzielte,

Mini-Flitzer ganz groB?

Buggy

Mit
bei diesem
eben Gremlins Actua-
N Sportserie beweisen die
Briten immer wieder, daR
sie auch im Non-Sport-Bereich

Ideenreich, aber lelzlendlich
zu belanglos

Positiv: Neben der

Vielzahl an Strecken

verdient vor allem das in-
novative Power-Up-System Lob,
das von Euch viel fahrerisches
Geschick und gute Reaktionen -
verlangt. Auch die zahlreichen
Boni und Sectrets diirften Spiir-
nasen motivieren, :
Negativ: Was niitzen die zugege-
benermafien vielen guten Ansit-
ze, wenn das Grundkonzept nicht
ziindet. Bei einer hichst mittel-
prdchtigen Grafik gegen gerade

drei Konkurrenten zu fahren ist

im Jahre 1998 ein bichen zu we-
nig. Schade eigentlich, da war
mehr drin. Q

begebt lhr Euch
auf

aktiv sind. Jlingstes Beispiel ist
Buggy. Bei diesem Funracer
agiert lhr zur Abwechslung ein-
mal mit ferngesteuerten Buggy-
Flitzern. Frei nach dem Motto
,mittendrin statt nur dabei®,
befindet Ihr Euch ohne einen
groBBeren Optionsdschungel auf
einer Oberwelt, die zwei Mei-
sterschaften (die zweite muf3
erspielt werden) sowie ein Zeit-
fahren bietet. Der Rest ist
schnell erzdhlt: Mit dem Ge-
fahrt werdet lhr per Teleporter
zum Rundkurs transportiert, auf
dem lhr Euch gegen die drei
Konkurrenten durchsetzen
miit. Jede Strecke verfiigt iber
allerlei Abkiirzungen, geheime
Abschnitte sowie verschieden-
farbige Tore, die Euch unter-
schiedliche Power Ups einbrinr-

war es nur die logische Kon-
sequenz, daf} auch eine Play-
Station-Version auf dem Plan
steht. Auch auf dem 32-Bitter
mufB sich der tapsige Zwerg
mit der doch so bdsen Hexa-
na auseinandersetzen, die
gleich seine gesamte Famili-
ensippe gekidnappt hat. Vor
ihm und dem grof3en Finale
stehen jedoch allerlei Ge-
schicklichkeitsspielereien.
Dazu gehdren unter anderem
das Balancieren auf Baum-
stammen, das Skateboarden
in der Natur-Pipeline oder mit
einem Doppeldecker die be-
gehrten Geldsacke einzusam-
meln. Die Spielereien diirfen
in zwei Variationen genossen

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick  eee
Simulation

Levels: 10+

erhalllich
GRAFIK

" SPIELSPASS

EESEINTOEITTE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
ELT428 Testmuster: Theo Kranz 0931/571601

Features: keine

werden: Im authentischen TV-
Stil mit Tasten-Steuerung so-

wie im wesentlich komplexe-

ren Arcade-Modus. (UIf S.)

Der Spruch ,,nur fiir Fans“
kifft hier voll zu

Positiv: Wer Hugo und

seine infantilen Spiele-

reien mag, wird mit der
PS-Version optimal bedient. So-
gar die bekannten Zeichentrick-
einlagen und Schiittelreime wur-
den 1:1 {ibertragen.

Negativ: Die minimalistische
Spielkultur erinnert stark an die
alten Game&Watch-Geréte, und
das ist heutzutage entschieden
zu wenig, so daf? nur die aller-

jlingsten Semester sich fiir die-
ses Werk erwarmen diirften. Ner-
vig sind zudem die extrem langen
Ladezeiten.

' TEST [Hugo

Entwickler/Vertrieb: ITE Media/NEG
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

Buggy bietet zwar viele gute Ideen, der eigentliche Spielverlauf ist je-

:;%‘ ‘&

doch recht langweilig und grafisch trist

gen, wenn lhr sie in einer vorge-
gebenen Reihenfolge durch-
quert. FleiBige Buggy-Fahrer er-

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation

erhaltich
GRAFIK

awerscrnn]  gur |

gut

 SPIELSPASS

59%

spielen sich neben neuen
Strecken auch leistungsstarke-
re Flitzer. (UIf S.)

TEST [Buggy

Entwickler/Vertrieb: Gremlin/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: schwer

Levels: 18 Strecken + 8 Bonuskurse
ELEEINTDETTR Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrinkung
SLINARE Testmuster: Acclaim

Features: keine




R-Types
kehrt nun gleich

auf der zuriick

s war einmal das Jahr
E1987, da werkelte das ja-

panische Softwarehaus
Irem an einem weiteren zwei-

im
haltig beeinflussen sollte. Es
handelte sich dabei um
R-Type, fiir viele-‘Kenner nach
wie vor einer der besten Ver-
treter seiner inzwischen rar
gewordenen Zunft. Das Soft-

dimensionalen Space-Shooter,
der das gesamte Genre nach-

BERM € »
S600 1 Hsa0

Viele Jdger sind bekanntlich des Hasen Tod. Bei den R-Types-Ballereien
gibt es dennoch immer einen Ausweg

HI-

NFL Blitz

haben auch
Spafl am

ereits nach wenigen Se-
B kunden auf dem virtuel-
len Rasen hat auch der

unkundigste Zocker begriffen,
daf? es sich bei dieser Automa-

Dank

ten-Konvertierung weif} Gott
nicht um eine American Foot-
ball-Simulation handelt. Mid-
way packte die US-Sportart
vielmehr in ein Funsport-Kor-

PRESS START

Das Field Goal aus dem Spiel heraus ist die einzige Standardsituation,
die lhr manuell ausfiihrt

warehaus Irem (inzwischen fi-
nanziell schwer angeschlagen)
besann sich jiingst auf seine
Wurzeln und veroffentlichte
auf dieser 1:1-Compilation den
Spielhallen-Veteranen sowie
seinen Nachfolger aus dem
Jahre 198g. Fiir alle Unkundi-
gen hier noch eine knappe
Spielbeschreibung: In klassi-
scher Ballermanier dirigiert lhr
Euren R-9-Gleiter durch ab-
wechslungsreiche Levels, die
bis ins kleinste Detail durch-
dacht wurden. Denn nur wenn
Ihr das variable und aus-
baufdhige Waffensystem tak-
tisch klug einsetzt, werdet Ihr
auch den letzten Bof in die
Knie zwingen. (UIfS.)

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN
erhalllich
GRAFIK

Levels: 8+ 6
| Bildschirmtexte/

schiecht

d
SPIELSPASS |

86%

Sprachausgabe: engl./-
EELIT:2Z4 Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
Testmuster: Theo Kranz 0931/571601

Features: 2 Spiele auf einer CD

QIO

Leveldesign in Perfeklion
Positiv: Wer einmal
Leveldesign in Perfek-

tion erleben machte,

muf sich diesen Titel einfach
zulegen. Selten wurden Levels
derart geschickt designt, daf
selbst der x-te Anlauf noch
Spielfreude verspriiht. Einen
Léwenanteil fiir diese hohe
Spielkultur verdankt der Titel
ferner seinem genialen Waffen-

system, das sehr viele taktische
Méglichkeiten birgt.

83

Negativ: Fiir Grafik-Puristen und
3D-Fans diirfte dieser Titel auf-
grund seiner antiquierten Bit-
map-Optik sicherlich nicht geeig-
net sein. Der sehr hohe Schwie-
rigkeitsgrad diirfte Baller-Novi-
zen zudem schnell in die schiere
Verzweiflung treiben.

_TEST [R-lypes
Entwickler/Vertrieb: Irem/Virgin
Schwierigkeitsgrad: schwer

sett, um Kurzweiligkeit zu er-
zeugen. Im Gegensatz 2u Sonys
vergleichbaren Titel NFL Xtreme
wurde dieses Konzept jedoch
wesentlich konsequenter
durchgezogen. So wird mit
lediglich drei Knopfen die Pille
im Turbogang und ohne grofie-
res Regelwerk iiber den Platz
getragen bzw. gepafit, wahrend
Euch die Defensive durch riipel-
hafte Tacklings in die Quere
kommt. Damit die Action nicht
unterbrochen wird, miiit [hr
gleich 30 Yard in vier Versuchen
tiberbriicken, und Standardsi-
tuationen, wie der Extrapunkt
per Field Goal nach einem
Touchdown, werden von der
CPU automatisch durchgefiihrt.

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation

TEST IES

Anfang Dezember
GRAFIK

_SPIELSPASS

83%

Features: keine

Entwickler/Vertrieb: Midway/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: alle NFL-Teams

(LTSI Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
=CI1428 Testmuster: GT Interactive

(&) @) Ed

Spielunterbrechungen gibt es
also so gut wie keine. (UIfS.)

American Foolball in seiner
aclionreichsten Farm

Positiv: Hey, das Sport-
spiel macht ja richtig
Laune! Im Gegensatz zum
vergleichbaren NFL Xtreme wird hier
mitreiender Funsport in Reinkultur
geboten. Vor allem die schnelle und
unkomplizierte Spielmechanik, ge-
paart mit den witzigen Tackling-Ein-
lagen, habt es mir angetan. Der Titel
diirfte daher auch fiir AF-Green-
horns interessant sein.

Negativ: Von der Technik darf
man genauso wenig erwarten
(polygonarme Athleten) wie von
der Optionsvielfalt - typisch Fun-

sport eben, Besonders das Feh-
len einer Zeitlupenwiederholung
schmerzt ein wenig.

Blitz




Ihr habt es Euch verdient: Wer sich dieses Weihnachtsfest nicht mit einer ,ordindren® PlayStation zufriedengibt, hat bei diesem
Weihnachtsgewinnspiel die einmalige Gelegenheit, mit ein biRichen Gliick ein PlayStation-Unikat im hypercoolen Airbrush-Design zu
gewinnen, gestaltet vom Meister seines Faches hochstpersdnlich. Es handelt sich dabei um ein absolutes Einzelstiick, das der Berli-

ner Torsten Rachu eigens fiir uns angefertigt hat. Diesen ohnehin schon wertvollen Preis veredeln wir zudem mit einer Einladung in
unsere Redaktionsrdume, wo wir dem Gewinner das schmucke Stiick hochstpersonlich iiberreichen werden. Mitmachen ist ganz ein-

fach: Da Weihnachten bekanntlich das Fest der Liebe ist, reicht es diesmal aus, lediglich eine Postkarte an uns zu schicken. Die Ein- |
sendung geht an folgende Adresse:

Redaktion PlayStation Games

Ein Dual-Shock-Set mit einer einmaligen PlayStation-Games-Airbrush- Stichwort: Designer-PlayStation
PlayStation. Wir laden den Gewinner au3erdem nach Wiirzburg in un- Franz-Ludwig-Str. g f

sere Redaktionsrdume ein, wo er dann die Gelegenheit hat, einmal 97072 Wiirzburg

hinter die Fassaden zu blicken. Da sind natiirlich auch ein paar Vergeft bitte nicht, Eure Telefonnummer

Spielsessions drin, oder auch zwei, oder drei ... anzugeben, damit wir dem gliicklichen

r Hauptgewinner personlich die frohe Bot-

schaft verkiinden kdnnen.

Psygnosis-Hit-Duo: ) Einsendeschluf ist der 0g. Dezember.
Formel 1 ‘98 und Colony Wars: Vengeance - ’ _ Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter der Computec Media AG und

aller anderen beteiligten Firmen diirfen

an der Verlosung nicht teilnehmen.

Interact-Controller-Power: PS Program Pad, Viel Gliick!
Barracuda, PS Arcadeboard sowie der Ultra Racer

Der Kiinstler bei der Arbeit: Torsten Rachu aus Berlin, der bereits
zahlreiche bekannte Airbrush-PlayStations kreierte, schuf mit der
marmorisierten PlayStation-Games-Konsole ein Einzelwerk




DAS HEFT ZUM HOREN

FETTES BROT WITT .~ & SPRINGSTEEN -AEROSMITH

Nr.12 Dezember 1998 DM 7,90 % i 1.8 Y9101

_J‘_]f_lf_l

Joten Rosen

“Das seltsame Doppelleben
des Herrn Campino

&
Swing
Alter Sound in
neuer Frische

Beck

Exklusiv: AR o ' Kauz mit
The Edge A i Klasse
im Interview T R .

‘Nick
Cave

# LY Bittersiie
‘ ; ' Liebeslehre

Die zarteste

Versuchun PLUS

Seit es guteg’ ‘ 1 . 100 CD-Kritiken
: S 1 Alle wichtigen

Lieder glbt . ¢ T()urterm%ne

Neue Filme

WY i

MUSIKEX[ress, MIT CD NUR 7,90 MARK!




Lest auf den folgenden beiden Seiten, *' aus den Bereichen Strategie und

Hier nun die Zu unserer zum Weihnachtsfest.

Rollenspiel auf Eurem an den
ganz oben stehen sollte |

Command&Conquer-Trilogie

Im Echtzeitstrategie-Bereich ist die C&C-Serie das
Maf aller Dinge. Neben dem Sammeln von Tiberi-
um und Erzen erwarten Euch bei den drei Teilen
der Aufbau einer Basis sowie heftige Material-
schlachten. Wahrend der erste Teil Tiberiumkon-
flikt (Spielspa 84%), den es inzwischen als Plati-
num-Version gibt, weit in der Zukunft spielt, besin-
nen sich Alarmstufe Rot (Spielspaf 89%) und des-
sen Nachfolger Gegenschlag (Spielspa® 87%) auf
bekannte Waffensysteme aus der Weltkriegszeit.

Echizeil-Shralegie

Neben der C&C-Serie gibt es noch ein paar
andere Echtzeit-Strategicals, die sich sehen
lassen kdnnen. Warhammer: Dark Omen
(Spielspafi 80%) schickt Ritter und mystische
Truppen auf das Schlachtfeld. Ein etwas er-
grauter Vertreter, aber nichtsdestotrotz ein
extrem guter, ist Warcraft 2 (SpielspaB 92%).
Der Kampf zwischen Orks und Menschen bie-
tet vier Kampagnen und nahezu go Mehrspie-
lerlevels.

RPG-Shalegie

Diese Mixtur gibt es hauptsachlich nur als US-
Version. Die Ausnahme bildet Vandal Hearts
(Spielspaf 80%): Dutzende Charaktere und lie-
bevoll gestaltete Schlachtfelder geben der Fanta-
sy-Geschichte einen hervorragenden Schliff. Final
Fantasy Tactics (Spielspaf 87%) ist angelehnt an
FF 7 von Squaresoft, in deren Abenteuer-Teil thr
bereits Einflu? auf die nachste Schlacht nehmt.
Ahnlich ist Tactics Ogre (SpielspaR 74%) aufge-
baut, das acht verschiedene Finals bietet.

Wirlschaftssimulationen

Die WiSim des Jahres ist ohne Frage Constructor
(SpielspaB 75%). Der witzige Umgang mit Mafia,
Mietern und anderen Outsidern ist wahrhaftig ge-
lungen. Allerdings stellt Constructor einen hohen
Anspruch und ist daher nur Profis zu empfehlen.
Als uneingeschrankten Weihnachtstip kénnen wir
Euch den Klassiker Theme Park (Spielspaf 80%)
anbieten. Die familienfreundliche und charmante
Simulation um einen Freizeitpark ist sowohl fiir
Einsteiger als auch fiir Cracks geeignet.




Alundra

Im Bereich der klassischen Action-Adventure
angesiedelt, stellt Alundra vor allem Euer Ge-
schick auf die Probe. Eine interessante Story
sorgt fiir eine angenehme Atmosphdre. Einige
knifflige Ratsel runden den Gesamteindruck
ab. Einziger Kritikpunkt: Die Grafik wirkt ein
wenig antiquiert. Grafikfetischisten werden _
damit wohl nicht warm werden. Mit ungefahr
40 Stunden Mindestspieldauer und standig
neuen Handlungsmdoglichkeiten ist fiir genii-
gend Langzeitmotivation gesorgt.
(SpielspaR 86%)

Breath of Fire Ill

Wer klassische Nippon-Abenteuer bevorzugt,
ist bei BoF |11 genau richtig. Die gut und gerne
60 Stunden Spieldauer (mit Komplettldsung!)
sind sehr abwechslungsreich gestaltet. Ne-
ben mittelalterlichen Dérfern und geheimen
Schmugglertreffs fiihren Euch Eure Wege zu
einer untergegangenen Kultur. BoF Il Uiber-
zeugt vor allem durch seine ansprechende At-
mosphdre und die vielen kleinen Spielereien,
die nicht unmittelbar zur Handlung dazu-
gehdren. Die eingebauten Ritsel lassen eben-
i , falls nicht zu wiinschen tibrig. Das hiibsche
e ® Rollenspiel ist auch fiir Genreeinsteiger ge-
MP uyz INina MP:l84 eignet'

A :su ._ S P — — 10 (SpielspaB 88%)

Diablo

Diablo als waschechtes Rollenspiel zu be-
zeichnen, ist eigentlich ein biBchen weit her-
geholt. Es ist wohl mehr ein Action-Adventu-
re, in dem Euer Hauptheld, der entweder ]
Krieger, Magier oder Bogenschiitze ist, Erfah-
rungsstufen sammelt. Der besondere Reizvon
Diablo liegt darin, daf} Ihr in jedem neuen
Spiel eine vollig neue Welt betretet. Pappelt
Ihr Euren Helden in einer Monsterhatz richtig
auf, so kénnt Ihr ihn samt seiner bis dahin ge- |
lernten Eigenschaften und seinen gesammel-
ten Gegenstdanden in eine neue Jagd iiberneh-
men.

(SpielspaB 88%)

Imporle

Es gibt sehr viele gute Rollenspiele, die nicht
bis zu uns nach Deutschland gelangen, leider.
Daher zwei Empfehlunge zu Importversionen
aus den Vereinigten Staaten fiir all diejeni-
gen, die mit NTSC-Spielen etwas anfangen
kénnen: Squaresofts Parasite Eve (sehr gut)
ist der erste Ausflug der RPG-Schmiede in

den Action-Kampf. |hr versucht als weibliche
Kommissarin, einen mysteridsen Fall aufzu-
kldren. Die diistere Atmosphdre pafit genau
zum Thema. Die Macher von Squaresoft ha-
ben erneut ganze Arbeit geleistet und einen B “wenn ich in Schwierigkeiten bin,

sehr guten Eindruck bei uns hinterlassen. Der kommt mein Held und rettet mich, *
andere Tip heifit Tales of Destiny (sehr gut), T e
ein klassisches Nippon-RPG. Von der gesam-
ten Aufmachung erinnert es ein wenig an Fi-
nal Fantasy Il und kann durchaus mit dessen
Spielspaf® mithalten.

i




XM JA, ich mbchte das PS GAMES Abo

(DM 57,-/Jahr; Ausland: DM 81,-/Jahr; OS: 429,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckbuchstaben ausfilllen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Préamie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname
StraBle, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden dlrfen Pramienempféanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1Jahr und verldngert sich automatisch

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes gekundigt wird. Die Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschin fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Pramien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen Ihr besser die Finger la3t! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ Ihr versiumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

Folgende kostenlose Pramie wird gew(inscht:
(bitte nur eine ankreuzen)

1 Tomb Raider [I-Uhr (Art.-Nr. 1142)

7 Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995)

7 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

1 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genligt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG
Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daf die Post bei einer AdreB-
dnderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum  2.Unterschrift (bestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[ Bequem per Bankeinzug
(Préamienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

[ Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Einfach Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte
kleben und dann ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG,
Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

B313

Der T&T-Sammelordner ist fiir alle unentbehrlich, die
die PSG-Tips &Tricks immer griffbereit haben méchten!

-
Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extrz'anges Kabel und 8 Tasten.

Kein Platz zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1 MB Speicherplatz!

M

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehause, schwarzes
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!




e HSERSICRISAIA CODES

12/98 MES

- Tips g.Tricks zum Rausschneiden und Abheften

Formel | ‘98

Mit Schumacher auf der Piste

“rac 2: Gegenscmag

e Cheats und Taktiken fiir alle Generdle

| Abe’s Oddysee LeveEanwah!,’stchensequenzen #181 | ® | Wir wollen sie! Eure Tips, Tricks, Cheats, Pokes,

’ ‘gfgﬁgf:ms ’ézg’ff:;mame BusterCodes ﬁigg ; PaBwdrter, Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf

| C&C 2 Gegenschlag Xploder/Game Buster Codes #181 e | Sonys CD-Schleuder! Wir bieten Euch fiir jeden verdf-
Cardinal Syn Xploder/Game Buster Codes #179 | : : . .
Grand THEfEA TS Niitzliche PaBwaérter #181 feﬂtl:chten Beitrag einen Bor‘ms in Form von barer
Judge Dredd Xploder/Game Buster Codes #178 | wm. | Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

| Von einer kurzen Notiz bis zur aufwendigen Komplett-

' MediEvil Xploder/Game Buster Codes #180
Moto Racer 2 Xploder/Game Buster Codes #179 B : ; : % |
Mr. Domino Xploder/Game Buster Codes #1790 | ™= | losung ist uns alles willkommen. Allerdings sollte sich

| N20 Pafdwdrter #181 | : : ; - ; ;
| Ninja - Shadow of Darkness Xploder/Game Buster Codes #179 der Beitrag immer auf die PAL-Version des Spieles be

| Rogue Trip: Vacation 2000 Coole PaRwdérter und Moves #181 . | ziehen. Ach ja, leserlich sollten Eure Einsendungen
FEARS, i R | auch sein, und notiert bitte Eure komplette Adresse

| San Francisco Rush Cheats #179 | S 3 B :

| Skull Monkeys Xploder/Game Buster Codes #178 | sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

| Spice World Diverses #178 |

| Spyro the Dragon Crash Bandicoot 3 Demo #178 |, i :

| Star Wars - Masters of . Xploder/Game Buster Codes #178 | | Schickt Eure Beitrdge an:

| Test Drive 4 Cheats #178 e :

{ et Drive 5 et #178 : Re.daktron. PlayStation Games

| The Fifth Element Cheats #179 | Stichwort: Codes

| Tomb Raider Il Cheats #180 | | E i

| Tombi! Xploder/Game Buster Codes #178 | Franz-Ludwig-Str. 9

| V 2000 Xploder/Game Buster Codes #179 | 97072 Wiirzburg

| Vigilante 8 Cheats #179 3 i 1. s

| WWF Warzone Wrestler kreieren #180 E Mail: COdGS@plaVStatlongames'de

| Zero Divide 2 Tips #178 |
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Judge Dredd
Cheats

Gebt die folgenden Cheats als Namen
im Highscore ein.

Deformierte Charaktere: IPEMON?
Credits: !\BEDSTRAW!
Unverwundbarkeit: 'EIKKIN
Abspann: 2LOVESEXY?

Tes! Drive 4

Cheats

Die Cheats werden durch Eingeben der
entsprechenden Warter als Namen akti-
viert.

Bonus Cars: SAUSAGE.

Mirror Tracks: KNACKED

Nitro: WHOOOOSH

Small Racers: MJCIM.RC

Zero Divide 2

Tips

Stopselt zwei Controller an Eure Play-
Station und haltet die Selecttaste auf
Controller 2 gedriickt, wahrend Ihr ei-
nen Charakter aussucht. Betatigt Ihr
nun eine weitere Taste, sollen die
Blechbiichsen in anderen Farben die
Arena betreten. Zusatzliche Levels
schaltet Ihr frei, indem Ihr das Game
auf den verschiedenen Schwierigkeits-
stufen durchzockt. Weitere Charaktere
namens Neco und Modoki werden an-
wahlbar, nachdem Ihr das Gepriigel bis
zum Endgegner mit Nox bzw. Eve
durchsteht.

Tombi!
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Energie:
DOOA 5C08 0003
800A 5C08 0004
Unendlich Leben:
D009 C4A8 0103
8009 C4A8 010F
Moonjump:

D009 D198 4000
800A 588 0005

Star Wars - Maslers of T.
Xploder/Game Buster Codes

Alle Charaktere:
800C 7726 00FF
Unendlich Energie Spieler 1:
800B 4A3C 1000

Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Leben:
3009 B1E9 0009
Besitze 100 Clay Balls:
3009 B1EA 0064

Liebe Leserin, lieber Leser!

Deuten wir die Resonanz zu unseren Codes richtig, scheinen wir ja recht gut zu liegen, was
Abwechslung und Thematik betrifft. Alle Rufe und Verzweiflungsschreie nach Tips zu élte-
ren Titeln werden wir nun auch verstarkt beriicksichtigen.

Also, schreibt uns weiterhin Eure Meinung zu diesen Seiten, denn schlieRlich bestimmt Ihr
damit, was wir hier abdrucken.

Schreibt an:

Redaktion PlayStation Games

Stichwort: Codes-Meinung

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Test Dive 5

Cheats

Um an die zusatzlichen Goodies bei Test Drive 5 zu kommen, miifit Ihr Euch mit dem ent-
sprechenden Namen in die Highscoreliste 5

eintragen.

Extra FMV:

AUXYRAY

Pitbull Special & Crisis Beat & All Mighty Maui:
NOLIFE

Super Arcade Mode:

SPURT

Cop Chase:

VRSIX

Tip fiir Anfénger: Benutzt den Shelby Cobra 4275, da dieser mit Handling und Beschleunigung
am besten geeignet ist, um anfangs einen Eintrag in die Highscoreliste zu ermaglichen. Nehmt
beim Drag Race als Gegner den Nissan Skyline.

Spyro the Dragon

Crash Bandicoot 3 Demo

Erist wieder da! Schnappt Euch die Vollversion von Spyro the Dragon
und gebt im Titelscreen L1 + A ein. Daraufhin kommt Ihr erst einmal
in den Genuf: von allerlei Levelbildern des neuen Teils von Crash
Bandicoot. Zusatzlich ist eine Wasserhatz spielbar.

L3
Spice World
Diverses
Gebt die Codes in dem Menii ein, in welchem Euer Girl iiber die Kugel watschelt.
Riesengirl: Haltet Start und gebt ©,0, O, O ein.
Nachrichten: Haltet Start und gebt O, A, A, O ein. Haltet dann Start + Select und
driickt viermal die O-Taste. Daraufhin erhaltet Ihr die erste Nachricht. Per Start + Select
Halten und viermal die A -Taste Driicken erhaltet Ihr eine weitere, Per Start + Select Hal-
ten und viermal O Eingeben seht Ihr die letzte Info.
Tanzschritte: Haltet Start gedriickt und gebt 0, A, O, A ein. Geht dann ins Fernsehstu-
dio. Danach werden weitere Schritte im Tanzstudio
ausfiihrbar.
Schweinkram: Haltet Start gedriickt und gebt O, A, A, O
ein. Driickt dann gleichzeitig L1 + L2 + R1 + R2 + Start +

Select, um zu reseten. Nun kommt Ihrin den Genuf eines
netten Bildchens.

Hinweis zu den Xploder/Game Buster Codes!!!

Die abgedruckten Codes funktionieren nur in Verbindung mit einem Xploder bzw. dem Game
Buster. Viele Codes greifen natiirlich in die normale Speicherbelegung der Spiele ein. Hier-
durch kann es vorkommen, daf? ein Spiel einmal ,,hangt". Schaltet dann einfach das Modul aus.
Meistens kann dann weitergespielt werden. Auch funktionieren einige Codes nur richtig, indem
man das Modul erst anschaltet, den Code wahlt, ins normale Spiel hineinbootet und das Modul
ausschaltet. Sobald man im eigentlichen Spielabschnitt ist, in welchem der Code eine Verande-
rung hervorrufen soll, wird das Modul wieder angeschaltet. Beispielsweise muf beim Zeitcode
zu Moto Racer 2 das Modul ausgeschaltet sein, wahrend der Start-Countdown erfolgt. Erst
nachdem das Rennen losgeht, darf man anschalten.




The Fifth Element

Cheats

Gebt die Cheats im Hauptmenii mit den Optionen New Game, Load a
Game, etc. ein. Ein kurzes Gerdausch informiert Euch, daf? es geklappt

hat.

Levelanwahl:

R1,R1,R2,R2, L1, L1, L2, L2, R1, L2, L1, R2, Select
Unlimited: R1 (12mal), Select

No Enemy: R2 (12mal), Select

Shield: L2 (12mal), Select

All Items: L1 (12mal), Select

Filmchen anschauen: R1, L1 (10mal), R1, Select
Alle Cheats: L1, L2, R2, R1, Select

San Francisco Rush

Cheats

Auch die PAL-Version halt einiges parat. Gehen wir gleich einmalin die vollen.

Verstecktes Fahrzeug:

Sucht Euch irgendein reguléres Auto aus und
haltet R1 + R2 gedriickt, bis das Rennen be-
ginnt.

Buggy:

Den Buggy aktiviert Ihr, indem Ihr Euch ein Au- [S5
to aussucht und die R1-Taste bis zu Rennbeginn
gedriickt haltet.

Truck:

Auch ein Truck steht zur Verfiigung. Ihn erhaltet

Thr, indem Ihr die L1-Taste gedriickt haltet, bis das Rennen startet.

Farben:

Driickt in der Fahrzeugauswahl .

Weitere Goodies erhaltet [hr fiir Rennleistungen.
Ufo:

Auch E.T. und seine Freunde beteiligen sich am Rennen. Haltet bei der Fahrzeugauswahl
R1+R2+ L1 + L2 gedriickt und bestatigt mit XX. Dann wird auch bei der Getriebewahl mit
X bestatigt. Haltet nun noch zusatzlich die Taste A gedriickt, bis das Rennen startet. Aller-
dings ist das Handling der Untertasse alles andere als einfach.

SCARS.

Cheats

Gebt als PaBwort XPERTS ein, um diverse nette Dinge freizuschalten. Mit ALLVID schal-

tet Ihr die Fahrzeuge frei.

Und als weitere PaRwdérter solltet Ihr noch diese ausprobieren: GLASSX, ROCKYY,

ZOPEAK, DESERT, RATTLE, RUNNER, MYSTER.
Vigilante 8

Cheats

Beim heillosen Durcheinander von Vigilante 8 kann man sich durch einige Cheats noch ein-
mal viel Spielfun bereiten. Gebt die folgenden Codes als Pafwérter ein.

MONSTER_WHEELS: Monster-Rader.
GO_SIGHTSEEING: Keine Gegner.
SEE_ALL_MOVIES: FMV-Sequenzen.
HARDEST_OF_ALL: Superschweres Spiel.

I_WILL_NOT_DIE: Unzerstorbar.
REDUCE_GRAVITY: Weniger Schwerkraft.
DEADLY_MISSILE: Die Homing Missiles sind
starker.

WMNNWLHTSCUCLH: Alle versteckten Charak-
tere und Stages verfiigbar.
SAME_CHARACTER: Beide Spielerin einem
Zwei-Spieler-Spiel kénnen den gleichen Cha-
rakter wahlen.

Ninja - Shadow of Darkn.
Xploder/Game Buster Codes
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Unendlich Energie:
8007 1FB2 0050
Unendlich Smart Bomben:
8007 1FA8 0009
Unendlich Geld:

8007 1F64 EOFF

8007 1F66 05F5
Unendlich Mystery Item:
8007 1F84 EOFF

8007 1F86 05F5

Silver Key:

8007 1F94 0001

Extra Leben:

8007 1F8C 0009

Power Up:

8007 1F90 0004

Gold Key:

8007 1F88 0001

i

2000

Xploder/Game Buster Codes

Kein Schaden:

8012 DA38 55F0
Unbegrenzt Granaten:
8012 4804 0004

Azure Dreams
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Geld:
8008 1C44 EOFF
8008 1C46 05F5
Energie im Kampf:
8008 1B70 FFFF
Level 99:

8008 1B58 6300

Cardinal Syn
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Energie:
8019 46A8 0000

Ein Schlag und weg:
8019 46BC 0000

Xploder/Game Buster Codes

Continues:
8008 65D4 0005
Fake Dominos:
800A 5864 01FF

Molo Racer 2
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Checkpoint-Zeit:
800C 0330 AFFE

Strecken und Modes:

8001 0040 FFFF
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Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Geld:

800F 8464 270F
Unendlich Energie:

800F 834C 012C
Seelenkelch voll:

800E EB54 00FF
Unendlich Lebensflaschen:
800F 8350 0960

800F 8354 0960

Besitze kleines Schwert:
800F 83CC 0001

Breites Schwert 100%:
800F 83D0 1000

Besitze Zauberschwert:
800F 83D4 0001

Keule 100%:

800F 83D8 1000

Besitze Hammer:

800F 83DC 0001
Unendlich Wurfdolche:
800F 83E0 0064

Besitze Axt:

800F 83E4 0001
Unendlich Hihnchenkeulen:
800F 83E8 0064
Unendlich Armbrust:
800F 83EC 0064
Unendlich Langbogen:
800F 83F0 0064
Unendlich Brennpfeil-Langbogen:
800F 83F4 0064
Unendlich magischer Langbogen:
800F 83F8 0064
Unendlich Speere:

800F 83FC 0OOFF
Unendlich Blitze:

800F 8400 1000

Besitze gute Blitzstrahlen:
800F 8404 0001

800F 8424 0001

Besitze Chaosrune:

800F 8408 0001

Besitze Erdrune:

800F 840C 0001

Besitze Mondrune:

800F 8410 0001

Besitze Sternenrune:
800F 8414 0001

Besitze Zeitrune:

800F 8418 0001

Besitze Notenblatt:

800F 841C 0001

Besitze Schadelschliissel:
800F 8420 0001

Besitze Schattenartefakt:
800F 8434 1000

Besitze Hexentalisman:
800F 843C 1000
Unendlich Kupferschild:
800F 8454 00FF
Unendlich Silberschild:
800F 8458 O0FF
Unendlich Goldschild:
800F 846C O0FF .
Besitze Drachenedelstein:
800F 8468 0002

Besitze Drachenriistung:
800F 8470 1000

Besitze Kruzifix:

800F 8440 0001

Besitze Kruzifixform:
800F 8444 0001

Besitze Tresorschliissel:
800F 8448 0001

Besitze Biiste des Schankwirts:
800F 844C 0001

Besitze sieben Bernsteine:
800F 842C 0007

WWF Warzone

Wrestler kreieren

Probiert folgende Einstellungen beim Wrestler-Kreieren.

Aber nicht vergessen:Die Maglichkeit, weibliche Wrestler basteln zu
diirfen, muf} erst erkampft werden!

Ginger Spice:

Gender: Female; Skin Color: 1; Skin Color Schattierung: 27; Skin Type: Plain;
Body Type: Average; Face: 4; Hair: Pullback; Hair Schattierung: 5/88; Tanktop:
Flag 2; Tanktop Schattierung: 0/99; Shorts: Stars; Shorts Schattierung: 72/99;
Boots: Black & White; Boots Schattierung: 60/99.
Scary Spice:

Gender: Female; Skin Color: 2; Skin Color Schattierung: 99; Skin Type: Plain;
Skin Type Schattierung: 99; Body Type: Average; Face: 2; Face Schattie-
rung: 99; Hair: Dark; Hair Schattierung: 0/0; Tanktop: Leopard Skin;
Tanktop Schattierung: 9/59; Pants: Zebra; Pants Schattierung: 52/78;
Boots: Black & White; Boots Schattierung: 0/0.

Sporty Spice:

Gender: Female; Skin Color: 2; Skin Color Schattierung: 99; Skin Type:
Ripped; Skin Type Schattierung: 99; Body Type: Average; Face: 3; Face
Schattierung: 99; Hair: Dark; Hair Schattierung: 0/0; Shirt: Sweat; Shirt
Schattierung: 0/99; Pants: Generic; Pants Schattierung: 62/96; Shoes:
Sneakers; Shoes Schattierung: 0/0.

Baby Spice:

Gender: Female; Skin Color: 1; Skin Color Schattierung: 69; Skin Type: Plain;
Body Type: Skirt; Face: 2; Face Schattierung: 69; Hair: Bleach Long; Hair
Schattierung: 12/27; Boots: Red 2; Boots Schattierung: 96/99; Tanktop: Red
Strap; Tanktop Schattierung: 0/81; Shorts: Red Strap; Shorts Schattierung:
0/81.

Posh Spice:
Gender: Female; Skin Color: 3; Skin Color Schattierung: 49; Skin Type: Plain; Body Type: Skirt;
Face: 5; Face Schattierung: 49; Hair: Dark; Hair Schattierung: 0/0; Shorts: Leather 1; Shorts
Schattierung: 0/0; Shoes: Black 1; Shoes Schattierung: 0/0.

Bio F.R.E.A.K.5.

Kopflos

Folgender Trick funktioniert nur im Arcade-, VS-, Survival- und Practice-Modus. Haltet,
nachdem Ihr Euren Kampfer ausgesucht habt, folgende Tasten gedriickt, bis der Fight
losgeht: L1 + L2 + R1 + R2 + 1. Als Resultat explodiert Eurem Fighter zu Kampfbeginn
der Kopf, und Ihr tretet im wahrsten Sinne des Wortes recht kopflos an.

—ay

Ld
Tomb Raider Il
Cheats
Alle Waffen sowie 50 zustzliche groRe und kleine Medi-Packs erhaltet Ihr folgendermafien:
In der Padbelegung mit der Steuerungsart 1:
R2 gedriickt halten und ¢, =, ¢, |, 1 eingeben. Dann dreimal drehen und zusammen
L +0 + Odriicken.
Ihr miifdt etwas Timing beweisen, aber mit Ubung klappt es. Als Belohnung winken immer-
hin mehrere Waffen mit 5000 Schuf Munition, Medi-Packs und Fackeln.
Levelskip: Funktioniert im Prinzip genauso wie der Waffencheat, nur muft Lara hier einen
Vorwartssprung mit Drehung machen. In der Steuerungsart 1 wiirde das folgendermafien
aussehen: R2 gedriickt halten und -, =, &, \, 1 eingeben. Dann dreimal drehen und
T +0 +O driicken. Wobei auch hier wieder das richtige Timing gefragt ist.
Explodierende Lara: Etwas unsinnig, aber wem es Spaft macht, der kann Lara in die Luft ge-
hen lassen. Allerdings ist das Spiel dann beendet. Dies funktioniert in der Steuerungsart 1
so: R2 gedriickt halten und =, =, <=, P, - eingeben. Dann dreimal drehen und
T +0 +O eingeben.




Rogue Trip: Vacalion 2010

Coole Pafdwdrter

Gebt die folgenden Tastenkombinationen als Pafworter ein, um den entsprechenden
Effekt zu erzielen.

Fahrzeug fliegende Untertasse: R10 X O L2O
Fahrzeug Goliath: A L1 R1 X L2 L2

Fahrzeug Nightshade: R1R2L1 L1 X O

Fahrzeug Helicopter: L1 A R2A A R1

Funtopia Level: X O 12X O LI

Gulch Level: X OO L1120 oderO0 O A RILIO
Boss Battle 1: © R2R10 L1 R2

Boss Battle 2O O L2L1 A A

Boss Battle Big Daddy: 0 A O O R2 R2

Double Pick Ups: L1L20O L1R10O

Armor: R1A R1A L10O

Turbos: O X O A R1R2

Jump: O O R2X A R2

Demo-Sequence: DO OO A A

Und hier noch ein paar Moves. Haltet im Spiel die A -Taste ge-
driickt und gebt einen der folgenden Moves ein.

Shield: 1, =, 4, &

Stun: =, <, 1

Cash Suck: €, =, 1

Rear Fire: =, ¢, 4

Mine: ¢, =, 4

Jump: L1 + R1

Linker Seitenschwenker: 4, |, ¢

Rechter Seitenschwenker: 1, 4, =

N20

Paflwérter

Hier einige Cheats zum Tunnelgeballere. Gebt die Codes als PafRwdrter ein, um den ent-

sprechenden Effekt zu erzielen.
Water Mode: O XOAAOQAO
LivessOX X AOAOO
Level Select: D O X A A X O X
oderO AOAXADOX
Bonus-leve,l OO O AOQOADODO

Weapons:O X OO XO OO
Firewalls: X X O X X X A A
Hidden Ships: X X X O A O X
NoBonus:OAXAOOA X

FpiEIEpticAen

Grand Thefl Aulo

Niitzliche PaRwdrter
EATTHIS - maximal gesucht
BLOWME - Koordinaten
BSTARD - alles

CAPRICE - alle Stadte

CHUFF - keine Polizei
FECK - Liberty City (1und 2)

Abe’s Dddyséé

Levelanwahl/Zwischensequenzen

GROQVY - alle Waffen

MADEMAN - alle Waffen, alle Stédte
THESHIT - alle Waffen, alle Stadte, 99 Leben
TURF - alle Stadte

WEYHEY - 9999990 Punkte

HANGTHED] - God Cheat

Begebt Euch in das Hauptmenii und markiert das Wort Optionen. Jetzt haltet Ihr die R1-Taste ge-

driickt und gebt bei gehaltener Taste folgendes ein: &, =, ¢, —=,0,0,0,A, 0,0, =, <.
Um jedoch alle Zwischensequenzen anwahlen zu kénnen, geht Thr erneutin das Hauptmenti,

markiert das Wort Optionen und haltet wieder die R1-Taste gedriickt, wihrend Ihr folgendes ein-

gebt: e 2> 0, O, 06 =

Cheats deaktivieren: J O X OO QOO A

C&C 2: Gegenschlag

Xploder/Game Buster Codes
103

Beide Seiten

Schnell bauen:

D001 008A 0004

8002 984C 0000

Alles kostenlos:

D001 008A 0004

8002 985C 0000

Uberall bauen kénnen:

(SELECT driicken)

DO1B 5530 0100

801A 9616 01FF

Die Alliierten-Codes
Unendlich Geld:
D001 008A 0004
8002 A3D4 FFFF
D001 008A 0004
8002 A3D6 O3FF
Unendlich Energie:
D001 008A 0004
8002 A3FO0 FFFF
D001 008A 0004
8002 A3F2 OOFF
Kein Energieverbrauch:
D001 008A 0004
8002 A3F4 FFFF
Keine Silos nétig:
D001 008A 0004
8002 A3D0 0000

Die Sowjets-Codes
Unendlich Geld:
D001 008A 0004
8002 A798 FFFF
D001 008A 0004
8002 A79A 03FF -
Unendlich Energie:
D001 008A 0004
8002 A7B4 FFFF
D001 008A 0004
8002 A7B6 00FF
Kein Energieverbrauch:
D001 008A 0004
8002 A7B8 0000
Keine Silos notig:
D001 008A 0004
8002 A794 0000

Geplankel-Codes
Unendlich Geld:
D001 008A 0004
8002 CD40 FFFF
D001 008A 0004
8002 CD42 03FF
Unendlich Energie:
D001 008A 0004
8002 CD5C FFFF
D001 008A 0004
8002 CD5E 0OFF
Kein Energieverbrauch:
D001 008A 0004
8002 CD60 0000
Keine Silos notig:
D001 008A 0004
8002 CD3C 0000




Mit Technik zum Profi-BleifuB

Formel | ‘98

Auf den nichsten beiden Seiten gibt es die restlichen flirnf Strecken mit 0riginal Gang- und
Speed-Angaben zu allen Grand-Prix-Kursen des Jahres 1998. Teil 2

‘ 12. Rennen - 14.-16. August 1998
Hungaroring in Mogyorod, UNGARN
Streckenldnge: 3,972 km
Rundenanzahl: 77 (305,536 km)
Schnellste Runde bis ‘97: 1'18“308 - Nigel Mansell, Williams (*92)
Schnellste Runde ‘98: 1'14“672 - Michael Schumacher, Ferrari

13. Rennen - 28.-30. August 1998
Circuit de Spa-Francorchamps in Spa, BELGIEN
Streckenldnge: 6,968 km - Rundenanzahl: 44 (306,592 km)
Schnellste Runde bis ‘97: 1'51“095 - Alain Prost, Williams (‘93)
i Schnellste Runde '98: 1'49"450 - Jacques Villeneuve, Williams

Zeichenerklarung:

120 2 Weifle Zahlen entsprechen km/h.
Farbige Zahlen symbolisieren den Gang.
Rot = untere Génge (1 & 2)
160 Gelb = mittlere Génge (3 & 4)
Griin = obere Gange (5 & 6)
195 = Die Gangangabe zeigt direkt auf den Brems-
" bzw. Beschleunigungspunkt.




] Schnellste Runde “98: 1’36293 - Michael Schumacher, Ferrari

14. Rennen - 11.-13. September 1998
Autodromo Nazionale di Monza in Monza, ITALIEN |
Streckenlange: 5,770 km - Rundenanzahl: 53 (305,772 km) | 105
Schnellste Runde bis '97: 1'23%575 - Damon Hill, Williams (‘93) :
Schnellste Runde *98: 1’22990 - Jean Alesi, Benetton 5

-
1
1
1
]

P19,
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: 15. Rennen - 25.-27. September 1998
Niirburgring in Adenau, DEUTSCHLAND
Streckenlange: 4,556 km
Rundenanzahl: 67 (305,252 km)
Schnellste Runde bis ‘97: 1'18“805 - Heinz Harald Frentzen, Williams (‘97)
Schnellste Runde ‘98: 1'16“602 - Mika Hakkinen, McLaren

16. Rennen - 30. Oktober - 1. November 1998
International Circuit in Suzuka, JAPAN
Streckenldnge: 5,864 km - Rundenanzahl: 52 (310,562 km)

Schnellste Runde bis ‘97: 1'38“942 - Heinz Harald Frentzen, Williams (‘97)




Haben wir Euch in der letzten Ausgabe vom Werdegang des Baby-Ryu berichtet, helfen wir Euch

Wiedergeburt

Viele Jahre spater erwacht Ryu aus seiner
Lethargie. Wie durch Zufall hatte Garrihn
in der Mine gefunden, in der Ryu zu Be-
ginn geboren wurde. Garr bittet Ryu nicht
um sein Leben, er wiinscht jedoch, so lan-
ge am Leben zu bleiben, bis der wahre
Grund des Untergangs der Brut gefunden
wurde. Ein Wunsch, den wir dem starken
Kampfer gern erfiillen. Kommt Ihr zu der
Stelle, an der das Drachenbaby niederge-
schlagen wurde, findet Ihrin der Nahe
drei Kisten. Weiter zum Fahrstuhl und
hinauf in die erste Etage. Verfolgt Ihr die
Gleise, so kommt Ihr zu einem Hauschen,
in dem Ihr einen Handler findet. Deckt
Euch mit Heilmitteln und Vitaminen ein.
Dort kommt Ihr zu einem Schienennetz

nun beim erwachsenen Drachensolin weiter

mit einem Waggon, den Garr bewegen
kann. Mit dessen Hilfe kdnnt Ihr eine Ki-
ste erreichen, in der Ihr einen Federsabel
findet, eine leichte und scharfe Waffe.
Legt dann die Weichen so um, daf® Ihr den

SN A\ Waggon auf den Stein fahren lafdt. An-

_schliefend mifit Ihr gegen einen ver-
)\ bitterten Drachenzombie antreten,
der auf Rache sinnt. Hier ist die
A\ Stelle, wo Ihr die ganzen ge-
W\ kauften Goodies braucht. Der
N\ Kampf ist ziemlich tibel. Fiir
2 den Anfang verwandelt
)\ sich Ryuin den Behe-
)\ moth (Flammen- und
Wunder-Gen). Damit
\ konnt Ihr dem Biest
\ mit einfachen Angrif-
| fen stark zusetzen.
| Nach der Riickver-
| wandlung sollten
| beide Kdmpfer
standig angreifen.
Nehmt zum Heilen
die Vitamine und
verwendet die
Heilmittel nur,
wenn ein Cha-
rakter sowohl
vergiftet als
auch vom Kno-
chentanz ver-
seucht wurde. Nach
endlosen Angriffsreihen
ist das Skelett
vernichtet.
~ _ —Als Dan-
keschdn erhaltet Ihr das Schatten-Gen
und das Fusions-Gen. Im Gangesystem
hinter dem gesprengten Stein gibt es zwei
Truhen. Geht nun den rechten Gang nach,
bis Ihr einen Schalter findet. Den miift Ihr
so oft betdtigen, bis die Platte vor dem
Raum mit dem Schalter einen Durchgang
6ffnet. Dann konnt Ihr die Mine verlassen.
Holt Euch im Biiro des Vorarbeiters von
Garr die Belohnung ah.

Wertiger

Vor den Toren der Mine findet Ihr den ge-
schlagenen Emitai, der Euch als Lehrling
annimmt. Ihr mift durch die Ogerstrafie
durch. Dort findet Ihr eine Kiste. Kurz vor
dem Ende werdet Ihr von einem Wertiger
angegriffen. Danach kommt der Levett-
berg, tiber den Ihr marschieren miifdt -
laft Euch von der Falle nicht irritieren.

Der bereits bekannte Yrallweg ist ge-
sperrt. Also gehen die zwei Racker nach
McNeil, um die Ursache fiir das Hindernis
zu erkunden. Geht in McNeil zum Gasthof
und sprecht die Inhaberin an. Sie bittet
darum, daf Thr Euch um den wildgewor-
denen Tiger kiimmert, der sich in den Ze-
dernwaldern versteckt hilt. Zielstrebig
marschieren die beiden zum alten Ver-
steck der drei Diebe vom Beginn der Ge-
schichte. Und siehe da: Rei ist der Werti-
ger, der es sich zur Aufgabe gemacht hat,
ein Schmugglernest auszuheben und Ra-
che fiir Ryu und Teepo zu {iben. Schaut Ihr
beim alten Bunyan vorbei, kdnnt Ihrihn
zum Meister erwdhlen. Geht nun zum na-
hen Feenring und la3t Euch zum Feendorf
teleportieren. Die gefliigelten Gesellen
haben Ryu zum Herrscher gewahlt und
warten nun auf Anweisungen von oben.
Gebt die ersten Order (eine zum Jagen, ei-
ne zum Roden, eine zum Lehren). Geht ab
jetzt das muntere V6lkchen immer mal
wieder besuchen. Zuriick im Dorf findet
Thr die Loki-Gestalt blutend auf dem Bo-
den liegend. Ihr erfahrt von den Soldaten,
daf Rei zum McNeil-Anwesen gerannt ist.
Als wir ankommen, wird der siindige Biir-
germeister gerade von Kénigin Nina ver-
haftet. Ihr werden alle bekannten Details
berichtet, und die Heroine nimmt gleich
wieder das Heft in die Hand. Also geht’s
auf Reis Spuren zum Schwarzmarkt hinter
der OgerstrafRe. Aufer einer Truhe und ei-
nen Haufen Verletzter finden wir einen
Hinweis, daft Rei wohl zum nahen Check-
point gelaufen ist. Hier seht Ihr, wie Rei
sich mit dem Unterwelt-Bof} anlegt. Lei-
der miissen wir ihm helfen. Nehmt am be-
sten Garr mit und fahrt wieder die Taktik
mit dem riesigen Behemoth (Flammen-
und WunderGen). Ist der Gigant weg, er-
weckt Rei wieder zum Leben, der sich
dannin einen eigenstandig kampfenden
Wertiger verwandelt. Ryu sollte vor allem
zum Heilen (mit Goodies) abgestellt wer-
den. Der Bof? Mikba ist dann relativ leicht
zu besiegen.

Die Pflanzung

Unser neues Ziel sind die dstlichen Lan-
der. Leider braucht unsere Party einen
Paf fiir den Checkpoint an der dstlichen
Briicke. An der Eygnock-Strafie kommt Ni-
na die ziindende Idee: Ryu soll ihr helfen,
die mysterigsen Vorgange in der Pflan-
zung zu erkunden. Dort angekommen,




sucht. Wieder zuriick in der Anlage, stellt.

Momo fest, dat Gas in zwei Gewachsh&u-
ser eingedrungen ist. Ihr mifdt nun mit
Pecos Hilfe Steine auf die Kreuze
schiefien, die sich auf den benachbarten
Terrassen befinden, und anschlieffend mit
Schmak-kes, das heifdt mit Anlauf, dage-
gen treten. Das erste Glashaus sollte nicht
das Problem sein. Beim zweiten muf Peco
um die Kurve laufen. Nach einigen Versu-
chen solltet Ihr aber auch das geschafft
haben. Danach erkunden wir den Ofen.
Schiefit mit Momo auf den rostigen Ver-
schluf und ein geheimer Durchgang 6ff-
net sich. Geht dort hinein. Momo miifit Ihr
mitnehmen und dazu noch den wider-
standsféhigen Garr. Die verschlossenen
Tiiren 6ffnet Momo an den Computern mit
den entsprechenden Zahlen ganz rechts
im Computerkabinett. Dahinter kann sich
Eure Party ausruhen. Der Hinweis zu Tiir
2 befindet sich hinten in dem Raum mit
dem Krys-Gas. Versteckt unter den Wegen
ist ein Peco-Verschnitt mit dem Tip. Hinter
der westlichen Tiir mit der 2 befindet sich
eine Truhe. Wir nehmen die mittlere im
zweiten Raum. Folgt Ihr dem Weg, liegt
im Raum mit dem Forderband eine Notiz
mit dem Pafiwort. Den Weg weiter findet
Ihr das Macht-Gen. Geht Ihr das Forder-
band hinauf, kommt Ihr wieder zum Com-
puterkabinett. Durch die Tiir mit der Num-
mer 3 kommt [hr zu einem Mutanten-Bof,
der ziemlich hitzeempfindlich ist. Der
Hinweis zu Tiir 4 besagt, daf Ihr die
Nummern der Generatoren in Reihenfol-
ge ihrer Leistung angeben sollt (1-3-2-5-4,
steht auf der zweiten PaRwort-Seite).
Folgt IThr dem Weg hinter Tiir 4, kommt Ihr
zu Palet und dem néchsten Endgegner.
Diesen iiblen Bof} besiegt [hr mit dem
Standardrezept “Behemoth”. Ansch-
lieRend sollte Momo heilen (verjiingen)
und die anderen beiden sollten sinnlos
draufkniippeln. Aber Vorsicht! Der Gegner
hat ziemlich iible Magie.

Kdnigliches Chaos

Alsdann bricht unsere Party nach Wyndia
auf. Vergefit nicht, bei den geliebten Feen
vorbeizuschauen, denn zahlreicher Nach-
wuchs hat sich eingestellt, der beschaftigt
werden will. In Wyndia besteht Nina dar-
auf, daf® nur sie und Rei zum Kdnig gehen.
Vorher quatschen sie aber noch mit den
inzwischen erwachsenen Versteckspiel-

h die Laage

zeigt den Weg in den Weinkeller. Darun-

ulkaﬁs Befindet. Dorthin
kommt Ihr, wenn Ihr dem siidlichen
Strand nach Westen folgt. Nehmt am be-

7
10

artet iu. Mausi

ter befindet sich ein Teleporter, der Euch

in die verlassene Bude von Meister Du-
randal beamt. Also geht's in Richtung Ost
durch den Checkpoint durch. In Rhapala
gibt es wieder nur schlechte Nachrichten,
da das gewiinschte Schiff erneut aus-
bleibt. Gliicklicherweise ist der Vulkan in-
aktiv und die Strafle nach Urkanien frei.
Ndchstes Ziel ist der Engelsturm. Mit Garr
als Anfiihrer betretet Ihr das Heiligtum.

Wechsel in die Drachengeslall:

Bezeichnung
Hybrid-Drache

Drache

Trygon
Mini-Drache
Kaiser-Drache
Nisekaiser
Drachen-Puppe
Drachen-Schatten
Zischdrache

Behemoth
Tiamat

Quecksilber
Drachenkrieger

Seit dem ersten Treffen mit Prinzessin Nina kann Klein-Ryu im Kampf seine Drachenmacht auf-
rufen. Dies verbirgt sich unter dem Meniipunkt “Besteigen”. Bis zu drei Gene konnt Ihr aus-
wahlen, welche jeweils eine bestimmte Eigenschaft verbergen. Ihr findet die Gene (nur Ryu

selbst kann sie aufheben):

Erste Zeile

Flamme von Beginn an mit Repertoire

Frost auf der ostlichen Seite der Myrrschlucht

Donner nordlich von Rhapala am Strand bei einem einzeln stehenden Haus
Schatten nach dem Sieg iiber den Zombiedrachen in der Daunamine
Strahlen im Containerhof nahe dem Teleporter

Macht geheimes Labor unter der Krys-Pflanzung in einem toten Gang
Zweite Zeile

Verteidiger als Belohnung fiir Ninas Rettung am Bumorberg

Eldritch auf der obersten Plattform des Leuchtturms bei Rhapala
Wunder im Zubloberg nahe dem Endgegner inmitten der Lava

Schwere am westlichen Ausgang der Gezeitenhéhle

Dorn an der Absturzstelle der Rakete bei Momos Turm

Umkehrung Fragezeichen-Stelle auf der ostlichen Seite des Bumorbergs
Dritte Zeile

Mutant am Stahlstrand nahe des Wassers

m in einem einzelnen Haus in Urkanien (westlich des Stahlstrandes)
Trance nordlich des Kombinats bei dem riesigen Baum

Fehler ganzim Westen innerhalb der Kolonie

Fusion nach dem Sieg iiber den Zombie-Drachen in der Daunamine
Ewigkeit als Belohnung nach dem Sieg iiber den Altesten von Dragnier

Manche Gen-Kombinationen ergeben besonders schlagkraftige Gestalten:

Gen-Kombination Besonderheit

Fusion kombiniert die Krafte von Ryu und einem
Partymitglied

Dorn, Frost, Verteidiger starker Eisdrache

Flamme, Frost, Donner beherrscht drei Hauch-Angriffe

Mutant, 22?7 sehr flinker, aber schwacher Drache

Ewigkeit Berserker, nicht steuerbar

Fehler, Ewigkeit brutaler Kaiserhauch-Angriff

Fehler schwacher Drache mit wenig MP-Verbrauch

Schatten Todesattacke auf alle Ziele

Wunder, 727 Riesenwuchs (dreimal so viele Trefferpunkte
wie ein Behemoth)

Wunder grofle Gestalt, schiitzt die Partymitglieder

Schatten, Trance Seeschlange mit Todeshauch und
Feuerwelle

Waunder, Dorn, Umkehrung  flink, starker Angriff
Macht, Trance Elementmagie mit Statusanderungen




Seitenarm der Hohle si

krative Goodies versteckt. Am Ausgang
findet Ryu das Schwere Gen. Ansch-
lieRend kommt Ihr zur Siedlung Felsen.
Geht zu Gaist. Nach dem aufschlufirei-
chen Gesprach mit dem Ex-Wachter dis-
kutiert Ryu mit Garr dariiber. Im benach-
barten Haus konnt Ihr ruhen und abspei-
chern. Gaist fordert Euch zum Kampf. Zer-
stort erst die beiden Fackeln (200 HP)
und verwandelt Euch dann in einen
Frost-Behemoth (Frost- und Wunder-
Gen). Mit der Feuerklaue ist das ein ein-
facher und kurzer Kampf.

Ein kaputtes Schiff

Deis ist nun frei. Also geht’s zum Engels-
turm. Betretet dort die Gruft mit der Frau
unterm Lichtschild. Nach einem etwas ra-
biaten Gespréch schickt Deis Euch zum
Schrein in der Hohle am Zubloberg. LafRt
Ryu dort die Runen lesen. Deis weist
Euch an, nach Norden zu segeln. In Rha-
pala erfahrt Ihr von Shadis, daf Beyd in
Trodelstadt ist, um das Schiff zuriickzuho-
len. Also gehen wir nach Trodelstadt.
Diese Ortschaft befindet sich nérdlich von
Urkan Tapa. Im Westen der Stadt findet
Ihr Beyd, der den DurchlaR zum Schiff be-
gehrt. Verlaf3t Trodelstadt und geht nach
Westen, wo ein einzelnes Haus steht.
Darin findet Ihr das 7??-Gen. Folgt dann
Beyd zum Dock. Als Ihr ankommt, regt
sich Beyd gerade iiber das beschadigte
Schiff auf. Lafst Momo mit Beyd reden, da
sie unbedingt das Schiff reparieren will.
Sie gibt Euch eine Skizze, die Ihr dem Gil-
denmeister in Trodelstadt zeigt. Er befin-
det sich auf der untersten Ebene im hin-
teren Haus. Ubrigens hat sich links davon
Wynn aus Wyndia versteckt. Der Gilden-
meister schickt Euch zum Stahlstrand.
Ganz im Norden findet Ihr das Mutant-
Gen. Sprecht den Chef mit Garr an. Beim
Ziehen schnell auf die X-Taste hammern.
Hort auf, wenn die Zahlen rot werden.
Doch an den Seilen hédngt keine Maschi-
ne, sondern ein riesiger Fisch, den Ihr be-
siegen mifit. Erist ziemlich unange-
nehm, aber machbar. Ihr bendtigt dabei
viele Vitamine. Die benétigten Teile miifit
Ihr suchen (Ansicht drehen). Am Strand
liegt bereits eins. Zwei andere sind links
und rechts vom Eingang (am Hang) sowie
eins bei dem Typen mit dem Schweifs-
brenner. Nun diirft Thr das Container-
schiff betreten. Zwei Teile liegen nahe
dem Eingang hinter der Mauer und wei-
ter links bei der verschlossenen Tiir. Un-
ten befinden sich Schalter, mit denen IThr
die Stahltrager bewegt. Weitere Teile lie-
gen im ersten Abschnitt jeweils ganz
rechts und ganz links (bei den Schaltern).
Und im zweiten Abschnitt: zwei Teile
ganz links, versteckt hinter den Contai-

“Teile. Wenn Ihr alle habt, geht

sind das 1°

Momo. Und siehe da, der Kutter [duft!

Shusi

Sprecht wahrend der Fahrt Nina an. Ein
unbekanntes Schiff taucht auf. Doch bald
verschwindet es wieder. Angekommen in
Rhapala, iibernimmt Zig das Steuer. Geht
auf die Briicke und sprecht Zig an, wenn
Ihr bereit zum Auslaufen seid. Also geht
Ihr auf hohe See. Doch der schwere See-
gang zwingt Euch zur Umkehr. Zig erzéhlt
Euch von einem legendaren Seemann,
doch viel weifd er auch nicht. Er schickt
Euch daher nach Parch, nordlich von Rha-
pala. Kommt Ihrin der Eindde an, geht
Ihr zum Biirgermeister (hockt in einem
Haus auf der oberen Terrasse). Doch er
mag nicht reden, bis er etwas zu essen
bekommt, was nicht nach Fisch riecht. Al-
so machen wir Shusi. Das Rezept kriegen
wirin der Myrrschlucht. Wir benétigen
Makrelen, Reis, Essig und Meerrettich.
Makrelen fangt Ihr auf der anderen Seite
der Schlucht (beispielsweise mit Bambus-
stab und Lot). Reis gibt es nahe dem Haus
an einem Baum (Peco dagegentreten las-
sen). Um den Essig zu erhalten, mar-
schiert Ihr mit Garr zum Brunnen am Café
(Ostwyndia). Helft dem Brunnenmann,
Wasser zu schopfen, und Ihr erhaltet
Sauerwasser. Meerrettich findet Ihr an
der Ogerstrafie (die Pflanzen in der Pfiit-
ze). Fahrt zur Eindde und sprecht den
Waéchter im Biirgermeisterhaus an. Mixt
das Shusiim Verhaltnis 1 Makrele mit 9
Reis, 2 Essig und 3 Meerrettich. Das
Ganze gut durchkneten, und der Biirger-
meister ist wieder fit. Ihr erhaltet eine
Seekarte.

Das Schwarze Schiff

Fahrt nun nach Osten zu den entfernteren
Klippen. Beim Fragezeichen miifit Ihr mit
dem Kutter innerhalb von 25 Sekunden
bis zum Haus auf der linken Seite vor-
dringen. Nicht ganz einfach, aber mach-
bar. Aufterdem gibt es noch zwei Truhen.
Kukuys, der legendare Seemann, emp-
fangt Euch freundlich, kann Euch aber
auch nicht weiterhelfen. Er berichtet al-
lerdings von dem Schwarzen Schiff. Der
erste Enterversuch schlagt fehl. Sprecht
dann mit Momo. Danach wird das
Schwarze Schiff gerammt. Steuert dazu
Euren Bug auf das Heck des Schwarzen
Schiff und driickt dann den Boost (Ren-
nen-Taste). Pafdt bei den Fehlversuchen
auf, dafd sich Euer Motor nicht iiberhitzt.
Schaut nach dem Aufprall nach Momo
und Peco, die sich beide im Maschinen-
raum wiederfinden. Betretet das Schiff
mit Momo. Geht die Treppe runter. IThr
kommt zu einer beweglichen Plattform.
Stellt am Bedienpult das Programm 2 ein

zuriick zu

'-. T ntal

plazieren. Um von der anderen Seite wie-

der zuriickzukommen, legt Ihr im nach-
sten Raum den Schalter um. Auf dem
nachsten Oberdeck findet Ihr am Ende
des langen Gangs auf der linken Seite ein
Skill Ink. Geht dann die Treppe hinauf.
Hier braucht Ihr die ID-Karte, um den Lift
benutzen zu kdnnen. Eine weitere Etage
hoher ist das Steuerpult, das Momo be-

Wenn Ryu in den zweiten Lebensab-
schnitt tritt, wird er zum Herrscher iiber
die Feen erkldrt. Also muf er sich regel-
méfig um sie kiimmern. Ihr kommt von
jedem Feenkreis aus zu ihrem Dorf. Hier
die wichtigsten Punkte, die zu beachten
sind:

Die Farben:

Rot Jagd

Griin Bauen und Roden
Blau I_-iandeln

Azur Forschung

Es sollte standig ein Drittel aller Feen auf
der Jagd sein. Maximal 99mal Nahrung
kénnen sie sammeln. Sinkt dieser Wert,
solltet Thr noch eine Jagerin einstellen.

Schickt jeweils die sechs Feen mit dem
langsten griinen Balken zum Roden und
Bauen (jeweils drei).

Richtet vor allem zu Anfang ein Haus ein, in
dem nach neuen Jobs gesucht wird (die drei
intelligentesten Feen). Spater, wenn Ihr
gentigend Hauser habt, sucht dann ein we-
nig nach Kultur.

Handelsh&user richtet Thr am besten nach
Bedarf ein, da sie nur Euch etwas niitzen.
Ubertragt dann diese Aufgabe den allerbe-
sten Héndlern, die schnellerihr Sortiment
vergroRern. Ein Gasthaus ist nicht unbe-
dingt vonndten. Wenn Ihr aber eins baut,
dann geniigt eine schlechtere Handlerin.




wiede!

schen. Motor lduft und Schiffchen schip-
pert quer iiber den Ozean. Plétzlich gibt
es einen Storfall. Zwei riesige Meeresbe-
wohner haben sich mit dem Schiff ange-
legt. Sie sind am besten mit Blitzen zu
stoppen.

Die Kolonie

Thr seid im Kombinat angekommen. Die
Leute dort kdnnen uns auch nicht weiter-
helfen. Also forschen wir auf eigene
Faust. Weiter nordlich ist eine griine Stel-
le. Ihr findet dort das Trance-Gen. Auch
hier gibt es Feenringe, die Ihr nutzen
konnt, um die Gefliigelten zu besuchen.
Hinter dem Stahlgrab betritt die Party, in-
klusive Momo, die Kolonie. Ganz links
findet Ryu das Fehler-Gen. Schaut Euch
das Radar und das Zimmer darunter an.
Sucht Euch dann einen Weg zur Truhe
und springt danach durch das lila Glas
durch. Thr kommt in einen Raum, in dem
Ihr ein paar Platten so drehen miif3t, daf?
ein Laserstrahl von dem mittleren zum
rechten, dann zum linken und zur Siche-
rung gelenkt wird. Ein bissel probieren,
und der Strahl trifft. Oben ist der Telepor-
ter nun betriebsbereit. Kaum angekom-
men, biichst Mausi wieder aus, der wir
prompt folgen. Unsere Party merkt bald,
dafd sie wieder am Stahlstrand gelandet
ist. Erkundet dann das Schiff. Ihr kommt
in einen Raum mit vier Schaltern. Legt
zuerst die Schalter im Osten, Westen und
Siiden um. Dann erreicht Ihr eine Truhe.
Legt danach auch den Schalter im Norden
um. Geht ganz nach oben in die oberste
Etage. Dort ist ein weiterer Schalter in
der Mitte eines Abgrunds. Ihn kénnt Ihr
nur mit einer Plattform erreichen. Betre-
tet daher die einzelnen Plattformen in
folgender Reihenfolge: die nordlichste
von rechts, die siidlichste von Siiden.
Dann wird die linke der drei auflenherum
bewegt, bis sie rechts neben der bisheri-
gen rechten Platte liegt. Betretet sie er-
neut (von Norden), und Ihr erreicht den
Schalter. Folgt dem Weg weiter bis zum
Radar. Justiert es in die Richtung, in der
der Pfeifton am klarsten zu horen ist.
Wieder unten ist die Relaisstation A end-
lich aktiv. Stellt am Pult den Containerhof
ein und holt Euch das Strahlen-Gen ab.

Dragnier

Néchster Stop ist Dragnier. Ihr werdet
freudig von den Einwohnern begriifit. Der
Dorfélteste fordert Euch in seinem unter-
irdischen Reich herraus. Der Gegner, ge-
gen den Ihr antreten miift, ist ziemlich
tibel. Er leistet sich keine besonderen
Schwachen und &3t die Verwandlung
Ryus in einen Drachen nicht zu. Also
miifdt Ihr mit konventionellen Mitteln ran.

‘mitihm zur Fabrik. g hin-
durch ist nicht schwer zu finden, aller-
dings wird hin und wieder Eure Geschick-
lichkeit stark auf die Probe gestellt. Ihr
findet hier auch ziemlich viele Truhen. Thr
kommt zu einer Stelle mit einem Krys-Ro-
boter, mit dem Ihr die Schalter umlegt.
Der Trick ist, daf Ihr am Anfang den Ro-
boter hinter ein Podest bewegt und dann
ein Stiick nach rechts unten marschiert.
Dadurch bekommt der Roboter, der von
dem Podest aufgehalten wird, die nétige
Bewegungsfreiheit. Am SchlufR kommt Ihr
zu einer Treppe, an deren anderem Ende
sich eine Notfalltiir befindet, die Ihr mit
Momos Hilfe 6ffnet.

Ge

Wiiste des Todes

Auf der anderen Seite der Fabrik ist die
Wiiste des Todes. Hért Euch an, was der
Dragnier zu sagen hat. Nehmt Euch am
Faf eine Ration Wasser. Marschiert dann
drauflos. Folgt aber dem falschen Polar-
stern (rechts neben dem echten). Lauft
bis Tagesanbruch und rastet bis zur
Nacht. Kommt die Nachricht, daf? Thr zu
wenig trinkt, dann leert einen Wasser-
krug. Geht Euch das Wasser aus, kehrt Ihr
am besten um und beginnt von vorn.
Samtliche auftretende Gegner sind kalte-
empfindlich. Nach einer Weile seht Thr
die Oase auftauchen, die alsbald wieder
verschwindet. Dreht dann wieder nach
Norden, und marschiert ein wenig links
vom echten Polarstern. Eventuell trefft
Thr auf ein Monster namens Manmo, dafl
Ihr leicht mit dem Eishehemoth besiegt.
Danach liegt Prinzessin Nina erschapft
darnieder. Schlachtet das Rakda, und Ihr
findet Euch in der Oase wieder. Der Chef
der Oase schickt Euch noch weiter nach
Norden zu einer Ruine namens Caer
Xhan. Im Westen davon ist der Container-
hof mit einem Teleporter. Garr muf die
storende Kiste zerlegen, und Ihr kénnt
den Transporter verwenden.

Caer Xhan

Deckt Euch zundchst im Laden mit Items
ein. Geht dannim Norden in das Haus.
Dort findet Ihr mehrere Kristalle, die
Euch schadigen. Eine Etage tiefer ist ein
Schalter, der die schadigenden Strahlen
sichtbar macht. Am anderen Ende kommt
Ihrin einen Raum mit einem Computer, in
dem Ihr einen Lift zur Orbitalstation My-
ria einschaltet. Springt den Abhang run-
ter und deaktiviert die Sperre zum Lift. In
der Raumstation angekommen, mar-
schiert Thr zu dem Schaltpult an einem
Fahrstuhl. Um ihn zu benutzen, mift Thr
eine Etage hoher den Schalter umlegen.
Nutzt die Fahrstiihle, um auf die andere
Seite des Arbeiterbereiches zu gelangen.

" schranken gewesen sind. Dort den gelben

Weg entlang kommt Ihr zum Geféngnis.
Die hinterste Tiir verbirgt einen Schalter
zu einer Schlafgaskammer. Die betretet
Ihr, wenn Ihr durch das Elektroschock-
Feld marschiert und dem Pfad folgt. Der
Gegner ist ziemlich (ibel, sein Hauptan-
griff ist das Lahmen. Die Unbeweglichkeit
miifdt Ihr sofort heilen, sonst habt Ihr ein
Problem! Verwandelt Ryu am besten in
einen Krieger-Drache (Starke- und
Eldritch-Gen). Nehmt nach einem erfolg-
reichen Kampf die Karte, die alle Tiiren
der Sicherheitsstufe B 6ffnet. Fahrt den
Fahrstuhl hinunter, auf dem das Monster
safd. Dort findet Ihr orangefarbene Mu-
scheln in einer Kiste, mit denen Momo
Pflanzen vernichten kann. Die darauffol-
gende Schatzkammer kénnt Ihr nur mit
Rei betreten. Nehmt also Momo und Rei
(fiir die Tiiren) mit und folgt dem griinen
Pfad. Ihr kommt in eine griine Hélle mit
unangenehmen Gegnern. Dort hindurch
und mit dem Fahrstuhl nach oben in den
Garten Eden. Hier trefft Ihr den guten al-
ten Teepo wieder. Er stellt Ryu kraftig auf
die Probe. Anschlieffend wartet noch der
letzte Endgegner auf Euch, den Thr nur
mit ordentlichen Schutzzaubern tiberlebt.
Habt Ihrihn besiegt, so ...

... ist Euer Werk vollbracht.

THE END




Zu Befehl, Sir

" C&C 2: Gegenschlag

Kein anderes Spiel aus der Kategorie Echizeilsiralegie zieht den Spieler so in den Bann wie
Weslwoods Genieslreich Command & Conquer. Lest auf den folgenden Seiten alles iiber die
Cheals sowie die Strategien die zum 5ieg fiihren

Die Cheals der deulschen Version

Die Cheats werden eingegeben, indem man im Optionskasten am rechten Screenrand die vier Symbole vom PlayStation-Pad nacheinander
mit der O-Taste (oder der jeweiligen Cancel-Funktion) bestatigt. Verwendet Ihr eine Maus fiir die PlayStation, muf? dies mit der rechten
Maustaste bestétigt werden. Einige Cheats lassen sich erst aktivieren, nachdem Ihrin einem Level ein wenig gespielt habt. Eventuell mifit
Ihr fiir den , Level-gewinnen-Cheat” auch erst das Baufahrzeug aufstellen.
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Die gesamte Karte aufdecken:  Unverwundbarkeitsstrahl: Nuklearschlag:
AAXOADO OXOXAA oXooxno
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Parabomb: Chronoshift: Level gewinnen: |
XXX0ADO OOCAXOO O0AXXO |
Geld: Level verlieren: Noch zwei Cheats:
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UNERLASSLICHE TAKTISCHE GRUNDKENNTNISSE

PRIMARSCHLAG PLATZ FUR DIE SAMMLER PLATZ FUR DIE BASIS

LaBt Euch von den Sowjets erst gar Plaziert Eure Erzfabrik stets so, daf der Achtet beim Errichten Eurer Basis dar-

nicht in die Enge treiben, sondern greift Jll Sammler genug Platz hat, seine wert- auf, daft moglichst in alle Richtungen
von Euch aus an. Zum einen deckt Thr volle Fracht zu entladen. Mufd der etwas Platz vorhanden ist.

damit unerkundigtes Geldnde auf, und Sammler erst mehrfach herumfahren, EZDD 2,

zum anderen kannt Ihr Euch so man- kostet das Zeit und Euch kdnnten die

chen Vorteil sichern. Eines Eurer Geldmittel knapp werden.

primaren Ziele sollten immer die 82183, ~ v L S g,

Sammler des Gegners sein, um ihm da- mmwmwm -
mit den Geldhahn abzudrehen. -2 il

INFANTERIE GEGEN PANZER

Greift Ihr mit Schiitzen gegnerische
Panzer an, werdet Ihr schnell iiberrollt.
Versucht folgendes: Klickt die Schiitzen
einzeln an, markiert das gegnerische
Fahrzeug als Ziel und wiederholt dies,
bis die ganze Truppe attackiert. Hier-
durch wird eine Art Zangentaktik ange-
wandt, welche gegnerische Kettenfahr-
zeuge verwirrt.

E\w.ﬂ o2

o
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LUFTABWEHR

Luftangriffe sowie Luftlandeeinheiten
kénnen den gesamten Sieg bedrohen.
Als zuverlssige Abwehr haben sich die PANZER GEGEN INFANTERIE

Rak-Zeros erwiesen. Postiert im Lager o
verstreut Gruppen mit drei bis fiinf Ein-
heiten der Cyborgs. Im Gegensatz zu
normalen Flakstellungen kénnen Rak-
Zeros umpositioniert werden und ver-
brauchen auch keine Energie.

Gegnerisches Fuvolk kann Euren Ket-
tenfahrzeugen sehr gefahrlich werden.
Attackiert sie deswegen nicht, sondern
plaziert den Zeiger hinter sie und laf3t
Eure Tanks einfach {iber sie hinwegfah-
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ALLIIERTE
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Griechenland

SPEICHERKARTE

EVAKUIERUNG

Laut Missionsbrie-
fing ,dirft” Ihr die
sowjetischen Trup-
pen vernichten.
Ohne dies konnte
man diesen Auf-
trag auch kaum be-
waltigen. Bautan
Ort und Stelle Eure
+| Basis auf und pro-
duziert schnellst-
moglich Panzer. Drei fleiffige Sammler
miifdt Thr auch laufen lassen, sonst wer-
den die Gelder zu schnell knapp. Erkun-
det nebenbei das Geldnde mit Spionen
und vernichtet verstreute gegnerische
Einheiten. Eventuell kann auch der geg-
nerische Sammler ausgeschaltet werden.
Dann kommt der heikle Part. Walzt die
gesamte gegnerische Basis nieder, ohne
das Kraftwerk am Strand zu vernichten
(macht Euch auf herbe Verluste gefafit).
Schlagt mit mindestens 15 schweren Pan-
zern zu und vernichtet sémtliche offensi-
ve Einrichtungen. Denkt auch daran, eini-
ge Rak-Zeros zu senden, die die Helikop-
ter knacken kénnen. Und versucht Euch
beim Sturm von den Teslaspulen fernzu-
halten. Ist dies vollbracht, wird das Kraft-
werk am Strand infiltriert und nebenan
werden im Meer zwei Werften errichtet.
Produziert mindestens zehn Zerstorer
und sucht das gesamte Gewasser nach
feindlichen U-Booten ab. Nebenbei holt
Ihr die Zivilisten aus den Dérfern. Produ-
ziert, nachdem Ihr Euch sicher seid, eini-
ge Transporter und sefzt erst einmal
Truppenverbdnde zur Insel diber, da Thr
ansonsten eine schlimme Uberraschung
in Form sowjetischer Luftlandeverbande
erleben kdnntet. Erst dann werden die
Zivilisten verschifft. Allerdings haben wir
beim Durchzocken festgestellt, daf? die
Mission auch als erfolgreich gewertet
wird, sobald alle gegnerischen Verbande
zu Land, zu Wasser und in der Luft voll-
standig vernichtet sind. Die Zivilisten
mufiten wir gar nicht mehr zur Insel
libersetzen lassen.

Thr werdet mitten im Kampfgehiet abgesetzt. Bringt erst Eure Spione in Sicherheit und
deckt Eure Flanken. Baut an Ort und Stelle Eure Basis auf. Errichtet eine Erzfabrik sowie
eine Waffenfabrik. Eventuell kann auch mit der Produktion von Cyborgs begonnen wer-
den. Produziert dann mindestens ein Dutzend Panzer. Nebenbei solltet Ihr die Spione los-
schicken, um das gegnerische Lager zu erkunden. Sendet sie nach Nordosten sowie Siid-
osten. Ihr werdet die Laster, die nicht entkommen diirfen, dort finden. Raumt dann erst
einmal alle Gegner, die auf Eurer Seite des Gebietes postiert sind, weg. Habt Ihr eine
schlagkréftige Truppe aufgestellt (mind. 20 Panzer), walzt Ihr die gesamte gegnerische
Basis platt. Vernichtet zuerst Raketenwerfer und Kraftwerke. Der Rest ist reiner Vernich-
tungskrieg. Allerdings solltet Ihr die ganze Mission schnell erledigen, da die Laster zu
entkommen versuchen. Sichert deswegen, vorausgesetzt Ihr habt freie Kapazitaten, im
Nordosten und Siidosten die Feldwege.

Hier gilt es, einen Indoor-Level zu meistern. Oberstes Gebot lautet, den Mechanobot
immer im Auge zu behalten und dafiir zu sorgen, daR ihm nichts zustoRt. Ihr diirft
Euch hier der iibermachtigen Flammentiirme am Anfang entledigen, indem Ihr diese
einfach an den entsprechenden Konsolen an den Wanden ausschaltet. Nach der er-
sten Gabelung geht es nach oben. Benutzt den Spion, um oben im Raum die Konsole
zu bedienen, welche einen der Flammentiirme abschaltet. Schlagt Euch dann nach
Stiden durch und nehmt den LKW, um in den anderen Gang zu gelangen. Links oben
wird an der Konsole der andere Flammenturm deaktiviert. Schleicht nach Nordosten
und benutzt den Schalter dort, um Nervengas auszuldsen. Hierdurch werden eine
ganze Menge Feinde ausgeldscht. Riickt dann mit dem Rest Eurer Truppe nach. Ost-
lich nutzt Ihr die Fasser, um durch deren Explosion weitere feindliche Einheiten aus-
zuldschen. Aktiviert weiter vorne den Schalter, um die Teslaspule gegen den Mam-
mutpanzer einzusetzen. Raumt dann im Geféngnis auf. Achtet jedoch auf die Hunde!
Schaltet dann mit dem Spion die Flammentiirme aus, die Tanja festhalten. Mit ihr
schlagt Thr Kurs per Osten ein und erledigt mit Hilfe der explosiven Fasser die dort
wachenden Truppen. Schickt dann den Spion zur letzten Konsole und macht Euch mit
dem Rest Eures Trupps in Richtung Osten auf. Habt Ihr dort den duRersten Raum er-
reicht, ist die Mission abgeschlossen.

KONTROLLIERTE VERBRENNUNG
— I R

Packt Euer FuBvolk in den Transporter und diist nach Norden. Achtet auf den Mammut-
panzer und haltet Euch fern von ihm. Gen Osten werden die Fasser hochgejagt und somit
die Wachen angelockt. Wartet, bis der Mammutpanzer sich entfernt hat, und jagt die
Flammenwerfer in die Luft. Nun solltet Thr schnell die Kraftwerke vernichten. Ihr diirft ru-
hig Eure sparliche Truppe aufreiben. Ist die Stromzufuhr unterbrochen, kommen schon
zusatzliche Truppen an. Schleust diese umgehend nach Siidosten und baut eine Basis auf.
Produziert Panzer und unbedingt einige Rak-Zeros. Schon bald werden feindliche Trup-
pen von Norden und Westen angreifen. Auch Luftangriffe werden folgen. Die Rak-Zeros
sollten deswegen verstreut in der Basis verteilt werden, da sie Jager und Luftlandetrup-
pen sehr gut bekdampfen kdnnen. Klart dann nach und nach das Gelande auf und erledigt
verstreute gegnerische Einheiten. Mit starken Panzerverbanden schieft Ihr dann das
gegnerische Hauptlager sturmreif und vernichtet zuerst die Verteidigungsanlagen. Pafit
jedoch auf die zu erobernden Gebéude auf, da diese von explosiven Fassern umgehben
sind. Versucht erst gar nicht, diese Gebdude zu erobern, bevor nicht wirklich jedlicher Wi-
derstand gebrochen wurde. Bedenkt auch, dafd jedes eroberte Gebaude Energie benétigt,
und haltet deswegen den Stromlevel moglichst im positiven Bereich.




Eine Mission, in welcher Ihr einen Vernichtungsfeldzug erfolgreich bewéltigen miifit.
Macht Euch sofort zu Missionsbeginn darauf gefaftt, daR sowjetische Verbande Euer
Baufahrzeug attackieren. Versucht es zu retten. Zwar wird ein zweites angeliefert,
aber solltet Ihr beide errichten und einsetzen konnen, beschleunigt dies die Gebau-
deerrichtung. Baut also beide nebeneinander gleich am Startpunkt auf und produ-
ziert auf Teufel komm raus Panzer und Rak-Zeros. Schon bald werden die Sowjets
Luftangriffe starten. Verteilt deswegen die Rak-Zeros gut im Lager. Baut mindestens
zwei Erzfabriken und lat mindestens vier Sammler fiir Geldnachschub sorgen. Dann
wird das Geldnde erkundet, und nach und nach werden verstreute Gegner geplittet.
Achtet darauf, daf? die feindliche Basis im gesamten siidlichen Bereich sehr gut mit
Lasern und Raketenfahrzeugen gesichert ist. Sobald Ihr Euer Lager gut abgesichert
habt, startet Ihr den ersten Angriff mit mindestens 20 Panzern. Fahrt am dufersten
westlichen Rand entlang und nutzt die Schlucht unten, um'ins gegnerische Lager ein-
zudringen. Von diesem Punkt aus rollt Thr nun das gesamte Lager von Westen nach
Osten auf.

@ TURUCK

Schiitzt Euren Sammler! Sollte dieser hier vernichtet werden, stehen die Siegeschan-
cen bei Null. Produziert schnellstmaglich leichte Panzer und klirt das Gelidnde auf,
waéhrend Ihr die ablaufende Zeit im Auge behaltet. Kommt die Meldung des sich
ndhernden Konvois, heifit es schnell und erbarmungslos zuzuschlagen. Achtet aber
auf die Kisten, welche die Lastwagen hinterlassen, denn sie enthalten hochexplosives
Material. Versucht sie mit nur einem einzelnen Schiitzen zu beriihren, um zu vermei-
den, daf} ein ganzer Verband in die Luft gesprengt wird. Der Rest ist reine Gliicks-
sache.

PERSONLICHER KRIEG

¥

s

Der Grundsatz in dieser Mission lautet: Eile mit Weile. Erledigt erst einmal mit Tanja
die ersten gegnerischen FuReinheiten. Zerstort dann die Fasser und die heraneilen-
den Schiitzen. Laft Stavros ruhig so lange am Startpunkt stehen. Nun solltet IThr mit
Tanja am untersten Rand der Karte erst einmal die Truppen, die das Dorf attackieren,
aufdecken. Vorsicht! Ballert erst den Wachhund um! Umgeht maglichst die Truppen
und laft Stavros in sicherer Entfernung nachfolgen. Den Mammutpanzer umgeht Ihr,
indem Ihr ihn mit den Verstarkungen in einen Kampf verwickelt. Mit weiteren Ver-
starkungen jagt Ihr die explosiven Fasser in die Luft. Allerdings miiftt Ihr es bereits
bis zur Furt geschafft haben, heil durchzukommen. Mit Euren eigenen Einheiten
konnt Ihr lastige Verfolger stoppen, indem Ihr die Briicke blockiert bzw. gleich zer-
stort. Sobald Euch ein LKW entgegenkommt, solltet Ihr diesen versuchen zu vernich-
ten und die hinterlassene Heilungskiste benutzen, um Euren Truppen wieder frische
Lebensenergie zu spendieren. Nun wird der sowjetische restliche Miill
vernichtet.

Falls in dieser Mission Tanja ausgeschaltet wird, kann immer noch weiterge-
spielt werden. Allerdings werdet Thr ohne sie Miihe haben, diesen Level zu
meistern.

ALLIIERTE

Baut sofort an Ort
und Stelle Eure Ba-
sis auf und sichert
erst einmal die Furt
und die beiden
Briicken, die ne-
benan liegen. Fiir
ausreichend Geld-

4 mittel sollten wie-
der vier Erzsamm-
ler losgeschickt
werden. Rak-Zeros werden im Lager ver-
teilt, um ungebetene Luftangriffe abzu-
wehren. Richtet Euer Hauptaugenmerk
dann auf die Produktion von leichten
Panzern und Jeeps, da diese wesentlich
schneller sind. Sobald die Lastwagen, die
es zu vernichten gilt, losfahren, werdet
Ihr eine entsprechende Meldung erhal-
ten. Dann gilt es, diese maglichst in si-
cherer Entfernung zur eigenen Basis zu
vernichten. Achtung! Schiefit auf die
zuriickbleibenden Kisten erst, nachdem
alle anderen Fahrzeuge in sicherer Ent-
fernung sind. Neben diesem ganzen
Spektakel solltet Thr auch mit Spionen die
Gegend erkunden. Nun sollte auch der
letzte Laster versuchen, Eure Blockade zu
durchbrechen. Eventuell wird dieser von
einem groferen Verband beschiitzt, Ver-
sucht wieder, mit schnellen, leichten Ein-
heiten zuzuschlagen. Der Rest der Missi-
on besteht darin, die gesamte gegneri-
sche Basis zu vernichten. Hier gilt erneut
die einfache Faustregel, mit einem
grofien Verband anzugreifen und erst
einmal Kraftwerke und Defensivanlagen
auszuschalten. That's it!
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EIN SICHERER HAFEN

Diese Mission ist
recht ,einfach.”
Euer Baumobil
wird von der CPU
aufgestellt. Baut
sofort ein Kraft-
werk und eine Cy-
borgfabrik. Produ-
| ziert auch sofort
24 mehrere Schiitzen.

Denn Euer Lager
wird von einem Spion entdeckt, den Ihr
sofort erledigen miifdt. Nun gilt es ei-
gentlich nur noch, nach dem grundsatz-
lichen Schema Vernichtungskrieg die
drei Basen der Sowjets im Norden dem
Erdboden gleichzumachen. Baut aller-
dings erst einmal Eure Basis aus. Be-
denkt auch, daft wieder einmal pene-
trante Luftangriffe erfolgen werden.
Deswegen solltet Ihr nebenbei einige
Rak-Zeros in der Basis verteilen. Produ-
ziert stets schlagkraftige Panzerverban-
de und stofdt liber die Furtim Mittel-
punkt des Gebietes nach Norden vor.
Agiert Ihr schnell genug, werdet Lhr mit
etwas Gliick dort die gegnerischen
Sammler vorfinden, die Ihr vernichten
solltet um dem Gegner den Geldhahn
zuzudrehen.

£ P

ZEITKRITISCHE ROUTINE

B

Eine Mission mit Zeitlimit steht Euch bevor. Stellt sofort an Ort und Stelle Eure Fahrzeuge
in einer Reihe auf und begegnet so dem ersten Ansturm feindlicher Luftlandeverbande.
Rafft dann Eure Truppen zusammen und macht Euch auf den Zick-Zack-Weg. Gegnerische
Schiitzen walzt Ihr einfach platt. Gegnerische Panzer werden entweder zerstort oder ge-
schickt umfahren. Im ersten Dorf erhaltet Ihr Verstarkung, unter der sich auch ein LKW
mit explosiver Ladung befindet. Diesen solltet Ihr sicherheitshalberim Dorf lassen und
den Rest der Verstarkung mitnehmen. Zerstort in den Dorfern die Kirchen, da sich in ih-
nen wichtige Versorgungsgiiter befinden. Die Rak-Zeros eignen sich tibrigens hervorra-
gend fiir diese Aktionen. Nach der Briicke, die von den zwei Mammuts verteidigt wird, er-
haltet Ihr Chronotanks, die Eure Truppen schiitzen. Achtet in den ndchsten Kampfen dar-
auf, Eure beschadigten Einheiten lieber einmal zuriickzuziehen und durch Warten aufzu-
frischen, als sie sinnlos zu verheizen. Pafdt auf dem folgenden Weg auf die Teslaspulen
auf und vernichtet diese mit den Chronos, bzw. nutzt die explosiven Fasser. Achtet auch
auf eventuelle Minen und penetrante Helikopterattacken. Auch werden gegnerische
Sprenglaster auftauchen. Habt Ihr es mit Euren Einheiten bis ins gegnerische Lager ge-
schafft, kassiert Ihr die Wissenschaftler ein und bringt diese in Sicherheit.

AUF FRISCHER TAT ERTAPPT

[ By T I i :

Ein Level mit Tanja und hohem Schwierigkeitsgrad. Achtet stets darauf nicht zu iberha-
stet zu agieren. Hier herrscht kein Zeitlimit. Setzt mit Tanja zur nachsten nordlichen Insel
liber, wartet die Luftattacke ab und postiert die Kriegsschiffe nahe an Tanja. Nach der er-
sten Angriffswelle geht es auf die Insel im Siiden. Raumt hier auf. Dann raumt Ihr mit Eu-
rer Flotte die U-Boote aus den Gewdssern weg und versucht, die Orte, an denen Eure Ver-
starkungen eintreffen, zu lokalisieren. Mit etwas Geschick konnen diese sehr effektiv ein-
gesetzt werden. Achtet vor allem darauf, immer zuerst die nervenden Wachhunde zu be-
seitigen. Checkt dann die Inseln entgegen des Uhrzeigersinnes aus. Noch lebendige eige-
ne Verbande werden aufgesammelt und der ganze Trupp wird auf der Insel im Nordwe-
sten abgesetzt. Hier wird das Geldnde ausgekundschaftet, und Tanja kann danach das
Zielgebdude in die Luft sprengen.

DRASTISCHER BAUSTOPP

L odl

Auch in dieser Mission bendtigt Ihr ein wenig Gliick. Zuerst miissen die beiden Kraftwer-
ke dstlich des Startpunktes vernichtet werden. Hiermit werden die Teslaspulen deakti-
viert und Ihr werdet mit Verstarkungen versorgt. Nun werden die Flammentiirme mit den
LKW's vernichtet. Tastet Euch nun sehr vorsichtig nach Norden vor. Besetzt die Radar-
station und verteilt die Truppen im Gelé@nde. Es kann vorkommen, da, nachdem die Stati-
on infiltriert wurde, Truppen heranstiirmen. Wartet einfach zwei Minuten ab. Dann mar-
schiert Ihr im feindlichen Lager ein und vernichtet so viel wie irgend méglich. Nun sollten
auch schon reichliche Verstarkungen in Form von Luftlandeeinheiten eintreffen, die den
Gegnern den Rest geben.

FORTSETZUNG FOLCGT ...
... im ndchsten Heft!




Neviicn seim Bunbee-yumpine.

! Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Me a Fun — daf Megazin
ﬁ\r mekr Kougolenfpaf3!



Peripherie-Vergleichstest

Die Schi

Pads kammen

Was ist ein !
Daher haben wir rechtzeltlg zum |

glaubt, daB} es bei den

Double Shock
s Analog Canfra"er

- Sunflex

: 023521953350
1 39,95 DM

. 1,80 Meter

= fiinf verschiedene
~ Farben

Vollwertige Dual-Shock-Konkurrenz zu einem
 fairen Preis und cooler Transparenz-Optik.

Preis ein rundum faires Angebot.

) Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut

- Joytech

e, Analog
| 0231/450000
59,90 DM
2,50 Meter
 Dauerfeuer,
in verschiedenen Farben erhiltlich

| Ein rundum hochwertiges Pad mit sehr langem
Kabel.

Fazit: Ein durchaus empfehlenswertes Gerit, al-
lerdings etwas zu teuer.

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut gut

| wert, wenn der

zusammengetragen. Im
bei voll und ganz die neue Generatlon von |

Uttel-

Gar nlchts'

die
' steht da-
5, und wer
! keine LInle = gibt, diirfte sein

'Ierleben

Twin Shock Analog
The Best Accessory caqtra”er

Baucontec
05331/99590

35,99 DM

1,80 Meter

nur Grundfunktionen

Nahezu fehlerfreies Riittel-Pad zum sensatio-
nell giinstigen Preis, das zudem eine extra-
starke Rumble-Funktion bietet.

Fazit: Der absolute Preisbrecher unter den Dual
Shock Controllern.

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut sehr gut

Digital Sfahan Shack E

Access Line
Guillemot
0211/338000
34,95 DM

2 Meter
Dauerfeuer,
Slow Motion, LED-Anzeige

Die Riittelheftigkeit ist in zwei Stufen einstell-
bar und wird zudem durch zwei Leuchten
unterstiitzt.

Bis auf die ungeschickten Abmessu
empfehlenswertes Joypad.

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

Verarbeitung: gut durchschnittlich

DUAL SHOCK

Hinter dieser Wortschépfung verbirgt sich ei-
ne sogenannte Force-Feedback-Funktion,
sprich Kollisionen oder andere actionreiche
Spielszenen werden durch ein Riitteln bzw, Vi-
brieren im Pad quittiert. Auf der PlayStation
erfolgt dieser Effekt durch zwei Umwucht-Mo-
toren, die per schnelle Rotationen das diffe-
renzierte Schiittel-Erlebnis erzeugen. Auch bei
Lenkréidern gibt es zunehmend diesen Effekt,
doch aufpassen! Manchmal ist das Vibrieren
nur soundgesteuert, was letztendlich die
Spielatmosphdre kaum verstdrkt. Andere hin-
gegen behelfen sich mit einem Motor, so daf3
es nicht die Differenzierung zwischen linken
und rechten Kollisionen gibt (Mono Shock).
Ubrigens: Namco geht mit dem JoGcon noch
eine Stufe weiter, denn bei diesem Pad sind
Kollisionen auch durch einen realistischen Wi-
derstand spiirbar. Ein Feature, das auf dem PC
bereits seit langem populdr ist.

Barracuda 2
Interact
Interact
04287/125113
69,95 DM
2,50 Meter

Dauerfeuer, \
Tasten- & Steuerkreuz-Programmierung TestSneger

Perfekt verarbeitetes Luxus-Pad mit guter Aus-
stattung und extrastarkem Rumble-Feeling.

Fazit: Die aktuelle Referenz unter den Dual Shock
Controllern.

Ausstattung: sehr gut Gesamturteil:

sehr gut

Verarbeitung: super

Analog Station Shock 2

Access Line

Guillemot omg @@@
ewe|

0211/338000 = P

49,95 DM

2 Meter

Dauerfeuer, Slow

Motion, NeGcon-Modus

Bis auf die zwei Analog-Sticks baugleich mit
der Digital Station Shock 2.

Fazit: Im Vergleich zur preiswertere

nur zweite Wahl.

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

Verarbeitung: gut durchschnittlich




3 S
Hyper Duo Sh
Blaze
Fire Int. P’US
02154/945251
49,90 DM
1,80 Meter
Dauerfeuer, Slow Motion,
in verschiedenen Farben erhiltlich

Gutes Preis/Leistungsverhaltnis.

Fazit: Bis auf kleinere Macken durchaus empfe
lenswert.

Ausstattung: durchschnittlich S eé amtirtails

Verarbeitung: sehr gut gut

Bushido PSX L'anfraller

- Bushido
. Sowade
. 030/32701956
o 29,99 DM
7 1,70 Meter
- nur Grundfunktionen

Transparenz-Look und ein recht akkurates
Steuerkreuz.

Fazit: Ein Billig-Pad im wahrsten
tes.

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

schlecht

Verarbeitung: schlecht

Bushido PSX Mouse
| Bushido
| Sowade
" 030/32701956
39,95 DM

o 2 Meter

Deutlich preiswerter als das Sony-Original
(59,95 DM).

Fazit: Endlich eine preisgiinstige Mouse fiir die
PlayStation

Ausstattung: —

Gesamturtéil:
Verarbeitung: gut gUt

Just!

Just!
02173/980944
49,95 DM

1,80 Meter
Dauerfeuer, Slow
Motion

Das Digi-Steuerkreuz meistert selbst komple-
xere Abldufe ohne Probleme.

Fazit: Etwas preiswerter, und das Pad wiirde zur

ersten Wahl gehioren.

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

. 129,-DM

Verarbeitung: gut

The Glove
Reality Quest
Vidis

040/5148400

/.ﬁm

2,20 Meter

| Steuereinheit im Handschuhformat

Selten so cool gezockt: Wer dieses auerge-
wohnliche Gerdt beherrscht, zieht bei den Kol-
legen eine ldssige Show ab.

anter Ansatz, der letztendlich

aber nur eine teure Spielerei ist.

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut durchs;hnittlich

Hyper Mouse
Blaze

Fire Int.

02154/945251

39,90 DM

1,50 Meter

Mauspad

Hiibsches Design. Das Mauspad ist eine nette
Dreingabe.

Fazit: Hiibsch und sehr preiswert - gekauft!

(ESHIEE S Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut sehr gut

Fighterpad
Speed Link

Interact
04287/125113

19,99 DM

2 Meter

Dauerfeuer,

Slow Motion

AuBerst preiswert und zudem 100%ig prizise.

Fazit: Das solide Spar-Pad fiir den kleinsten Geld-
beutel.

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

Verarbeitung: durchschnittlich

Air Racer

Pergmer
SCaT
149,- DM
2,70 Meter
Né4-kompatibel, opt. Bewegungstechnologie,
Dauerfeuer, viele. Konfigurationsmbglichkeiten

Das macht Laune: Durch Schwenkungen in
samtliche Himmelsrichtungen werden Lenkbe-
wegungen erzeugt. Per extralange Kabel kann
man sich so richtig austoben.

Eine neue, spafiige Lenkidee, die sicherlich
viele Nachahmer finden dii

AUSSEULUERHE Gesamturteil:

Verarbeitung: durchschnittlich gut

Blaze 4 MB MC

Blaze
Fire Int.

02154/945251
49,90 DM

60 Files, Schalter, LED-Leuch-
ten, verschiedene Farben

Hohe Speichersicherheit, da kein Datenkom-
pressionsverfahren verwendet wurde.

Fazit: Hohe Datensicherheit und eine Menge
Speicherplatz zum exzellenten Preis.

AlsstatunTE Gesamturteil:

super

Verarbeitung: sehr gut




| Bushido
i Sowade
. 030132701956
49.99 DM

8 MB, 120 Files, Umschaltknopf,
| LED-Leuchte

Sehr viel Speicherplatz fiir wenig Geld. Im
| Transparenz-Look.

Fazit: Diese MC beweist: Auch Speicherplatz wird
immer preiswerter.

ISR Gesamturteil:

| Verarbeitung: gut gut

" Memory Card 2X

¢ Performance

1" Interact Memory
04287/125113 .

it | 39-95 DM

2 MB, 30 Speicherpldtze, Um-
‘ schaltknopf. LED-Leuchte

| Extralanges ,,Speicherleben®, da kein Kom-
- pressionsverfahren verwendet wurde. Sehr
| gutes Preis/Leistungsverhéltnis und eine opti-
male Bedienungsfreundlichkeit.

| Fazit: In der Kategorie 2- x-15-Speicherplitze der
momentane Klassenprimus.

ok S Gesamturteil:

 Verarbeitung: gut sehr gut

V3 Racing Wheel
X Interact (Force Feedbacki .
o Interact

" 04287/125113

-1 139,95 DM

" 3 Meter

- Mono-Shock, programmierb. Lenkempfindlichk.,
~ Digi-Mod., Steuerkreuz, Hohe & Winkel verstellbar

' Die bekannten V3-Qualitaten plus eine wasch-
- echte Force-Feedback-Funktion zum genialen
Preis.

Fazit: Unter den Force-Feedback-Lenkridern mo-
mentan die erste Wahl.

Ausstattung: sehr gut Gesamturteil:

| Verarbeitung: sehr gut sehr gut

Bushido
Sowade
030/32701956
19,99 DM

1 MB, 15 Files, auch in ande-

ren Farben erhiltlich

Attraktiver Preis.

Fazit: Es bleibt dabei: Billige MCs sind selten gut.

Ausstattung: =

Verarbeitung: gut

Interactor
Serious V.B.H.
Dataflash
02822/68545

89,95 DM

3 Meter
»oound-Rucksack®, fiir

Gesamturteil:

schlecht

sdmtliche Systeme geeignet

Witzige Idee: Per Boxen-Rucksack werden
Euch die Soundeffekte um die Ohren gebla-

sen.

Fazit: Nur fiir Sound-Puristen mit gehobenem Ta-

schengeld empfehlenswert.

Ausstattung: —

Verarbeitung: gut

Gesamturteil:
durchschnittlich

Jordan-GP-Lenkrad

Joytech
Dynatex
0231/450000
139,95 DM

3 Meter

Steuerknlippel, einstellb. Lenkempfindlichkeit,
Digi - & NeGcon-Modus, Steuerkreuz, 13 Knipfe

Schickes Lenkrad im original Jordan-Formel 1-

Design mit gutem Lenkverhalten und einem
exzellent funktionierenden Steuerkniippel.

Fazit: Gesellt sich auf Anhieb in die Reihe der

Lenkrad-Klassenbesten.

Ausstattung: sehr gut

Verarbeitung: gut

-

Gesamturteil:

sehr gut

Speed Link | MB mC
Speed Link
Interact
04287/125113
29,95 DM

1 MB, 15 Speicherplitze, auch §
in anderen Farben erhdltlich

Preiswertes Pad mit sehr guter Verarbeitung.

Fazit: Bis auf die ungeschickten Abmessungerpem
empfehlenswertes Joypad.

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut

Speed Link PSX Infrarol
Speed Link 52’

Interact
04287/125113
79,95 DM (zwei Pads plus Receiver)

Dauerfeuer, Slow Motion

Der giinstige Preis ist verlockend. Das Rich-
tungskreuz verrichtet seinen Dienst nahezu
fehlerfrei.

50 WERTEN WIR

Die Wertungsskala reicht von
ivwSchlecht” bis hin zu ,,super, mit
Ausnahme der Kategorie Ausstattung,
wo ein ,,ausreichend” gleichbedeu-
tend ist mit der Aussage ,,nur Grund-
funktionen®.
Bei samtlichen Steuereinheiten flieBt ne-
ben der Ausstattung, Spielbarkeit und der
Verarbeitung auch die Kabelldnge mit in
die endgiiltige Wertung ein. Bei einer Ka-
bellange unter zwei Metern gibt es auto-
matisch Abziige in der Gesamtwertung.

Ferner spielt auch der Preis eine gewichti-
ge Rolle.

Bei Memory Card gibt es keine Einstufung
beziiglich der Ausstattung, dafiir wird hier
im speziellen auf die Bedienung geachtet,
was inshesondere bei MCs mit einem ho-
hem Speicherplatz relevant ist.




1,18M X 1,68M

sipos

2,36M x 0,84mM
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LUND WIEDER.

Das Probe-Abo PLAYSTATION

e GAMES

Das un PlayStation-Magazin
| /A AKTUELL acjan
Metal Gear Solid =
vise ohait

| Messefieber!
Abies Uber CeBIT MomEmee ™

: Mot wid 5 l"
Diarg. Colin Miklae Ralty uvm. )

Wer jetzt
im Abo testet, erhalt
eines der abgebildefen Lara

Croft-Originalplakate als

kostenlose Prémie (Lieferung

in einer Versandrolle)!
Da die Auflage limitiert
ist, gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

NIX.

Als Dankeschén méchte ich folgendes Original-Lara Croft-
Plakat (bitte nur eines ankreuzen!):

[ ] Motiv 1 (Sitzende Lara), Art.-Nr 1174 oder
[ ] Motiv 2 (Liegende Lara), Art.-Nr 1175

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausflillen)

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fir evil. Rickfragen)

() Ja, ich méchte PlayStation GAMES eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Gefallt mir das gewunschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation Games jeden
Monat frei Haus - die Versandkosten Gibernimmt der
Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fir
schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte
ich zurlick. Gefallt mir das gewiinschte Heft wider
Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach
Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

1000



Jedem Markt seine eigene V
méichtigen £ vorstellen und £
passieren lassen, v

ieles ist anders im Mut-
Vterland der Videospiel-

konsolen (das hort Atari
natlirlich nicht gerne): das Es-
sen, die Mentalitdt, die Durch-
schnittsgrofie, der Kleidungs-
geschmack und auch die Vi-
deospielvorlieben. Letzteres
wird einem spdtestens dann
klar, wenn man sich in den
drei Ausstellungsraumen der
Tokyo Game Show umsieht.
Adventures im Anime-Stil, Pa-
chinko-Simulationen (eine Art
Vertikal-Flipper), schmuddeli-
ge Sex-Spiele mit Schul-
maddchen sind zu sehen. Etwa
70 bis 80% der gezeigten
Software wiirde in unseren
Breitengraden nur ein unglau-
biges Stirnrunzeln bewirken,
wenn sich der Titel tatsdchlich

Reichlich weiblich: Jeder Stand
schmiickte sich mit vielen
Fernost-Schénheiten

e ‘..’Igf‘ il

ergniigen sich sowohl Handler und Otto-Normal-Besucher seit einiger Zeit auf der
v-F =. Wir mischten uns natiirlich auch unterdas /=05 iche Vo

hierher verirren wiirde. Vor al-
lem der vollig unterschiedli-
che Grafikgeschmack ist im-
mer wieder zu beobachten.
Wihrend westliche Markte
beim Anblick des Kurvenwun-
ders Lara heift werden, ergot-
zen sich die Japaner an den
typisch knuddeligen Anime-
Charakteren mit iiberzogenen
Kindchenschema-Gesichtern
(extrem grofe Augen/extrem
kleiner Mund und Nase). Den-
noch lohnt sich der beschwer-
liche elf Stunden lange Flug
nach Tokio, denn unter den
ca. 400 prasentierten Neuhei-
ten (54% davon waren Play-
Station-Titel) tummeln sich
immer wieder Trendsetter, Ge-
heimtips und Perlen. Auf dem
Makuhari-Messegeldnde (das
groBte in Tokio) hatte man
beispielsweise erstmals die
Gelegenheit, Namcos neuen
Rennspielkracher Ridge Racer
Type 4 anzutesten (siehe Pre-
view). Trotz einiger Unter-
schiede zu den beiden ande-
ren Fachmessen haben alle
drei Ausstellungen eines ge-
meinsam: Die PlayStation ist
auch in Japan derzeit der
wichtigste Player im Konso-
lengeschaft. Das liegt vor al-
lem an der schwachen Stel-
lung, die Nintendos N64 in
der ehemaligen Bastion hat.
Dennoch hatte SCE| auf der
TGS Konkurrenz, denn Sega
prasentierte mit Dreamcast
ihr neues Flaggschiff, und
Hersteller SNK zeigte mit dem
Neo Geo Pocket ein weiteres
tragbares Spielgerat (Fachjar-
gon ,,Handheld“), das derzeit
wieder stark im Kommen ist.
Zum Abschlufd noch ein paar
interessante Angaben zur To-
kyo Game Show: Die Messe

H Wﬁhrend die .'

er ihre Neuheiten auf der
Lonoon ihre Software Revue

" auf der &

Fiir unserem Geschmack alberne
sehen 3

\ | R
Japan-Schick: Die Fernéstler haben offensichtlich ein Faible fiir kunter-
bunte Kostiime im infantilen Fantasy-Stil |

findet gleich zweimal im Jahr
statt (Friihjahr und Herbst)
und ist abgesehen vom ,,Bu-
siness Day“ eine dffentli-
che Veranstaltung mit ei-
ner eigenen Halle speziell
fiir Kinder. Das erste Mal
fand sie im Friihjahr ‘96 statt
und wurde
seit dem
Zeitpunkt
immer wieder
erweitert (letzter Stand:

o

92 Ausstel-

ler auf /—\

mehr als 7‘

54.000 O( gl i
gm). b }/C>G4




des PlayStati-
on Herstel-
lers stand
ausnahmswei-
se nicht die meist-
verbreitete Konso-
le der Welt und
sein Software-Fut-
ter, sondern der
neue ,kleine Bruder*
namens Pocket Station. Es
handelt sich dabei
um eine Mixtur aus
Memory Card, Digi-
tal Assistent und
'iﬁbrtablem Splelgerat und wur-
o raumer Ze:t un-

I m Mittelpunkt

Electronic Arls
Durch den Vertriebsdeal mit
Squaresoft nimmt der grofite
Softwarekonzern der Welt
auch in Japan immer mehr
Raum ein. Mit der Wirtschafts-
simulation Theme Aquarium
prdsentierte der Konzern so-
gar erstmals eine 100%ige Ja-
pan-Entwicklung. Als Manager
eines Wassererlebnis-Parkes
miif3t Ihr nicht nur fiir eine un-
terhaltsame Delphin-Nummer
sorgen, sondern auch stets die
Personalpolitik und die Finan-
zen {iberwachen. Der interes-
sante Titel soll laut eines Mit-
arbeiters nicht in Europa er-
scheinen. Warten wir es ab ...

eilig umher, um jeden Besucher
von diesem neuen multifunktio-
nalen Begleiter zu begeistern.
Das Gerat ist in der Tat recht in-
teressant: Uhr, Timer, Spielka-
merad, Speichermedium - im
Zusammienspiel mit der Play-
Station sind unzéhlige Anwen-
dungsbereiche moglich. Dazu
zéhlt auch das Ubertragen von
Spielcharakteren aus bekann-
ten Videospielen. So wird es
beispielsweise moglich sein,
den Chocobo aufzupdppeln,
Capcoms Street-Fighter-Kamp-
fergarde in Kleinstformat zu
pressen oder mit Crash Bandi-
coot in Tamagotchi-Manier zu

kommunizieren. Apropos Crash,

sein dritter Auftritt wurde auf

der Messe mit derart viel Tam-
 tam angeki.lndlgt, dafS man

i:-,1-\\v\-\ Rl E ]

Konami

Die Traditionsfirma feiert mit
ihrer DJ-Simulation Beatma-
~ nia (siehe Big in Japan) der-
zeit Erfolge sowohl in der
‘Spielhalle als auch auf der

~ PlayStation. Kein Wunder al-

so, daf® iiberall Japaner die

Gelegenheit hatten, zum Rhy-

thmus der Disco-Mucke auf
den Tasten zu hammern. Viel-
leicht schwappt der Mu-
sikspaf auch demnédchst
nach Deutschland iiber.

Konami landete in Japan mit ihrer
DJ-Simulation Beatmania einen
Riesenhit

schwer annehmen darf, da
SCEI den flinken Fuchs zum
PlayStation-Maskottchen auf-
bauen moéchte. Ansonsten gab
es bis auf die Fortsetzung zum
japanischen Denkspiel-Kult 1Q -
Final (Kurushi) leider keine
Neuheiten zu sehen.

Crash-Tamagotchi: Zahlreiche be-
kannte Titel unterstiitzen die
Pocket Station

sansf nach’

Taito
Der Branchen-Oldie war tiber-
aus fleiflig, denn gleich meh-
rere Neuheiten waren zu se-
hen. So attackieren die Block-
grafik-Monster bei Space Inva-
ders 2000 erneut im Gleich-
schritt die Erde, diesmal sogar
mit einem spafigen Zwei-
Spieler-Modus. Eine raffinierte
Variante von Bust A Move
stellt das Geschicklichkeits-
spiel Pop ‘n’ Pop dar, bei dem
Ihr mit gezielten Schiissen be-

Superstar Crash: Der Jump&Run-
Held wird in Japan krdftig gehypt

wegliche Blasentrauben ver-
nichtet. Typisch japanisch und
dort auch iiberaus erfolgreich
ist die U-Bahn-Simulation
Let’s go by Train!, bei der Ihr
als Pilot eines Schienenfahr-
zeuges versucht, moglichst
prdzise an der Haltestelle ab-
zustoppen und dabei noch den
Fahrplan einzuhalten.

Noch mehr Ken & Co:
Street Fighter Zero 3

Kurios: Zur U-Bahn-Simulation Let’s go by Train gibt es sogar den ent-
sprechenden Controller




- Play
Herzflimmeen!|- -~~~
Die Top-Games des Monats
im Video-Uberblick -
atemberaubende Trailer
und Filmsequenzen zu:
Tomb Raider I, Libero Grande,
Crash Bandicoot 3 Warped,
~ Spyro the Dragon und
 Cool Boarders 3.

Dopingkontrolle!

Einkaufshilfe - Spielelexikon

mit Infos und Experten-
bewertung zu iiber

455 PS-Games.

Erste Hilfe - Tips§ T e
Tricks-Datenbank

zu 176 PS-Games.

Leicht gemacht - mit den

Save Games und der Memory Card
in unentdeckte Levels vordringen:
Gran Turismo, Tekken 3, Colin McRae Rally
Alles einfach und bequem

von der CD On-Screen abrufbar!

jetzt neu! ¢ ab 11.11.98 ¢ Heft inkl. CD ¢ monat



ping fur Deine

) évhhon Fllter u.a. ) in einer spannenden,
interaktiven On-Screen-Show.
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Mehr Heft- SATIRIR

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 132
Seiten. Spannende
Infos und aufregendes
Insiderwissen iiber
Deine Konsole und alle
aktuellen Games.
Ein absolutes MuB
fur alle echten
PlayStation-Fans.

PlayStation Zone - i 1 T
wissen was lauft. TN i
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che a2 ® . jetzt neu! * ab 11.11.98 ¢ mor



~Wenn Spielehersteller wie Konami oder Namco uber
massenhafte Importe von Spielen nérgeln, sollten sie
mal tiberlegen, ob esnicht auch an der Tatsache liegt,

dafl europdische Versionen oftmals fiir den "Po” sind?"
Thorsten Stroht, Gelsenkirchen

Keine Imporl-

124

spiele mehr?
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Imporlstop

Mahlzeit! Ich muf jetzt mal mei-
nem Arger Luft machen. Zuerst die
Kritik an Sony: Okay, die PS ist
und bleibt die beste Konsole, aber
es gibt neuerdings ein grofies
Manko. Die beschweren sich tiber
die Chips und Raubkopien (letzte-
res zu Recht), aber liegt der Fehler

nicht bei Sony selbst? Wenn die es
schaffen wiirden, japanische oder
US-Spiele zeitgleich in Europa zu
verdffentlichen, hatten sie schon
ein Problem weniger, Daf? es aus
technischen Anpassungsgriinden
nicht immer geht, ist klar, aber
wenn ich als Deutscher bis Marz
auf Metal Gear Solid warten muf3
und die US-Version schon haben
kann, obwohl Konami den Hand-
lern mit Strafandrohung wegen
Importverbot droht (Idioten!),
dann sind sie selber Schuld. Fiir
die Importe braucht man den Chip,
und ,,zufélligerweise" kann man
mit dem auch kopierte Titel ab-
spielen. Klar, daf} da die Hemm-
schwelle sinkt. Zweitens: Wenn
Spielehersteller wie Konami oder
Namco iiber massenhafte Importe
von Spielen norgeln, sollten sie
mal iiberlegen, ob es nicht auch
an der Tatsache liegt, daf europii-
sche Versionen oftmals fiir den

,P0* sind? Wenn ich beispielswei-
se Tekken 3 (PAL) mit der japani-
schen Version vergleiche, dann
sind die Unterschiede offensicht-
lich: PAL-Balken und Schnecken-
tempo. Drittens: Ich wiinsche allen
»Brennern®, dafd sich ihr Gerét
iiber Nacht in ein Nintendo 64 ver-
wandelt, was wirklich eine harte
Strafe ware. Ihr Idioten macht die
Branche damit kaputt, nur weil lhr
vor Euren Freunden dann angeben
konnt: ,,Ich habe schon 8o Spie-
le!™. Fiir mich seid Ihr miesen
Zecken der Bodensatz der Evoluti-
onsgeschichte! So, das war’s vor-
erst. Ich wiinsche der BPjS einen
Blitzeinschlag mit anschlieBen-
dem Flachenbrand und dem Né64
ein wohlverdientes vorzeitiges En-
de - PlayStation forever!

Thorsten Stroht, Gelsenkirchen

Auch wenn Dein Ton - vornehm
ausgedriickt - nicht gerade zim-
perlich ist, mug ich Dir dennoch in
einigen Punkten voll und ganz zu-
stimmen. Fangen wir mit dem The-

KOMMST GENAU RICHTIG..! ES
Y 1ST NAWLIGH NHT NOR ZEwuc

D0 W, £ ST AU

HIER MOSSTE BAD DR WEIHNACHTSMANN |
VORBEI LATSCHEN UND DER BRINGT FUTTER FOR B

Mm HAYSTZHON

Schiechte PAL-Anpassung DJE‘
deutsche Version von Tekken 3
leidet unter einem fetten PAL-Bal-
ken und spiirbarem Geschwindig-
keitsverlust

ma PAL-Versionen an: Wie recht
Du hast! Es ist wirklich ein Jam-
mer, da® SCEE, obwohl der Kon-
zern nun wirklich sehr viel Zeit
hatte, nicht in der Lage war, eine
verniinftige PAL-Umsetzung von
Tekken 3 hinzulegen. Die Kloppe-
rei ist ca. 15% langsamer gewor-
den als das Japan-Original, und
die PAL-Balken sind véllig liber-
fliissig. DaB es auch anders geht,
bewies friiher einmal die Firma Se-
ga, dessen Saturn-Knaller Virtua
Fighter 2 beispielsweise auch hier-
zulande optimalen Genug bietet.
Thema Raubkopien: Auch hier

. ANOCHI0. 7 )
PER LATSCHT

T/

sse s

S(IIEISS A/Al




stimme ich Dir zu. Man ruiniert
meines Erachtens allerdings nicht
nur die gesamte Branche damit.
Ich weif aus fritheren C64-Zeiten
auch, da man sich damit selber
den Spielspaf raubt, da man zu
einer Billig-Kopie keinen Bezug
hat und in der Regel nur mal eben
»reinschnuppert®, um sich dann
gleich der ndchsten Raubkopie zu
widmen. Doch was soll man ma-
chen? Der Geldbeutel ist schwach,
der Spieldrang stark. Das Thema
Importverbot ist differenziert zu
betrachten. Richtig ist, da der Im-
portverbot von SCED und Konami
sehr eng mit den umgebauten
PlayStations zusammenhéngt, die
es auch erlauben, Importspiele
abzuspielen. Im Falle von Tekken
3 fiihrte das beispielsweise zu ei-
nem Verlust in sechsstelliger
Hdhe, da viele deutsche PS-User
»fremdgingen®. Dein Vorschlag,
die Titel moglichst weltweit
gleichzeitig zu verdffentlichen,
wdre zwar in diesem Zusammen-
hang sinnvoll, aber kaum durch-
fiihrbar, da erstens die PAL- und
Sprachanpassungen in der Regel
sehr aufwendig sind, zweitens die
einzelnen Mérkte ihre Titel aus
marketingtechnischen Griinden
anders planen (es macht doch kei-
nen Sinn, gleich drei Toptitel auf
einmal zu veréffentlichen) und
drittens die Koordination unterein-
ander eine grofie logistische Her-
ausforderung ist. Meines Erach-
tens wdre es viel sinnvoller gewe-
sen, wenn SCEI die Raubkopierer-
Misere friihzeitiger erkannt und al-
les daran gesetzt hitte, einen wir-
kungsvollen Kopierschutz zu er-
stellen. Dann wére es mit Sicher-
heit zu diesem drgerlichen Import-
stopp nicht gekommen (mehr da-
zu im News-Teil). AuBerdem:
Letztendlich fliet das Geld doch
in eine Kasse, egal in welchem
Land man sich das Spiel holt.

PlayStation vs. PC
Glaubt Ihr, die PlayStation 2 kann
einem PC das Wasser reichen? Ich
personlich denke, da Konsolen
auf Dauer nicht besser sein kon-
nen als ein PC, denn auf dem PC-
Markt erscheinen wichentlich
neue leistungsstdrkere Grafikkar-
ten, wahrend auf dem Konsolen-
markt alle 1,5 Jahre eine neue Kon-
sole erscheint. Das grofite Pro-
blem ist also das fehlende Aufrii-
sten. Aber wenn ich eine Konsole
aufriisten wiirde, kénnte ich mir ja
gleich einen PC zulegen. Ich selber
besitze beide Systeme, PlayStati-
on und PC, und spiele auch auf
beiden sehr gerne. Der PC ist je-
doch in puncto Technik meilenweit
voraus, und aufierdem ist Soft-
ware auch preiswerter,

Klaus Schdnweger

Interessanterweise behaupteten
die Hersteller von 3D-Beschleuni-
gerkarten gerade erst letztlich,
daR die Konsolen demnichst ster-
ben wiirden, da die technische
Evolution auf dem PC derzeit so
schnell ist, daB in Kiirze bereits
die Leistungsstdrke der ndchsten
Konsolengeneration iiberfliigelt
werden diirfte. Nun wissen wir
momentan noch nichts Konkretes
liber die PS 2, so daf alle Mut-
mafBungen liber deren Leistungs-
stdrke im Vergleich zu einem PC
derzeit noch bloBe Spekulationen
sind. Es ist allerdings richtig, daf8
die Konsole auch in Konkurrenz
mit dem PC steht, da er aufgrund
seiner flexiblen Architektur friiher
oder spéter eine Konsole in tech-
nischer Hinsicht tiberfliigelt. Den-
noch bin ich davon {iberzeugt, da
beide Markte (PC und Konsole)
auch in Zukunft ohne Probleme
nebeneinander bestehen kéinnen,
da sie in einigen Punkten ver-
schieden sind. Konsolen sind
némlich wesentlich preiswerter als
ein PC, unterliegen eben nicht
dem stdndigen, kostspieligen Auf-
riistungszwang und bieten darii-
ber hinaus das komfortable
Plug&Play-Prinzip, sprich CD rein-
legen und losspielen, ohne vorher
die Hardware konfigurieren zu
miissen. AufRerdem sind die Ge-

Ist der PC der Tod sdmtlicher
Konsolen? Klaus Schonweger
fiirchtet die Konkurrenz aus
dem Hause Microsoft
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schmécker von Konsolen- und PC-
Besitzern erwiesenermafien villig
verschieden, worauf sich Konso-
len-Only-Firmen wie Konami oder
Namco auch spezialisiert haben
(Jump&Run oder Priigelspiele).
Technische Stérke ist ohnehin
nicht alles. Oder warum verkauft
sich die PlayStation nach wie vor
wie warme Semmeln? PS: Eine
Konsolengeneration hélt erfah-
rungsgemdf je nach Popularitat
vier bis fiinf Jahre lang.

Warnung
Ich méchte an dieser Stelle alle Le-
ser vor der Firma XX-XXXXX aus
Berlin warnen. Schickt ja nicht Eu-
re Spiele an diese Adresse! Diese
Firma behauptet zwar, daf sie
Geld fiir die gebrauchten Spiele
nach der Zusendung sofort iiber-
weist, doch nach diesem Verspre-
chen habe ich nichts mehr von die-
ser Firma gehdrt. Anfang August
habe ich ndmlich drei Titel ver-
schickt, und nun im Oktober nach
meinem mittlerweile vierten Anruf
erzédhlte man mir, da® das Geld
endlich iberwiesen worden sei.
Doch Pustekuchen: Mittlerweile
sind wieder drei Wochen ins Land
gezogen, und vom Geld ist immer
noch nichts zu sehen. Daher meine
ausdriickliche Warnung: Diese Fir-
ma aus Berlin ist nur eine Abzock-
firma. Also Hande weg davon!
André Schubert, Glauchau

Du muf3t verstehen, daf wir den

Namen des Versandes aus rechtli-
chen Griinden nicht direkt ab-
drucken diirfen, da wir iber den
Wahrheitsgehalt bekanntlich
nichts Ndheres wissen. Dennoch
richtet sich eine allgemeine War-
nung an alle: Verschickt keine
Spiele oder Geld an einen Unbe-
kannten, sei es eine Einzelperson
oder eine Firma, ohne daf3 zuvor
vertraglich etwas geregelt wurde.
Alternative: Regelt den Geldver-
kehr per Nachnahmegeschéft. Das
Beispiel von André verdeutlicht,
da®® man in solch einer Lage in der
Regel kaum eine rechtliche Hand-
habe hat. Auierdem: Serigse Fir-
men verlangen nicht, da® man
Geld oder Spiele verschickt, bevor
man die Gegenleistung erhalten
hat.

Hoher
Schwierigkeitsgrad

In letzter Zeit ist des dfteren das
Thema Schwierigkeitsgrad disku-
tiert worden. Ich denke zu Recht.
Hier ein paar Beispiele: Cardinal
Syn: Was niitzt der gute technische
Rahmen, wenn selbst auf dem
Easy-Level ein Durchschnittsspie-
ler restlos verzweifelt? Wer den
Endgegner ohne Cheat besiegt,
verdient das goldene Joypad! Mo-
nopoly: Der Computer wird beim
Wiirfeln eindeutig bevorzugt. So
ist es dem CPU-Gegner tatsdchlich
schon einmal gelungen, sich eine
Stunde lang beinahe schadlos
durch die Hauser zu mogeln. Colin

o

Lesercharts Top 10

McRae Rally: Eine komplette
Rallye zu gewinnen ist meistens
reine Gliickssache, da man durch
die sehr knappen Zeitvorgaben
standig am Limit fahren muf3, wo-
durch zeitraubende Pit Stops vor-
programmiert sind. Die meisten
Spiele scheinen fiir absolute Profi-
zocker entwickelt worden zu sein.
Peter Ott, Hittnau

Dieses leidige Thema wird in der
Tat immer wieder gerne diskutiert,
da sich viele Programmiererteams
nach wie vor mit diesem Thema
sehr schwer tun. Wahrend die
Schwierigkeitsgradprogrammie-
rung bei Monopoly aus logischen
Griinden sehr fadenscheinig ist
(wenn es bei diesem Spielprinzip
{iberhaupt moglich ist), muB ich
Dir beim Cardinal-Syn-Beispiel
recht geben: Der Drachen-Endgeg-
ner ist schlichtweg unfair. Nun ist
der Schwierigkeitsgrad aber eine
schmale Gradwanderung. Ist die

Gangart zu leicht, hat man fiir sei-
ne hundert Piepen oftmals nur ein
kurzzeitiges Vergniigen. Ist sie
hingegen zu schwer, kommt Frust
auf. Das Zauberwort lautet hier:
einstellbarer Schwierigkeitsgrad.
Doch bei der Programmierung, vor
allem wenn es um die kiinstliche
Intelligenz geht, tun sich die Ma-
cher fast immer schwer. Bestes
Beispiel: Basketballspiele. Um die
Anforderungen zu erhéhen, wird
einfach das Spieltempo auf das Ni-
veau ,pure Hektik“ erhéht und die
eigene Trefferquote offensichtlich
gesenkt, obwohl man nicht minder
schlecht spielt. So etwas kann
doch wohl kaum im Sinne des Er-
finders sein, oder? Bleibt zu hof-
fen, da8 sich die Herren von der Vi-
deospielzunft einmal zusammen-
setzen, um endlich eine intelligen-
te Schwierigkeitsgradgestaltung
zu entwickeln. Das es auch anders
geht bewies zum Beispiel Namco
mit Tekken 3.

KURZ & BUNDIG

Was ist denn nun aus dem dritten Teil von Cap-
coms Horror-Adventure geworden?

Capcom stellte in Japan jlingst den dritten Teil
mit dem Namen Biohazard: Veronica Files vor.
Einziger groBer Haken: Der Titel ist derzeit nur
fiir die neue Dreamcast-Konsole geplant. Es ist
zweifelhaft, ob filr die PlayStation liberhaupt
noch ein dritter Teil erscheinen wird, mit
groBerer Sicherheit aber fiir deren Nachfolger.

Kdnnte man seine PlayStation theoretisch mit
den entsprechenden Gerdten auch in einen PC
verwandeln?

Theoretisch schon, man fragt sich jedoch nach
Sinn und Kosten dieses Unterfangens. Es wiir-
de eine umstédndliche Bastelei werden.

Warum werden eigentlich keine Videofilme auf
eine PlayStation-CD geprefit? Es wére doch
cool, wenn man sich das Geld fiir einen Video-
rekorder sparen kinnte?

Es gibt im ferndstlichen Raum eine weife Play-
Station, mit der man Video-CDs ansehen kann.
Méglich wird dieses Videovergniigen durch ein
eingebautes MPEG-Modul. Die eingebaute Va-
riante ist hierzulande nicht erhiltlich, da sich
das Format nicht durchgesetzt hat. Fiir 249,-
DM kannst Du allerdings bei der Firma ACME
ein derartiges Gerdt beziehen (Telefon:
0221/240 88 00).

Woran erkenne ich, dafd mein Fernseher RGB-
Signale unterstiitzt?

An der breiten Scart-Buchse an der Riickseite
des TV-Gerites (auch sehr hiufig bei Video-
rekordern anzutreffen).

Wann und wo findet die ndchste ECTS-Messe
statt?
Ende September *99 in London.

Ist Panzer General 1 auf der PlayStation eigent-
lich noch irgendwie beziehbar?
Im Handel nicht, da der Titel sehr alt ist und

zwischenzeitlich auf dem Index stand. Bester
Weg: Schau Dich im Kleinanzeigenmarkt ein-
mal um, zum Beispiel in der Mega Fun.

Stimmt es eigentlich, daB Metal Gear Solid
aufgrund der vielen verkauften Importe nicht
offiziell erhéltlich sein wird?

Nein, wer behauptet denn so einen Blédsinn?

Gibt es eigentlich auch Codes und Komplett-
losungen im Internet?

Natiirlich. Unser Tips&Tricks-Experte Gunther
verrdt Dir ein paar:

www.gamefags.com

www.ign.com

Gibt es zum Racer Gran Turismo irgendwelche
Cheats, beispielsweise daff man sofort die
A-Lizenz erhalt?

Immer wieder gerne gefragt und immer wieder
dieselbe Antwort: Die Entwickler haben bei
Gran Turismo in puncto Cheats sehr gegeizt.
Einen A-Lizenz-Trick gibt es daher nicht.




Jetzt geht‘s los! Es war definitiv die richtige Entscheidung, nur noch
Videobdnder in die Wertung zu nehmen, die den kompletten Spielver-
lauf dokumentieren. Nicht nur daf? man dadurch die fast 100%ige Si-
cherheit hat, Schummlern das Handwerk zu legen, es ist dariiber hin-
aus auch ungemein spannend mitanzusehen, mit welcher Taktik [hr
bei Tekken 3 die Gegner auf das Kreuz legt. Michael Maier beispiels-
weise schickt mittels der Heihachi-Super-Combo samtliche Widersa-
cherin den Staub. Da der Wettbewerb recht schleppend anlief, haben
wir ihm dbrigens verldngert.

PlayStation Games

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wilrzburg

Tekken 3

1. 106 Gegner
Michael Maier, Calw

2. 36 Gegner
Christian Herschmann, Siegs-
dorf

- 4
-

¥ 4

3. 26 Gegner
Johannes Schlisser, Briihl

Dead or Alive

Allgemeine Regeln:

1. Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, miif3t lhr uns ein VHS-
Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) schicken, das den
kompletten Spielverlauf prasentiert.

2. VergeRt nicht, ein PaBbild von Euch beizulegen, denn der Inhaber
der Pole-position wird stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Karton den Name des Sp[els sowie die
erzielte Bestzeit (wichtig!).

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind natiirlich
nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb lduft bis zum os. Januar. Bis zu diesem Datum muf}
Eure Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch beriicksichtigt wer-
den kann. Wer zum Abschlufd oben auf dem Siegertreppchen steht,
der erhilt von uns ein Uberraschungspaket im Wert von ca. 200 DM.

Caolin McRae Rally

1. 3.37 Minuten 1..2.53. g(, Minuten
Thorsten Wollsiefer, Bonn Bernar Gllles, Monderccinge
(Luxenburg)

2. 3.41 Minuten
Joachim Kraus, Mondorf

3.-

2. 2.59.42 Minuten
Sascha Hellmann, Barchfeld

3.3.03.57 Minuten
Dagmar Averkamp, Euskirchen

Okay, thr wagemutigen Knochenbrecher: Wer
nietet im Survival-Modus die meisten Gegner
um? Welchen Kampfer Ihr wahlt, ist uns
Schnuppe. Hauptsache, Ihr schickt uns ein Vi-
deoband zu, auf dem wir Eure Kampfkiinste
komplett nachvollziehen kénnen. Nur die PAL-
Version kommt in die Wertung!

An alle Mochtegern-Martial-Arts-Fans: Wer ab-
solviert den Time-Attack-Modus bei Dead or
Alive am schnellsten? Auch hier wollen wir eine
komplette Video-Dokumentation von Euch ha-
ben. Den Kampfertyp dlirft Ihr selber bestim-
men. Achtung! Nur die PAL-Version kemmt in
die offizielle Wertung!

Die 1. Etappe der Monaco-Strecke sucht bei
dieser Rallye-Simulation ihren Meister. Wenn
Ihr der beste Bleifuf3-Spezialist sein wollt,
bendtigen wir lediglich ein aussagekriftiges
Videoband, auf dem wir jedes Mandver begut-
achten kénnen. Nur die Version mit deutschen
Bildschirmtexten findet Anklang bei uns!

Tel. 09674-1279 Fax -1294

hotline news -8405

Okay Soh

eMail: Okaysoft@T-Online.de
HTTP:/WWW.OKAYSOFT.DE

Tomb Raider 3 94.90

Am Graben 2 92557 Weldlng

Warum woanders mehr bezahlen?! |
Baphomefs Fluch2 DV 82,90 Fifa'99*

PlayStation Games :

360 DV 8590 Car Combot Game * 83,90 Kula World DA 8290 | 1 Playsta“o" Ga“]es
flams.  dumdRE pun e 8o Pier B IR R B

e's Exodus * 1 enfipede , ucky Luke A
ACombal2 DA 8290 Gl ichuekaly DV 8590 Hogsdoyer DA 7990 "”P"S"X"H*&rd%l’e‘“ PSX TOP titel | Romoge o oa DA 1590 Themo sl Y
AGH 1918 DA 8190 Colony Wors DV 82,90 Maich Day 3° o4 8590 | WORRATIRIVCRTINN | Ave's Exodus * 83,90 | RCStunt opfer™ DA B30 Tger Woods 95 DA
Actua Golf 3 * DV 81,90 Colony Waors: Venge. * DA 8490 Medifvil 0v 8290 MK AT T LCL AR | Breath of Fire 3 87,90 | R . *‘MU_I'? DV 89,90 Timeshock (Pro Pinball) DV
Actua Pool * DV 81,90 Constructor V 87,90 Meditvil limited Edition DV 99,90 | RERTTes | B NG %urhig PNl | C+C- Gegenschlag 83,90| Resident Evil 1- Uh.Tuugng Car 27DV B
Actua Soccer 3 * DV 81,90 Cool Boarders 3 * DA 83,90 Megaman TM-Shockhammer 9'90 Colin McRea Rally 85,90| [?'!I:m“ Cut DV 79,90 Tomb Raider 2 by
Acua Tenis OV 8190 GoshBondioot2 DA B290 -Batleond Chase* DA 8030 | el frf |Constructor 87,90 Mike | ov 8290 A S
Adidos Power Soc. 98 DA 8290 Crash Bandicoot 3* DA 87,90 Megaman Legends * 81,90 oLEad; 150N 100 Crash Bandicoot 3* 87,90/ | Rival Schoo 8390 Tombi § D
Adidos Power Soccer 2 DV 82,90 Crime Killer DA 88,90 Megaman X4* A 81,90 Mouse'“”g'"“ SONY 54, FiFa'99 " 5,90i Riven: Sequel fo Myst IJV 6290 T”"!E"fku |
i Combot 2° i, CyBoll Zone DV 8290 Menin Block DIRTETEN Lenkrad & Pedale: SioHCamtver T 8% 00 toimhil v 83,90 Ui »
Al Star Tennis 99 DA 81,90 Dork Omen DV 84,90 Metol Gear Solid * AR - T Formula 1 Race Pro 135,90 HPARSARISAR as'qu' | Ro "eT"P V86,90 V2000 d
AMundra DV 82,90 Dead or Alive DA 83,90 Monopol EYRIBE - Rumble Force Feedback ]49 90 ). Madden NFL'99" 85'90| | Rushdown 79.90 Victory Boing 2 1,
Amercan Desr Hunter DA 8790 Deathirop Dungeon DV 90,90 Honste Tuck DITATI - Speodster 16290 Hiveeenae il Duke Nukem: Time to Kill 83, 90
American Football ‘99 *DA 82,90 Deer Stolker * DA 81,90 Moto Racer DV 79,90 - Top Drive Wheel Moto Racer 2 33 90 |
Apocalypse * DA B590 Diablo DV 8290 Moto Rocer 2 0V 8390 | Ao NHL 99 7] e NG B DA 86,20
Assaul DV 8490 Discworld 2 DV 8290 Motorhiead DA 8490 | IR Tekken 3 : 20" E“’"‘E‘W E”‘hz- DA ;zgg mfr sl
Asteroids 3D * 75,90 Dodgem Areno® DA 81:30 Mr. Domino R KTRY o'y Lencro Tehchu px;sulll arimemakeRl’ | 070 M b
| Atori Arcode Gr. Hits2* 76,90 Dreams * 85,90 Mz‘sl CYRZETRY Ulro Racer tini Rumbl Lonke. 69,90 HERFS Touring 2 * 87,90 | 3hadou Gunner - Rabot asea
| Atlantis * DV 8590 Dungeon Keeper* DV 86,90 N20 Adrenalin DA 81,90 i “Tomb Raider3* 94, 90| ‘Sm“" Soldiers * DV 85,90 W“ac’um“
[t A Rtz M B8 N B e i “PLATINUM. | | Dyatier b 55 o s
| B-Movie * , arthworm Jim 3D * p ive ‘99 * 3 |
| Baby Universe * DA 76,90 Everybody’s Golf DA 75,90 Need for Speed 3 o 84,9[] | md?elnlilierler suuber gedruckler | | Streak * 83,90 Wld hrms *

Anleitung (fiir Imp

G-Con 45 Lightgun

Abe’s Odyssee
Command & Conquer, Croc |

Destruction Derby 2

Streetfighter Colleciion DV
Super Pocket Fighter *
Toi Fu*

7990 Wing Commander 4
8l 9[] Wing Over 2
A 79 90 Wrecking Crew

orl-Versianen)

DV 85,90 Newman Haos Racing DV 83 90 | d Formel 1'96 D

Boiman & Robin DV 8890 Finol Fantosy VIl DV 9690 NFLBlifz TR el Memory Cards: 1MEG Tﬁkkfﬂ DV 69,90 “’W‘F Warzane

Batile Arena Toshind. 2 DA 87,90 Flottenmanoever © DV 82,90 NHL'99 GUREKEIM 15 Blicke SONY [ Hercules®, | | Tenchu d DA B7,90 X-files* DA
| Beast Wars 79,90 Fluid DA 7530 Nightmare Creotures DA 82,90 | WRIRIGN0) \ Mechwarrior2 | | Test Drive 4x4 DV 85,90 Xmen s, Sireet Fight. Di\

199 * ini N Mickey's Wild Adv. Test Drive 5 DV 85,30 Youngblood *
| Big Ar* it 8590 Football 99 DA 8190 Ninjo BYRIEIM 360 Blicke Mickey's Wild Adv.
| Bio Freaks DA 82,90 Formel1°98 DV §9,90 0.0.T. OIS PRIMN 720 Blicke re C?ci it solange Vorrat
Blust Radius DA 83,90 Frenzy 82,90 Oliver Bierhoff Soccer * DV 82,90 | [t s Resident Evil 1 pdetiast - 52 Bl bbbt i o
[ Blosto * DA 7490 Frogger DV 82,90 Pondemonium 3 * i\ RGB-Kabel / Link Kabel |690 Soul Blade * A. Senna Kart Duel 2 DV 69,00 Rehuul
| Bloze & Blode * DA 91,90 Future Cop LAPD 210 * DV 83,90 Porasite Eve Us 12290 abel / Link Kabel je Forsaken DV 69,00 Snowrocer
| Bleifuss 2* DV 7490 G,Dorivs DA 8490 Pox Corpus DA 79,90 | RALELLE L\’Bflﬂﬂ eong) 1490 BSTOCA Touring Car Champ, Golden Goal DY 4900 Spice World
'Bumbermun World DA 76,90 GhostintheShell DA 82,90 Perihelion * EREIMN Powerflosh Gamebo Yfmtﬂ 89:90 R NHL Face off '98 DA 49,00 Test Drive 4 oy
| Box Champions * DV 85,90 Global Domination* DA 82,90 Petin TV DICXORN PSX-Bag incl. Control Pad Pawerboat Racing DV 49,00 T. MikiinenRally DA
vt D10390 o 550 Pt o it ISHNENGMT 1S 2 i SR _
pecial Edition * .90 Golf Pro * 90 Player Manager , . T

[ Bubble Bobble2* DA 77.30 GrenTurismo DY 8590 Point Blonk o 765 | Point Blank & Gcon 45 138.90 | £ & (00 lemiw o 730 ' . ;ggg,
Buggy DA 81,90 Heart of Darkness D\‘ 87,90 Point Blank + Geon 45 DAHB?U 5 --'—| [l Battle Zone ._, 90 Ne‘ﬁ forSpeed 3 a0/
gusTug‘mwf1 DV 83,90 HUQD;]! DV g;gg lI:oul?hurk”c DV glgg 4 BLAZE: — &+ poikatano * 7890 NICE 2 op |

ust o Move ugo 5 'opulouse 3rd Comin = Ve = DieSi . ' ‘00 |
oL et Rot DY 9450 - SperSrSoc 98 OV 9290 gt YD 8390 . Xploder 76,90 @ W Dededud 500 ke feme ) 5230
| C+C2: Gegenschlog DV 83,90 1. McGrath Supercr. 98 DA 87.90 PremlerMunuger 99 nv 81,90 Scorpion Lightgun 69,90 B Fingl fontasy VIl 7990 Shogo ‘90
| Caesars Warld Juhn Madden NFL'99 *DA 85,90 Pro Pinball Big Race = 85,90 Erazer Lightgun MP 5 69,90 O O Gold Games 3 90 SIN* 590
of Gombling 2 * DA 81,90 Klonoa DA 8290 Psybadek * DA 8490 || Meméry Card 30 Speicherpl. 37,90 Q. B feart of Darkness 6290 Unreal uncut 71990

KOMPLETTLISTE KOSTENLOS!

Irrtiimer vorbehalten Annahmever-
weigerungen DM 20.-, Retouren miissen
fre emacht werden' Kein Ladengeschaft
ei Drucklegung noch nicht lieferbar.

Stcmmkunden(nmh der 10. Bestellung)
werden gegen Rechnung beliefert. Versand er-
folgt im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case.

Mo.-Do. 8:00 - 18.00 Fr. -I7.I5, Sa. 9:00 - 13:00 Uhr

Presssenkung qehan wir sofort weiter, Vorauskasse o. Stammkunden 6,50
ery’;; 9 bei Preiserhohung werden Sie informiert, :gcgﬂa#;?e ]s:-ie;rwert (In?aud) %%%
seit Vorbestellungen @ndern, bei uns kein Problem Auslandsheferungen ab 14,00

AUSGELIEFERT wird am TAG des Ersterscheinens:
SCHNELLER GEHTS EIGENTLICH NICHT MEHR 11!

T Yorbestellungen erwiinscht:

SPA TSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 Uh:




~ NOVEMBER
Mega Man Legend

rinnert lhr Euch noch?
EVor langer, langer Zeit

haben wir Euch diesen
aufiergewdhnlichen Titel
einmal vorgestellt. Nun
kiindigt Virgin Interactive
mit gehoriger Verspatung
endlich die Veroffentlichung
dieses dreidimensionalen

Test Drive 5
Blasto

Bust A Groove
Mega Man B. & D.
Small Soldiers

Colony Wars: Vengeance

Hercules (Platinum)

Mickey ‘s Wild Adv. (Plat.)

All Star Tennis ‘99
Lemmings
Music

Action-Adventures an, bei
dem lthr den eigentlichen
Jump&Shoot-Helden vom
Dienst in seinem bislang
ungewdhnlichsten Abenteu-
er erlebt. Wollen wir hoffen,
daf wir in der ndchsten
Ausgabe bereits einen Test
présentieren kénnen.

Electronic Arts 89% (12/98)
SCED

SCED
Infogrames
Electronic Arts
Psygnosis
SCED

SCED

Ubi Soft
Psygnosis
Codemasters

65% (11/98)
63% (03/98)

89% (12/98)

71% (10/98)

(11/98)

Tomb Raider I11: Adv. of L.C. Eidos

Blaze & Blade
Rogue Trip
B-Movie
Psybadek

Cool Boarders 3
Wild Arms

Oddworld: Abe’s Exoddus

FIFA ‘99
Actua Soccer 3
Pool Shark
Dodgem Arena
TOCA 2
NFL Blitz
Streak
Mitte Nov. Apocalypse
Ende Nov. Invasion
Ende Nov. Mega Man Legend
Ende Nov. Mega Man X4
Ende Nov. Pocket Fighter

Ende Nov. X-Men Vs Street Fighter

Ende Nov. Rival Schools

Funsoft

GT Interactive 75% (12/98)
GT Interactive 64% (10/98)
Psygnosis
SCED

SCED

GT Interactive
Electronic Arts

Acclaim

84% (12/98)
87% (07/98)
89% (11/98)

78% (12/98)
Acclaim
Acclaim
Codemasters
GT Interactive
GT Interactive

88% (12/98)
83% (12/98)

Activision
Funsoft
Virgin
Virgin
Virgin

85% (12/98)

Virgin
Virgin

76% (09/98)

DEZEMBER

Bust A Move

ie beiden Knuddel-
D Drachen Bubble und

Bobble der japani-
schen Firma Taito gaben ihr
Debiit bereits Mitte der
achtziger Jahre in einem
simplen, aber motivieren-
den Jump & Run, bei dem
Blasen eine gewichtige Rol-
le spielen. 1994 feierten die
beiden pummeligen Bla-
senspucker in Puzzle Bob-
ble (so der original japani-

01. Dezember C3 Racing

03. Dezember NBA Live ‘99

04. Dezember Centipede 3000
06. Dezember Breath of Fire I
11. Dezember Libero Grande

11, Dezember Crash Bandicoot3
19. Dezember Box Champions
21. Dezember Tiger Woods ‘99
Bust A Move 4
Asteroids

T’ai Fu

Big Air

Brunswick Bowling

Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember

Mitte Dez. Live Wire

g

sche Titel) ein grandioses
Comeback. Es handelt sich
dabei um ein ungemein
kurzweiliges Geschicklich-
keitsvergniigen, das dank
der Vertriebsbemiihungen
von Acclaim auch hierzulan-
de mittlerweile in die vierte
Runde geht. Neben viel be-
wdhrten Neuheiten (mehr
Levels) gesellen sich dies-
mal weitere Blasenkanonie-
re zu den Drachen hinzu.

Infogrames 89% (12/98)
Electronic Arts
Hasbro Int.
Infogrames
SCED

SCED
Electronic Arts
Electronic Arts
Acclaim
Activision
Activision
Electronic Arts
Konami
Funsoft

88% (09/98)
76% (12/98)
89% (12/98)

Brunswick Bowling

nowboardsimulationen,
S Beachball, Skateboard

- mittlerweile sind fast
schon alle Sportarten zu Vi-
deospielehren gekommen.
Bowlingsimulationen waren
bislang jedoch rar bzw. im
bislang einzigen Falle von Ten
Pin Alley eher diirftig. THQ
mochte diesen Mifistand nun

beenden und holte sich mit
der Firma Brunswick einen er-
fahrenen Partner an Bord. Die
Spieldesigner legten bei der
Entwicklung vor allem auf
den Simulationscharakter
wert, so daf3 man einen an-
spruchsvollen Bowling-Titel
erwarten darf.




JANUAR

Jurassic Park I
Vergessene Well

dem nach wie vor sehens-
werten technischen Rahmen

teven Spielbergs
S zweite Dino-Parade

war auch auf der Play-
Station ein Erfolg. Neben
der lukrativen Lizenz ver-
dankte der Titel seinen Er-
folg vor allem der hohen
Authentizitat, gepaart mit

15. Januar
29. Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Januar
Ende Januar

VIVA Soccer

och ein FuBballspiel!
N So werden vielleicht
einige stéohnen, doch
VIVA Soccer wartet mit ei-
ner coolen Hintergrundidee
auf: Dank intensiver Re-

Big Air
Actua NHL Hockey ‘99

TaiFu

Monkey Heroes

Akuji the Heartless
Pool Hustler
Shanghai True Valour
Monster Seed

Deep Blue

WCW vs NWO Thunder
Viva Soccer

Global Domination
Kensei - Sacred Fist

spielbaren Charakteren.

ersten Teil.

Jurassic Park Il (Platinum) Electronic Arts

Actua Pre. Manager ‘99

ie Firmen Infogrames
D und Virgin teilen sich
in Deutschland be-
kanntlich den Vertrieb fiir
samtliche Capcom-Titel. Da
Virgin Interactive durch den
Ausverkauf an Electronic Arts
sich erst einmal wieder neu
aufrappeln mufite, war es
lange Zeit still um den Kon-

und vier unterschiedlichen

Einziger Pferdefuf’: Der vil-
lig tiberzogene Schwierig-
keitsgrad. 74%Fun fiir den

;’sybadek .

LX)
U unorthodoxes Ge-
schicklichkeitswerk
mit den zwei vorlauten
Hoverboard-Kids haben wir
ja bereits des 6fteren be-
richtet. In der nachsten Aus-
gabe wird laut Firmenanga-
be endlich der Ernstfall ein-
treten. Das Wort Ernstfall ist
dabei wortlich zu nehmen,

Electronic Arts
Acclaim
Acclaim
Activision
Take 2
Eidos
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Konami
Konami
Virgin
Psygnosis
Konami

ber Psygnosis’ hdchst

cherche konnt Ihr sdmtliche
WMs ab 1954 nachspielen.
Sogar Spieleroutfits und
der Sound wurden der je-
weiligen Zeit angepaft.

NACHSTE AUSGABE

Capcom-Allerlei

zern. Doch mittlerweile
nimmt die Firma in Europa
die Arbeit wieder auf. Im
Blickpunkt stehen dabei vor
allem die Capcom-Priigeleien
Pocket Fighter, Rival Schools
sowie Street Fighter vs
X-Men, das wir bereits mit
76% bedacht haben.

denn nur selten beschlichen
uns anhand der Vorabver-
sionen derart gemischte Ge-
fiihle, da das Spielkonzept
in sehr viele Richtungen
strebt. Ob es nun ein Top-
Titel, glatter Durchschnitt
oder gar eine Niete wird,
konnen wir an dieser Stelle
wirklich noch nicht orakeln.

Ausgabe

01/99

erscheint
am 23.
Dezember




130

PlayStalion Games
Leserbefragung '

Die h@m"'uiﬂﬁh’ﬁﬂgm’ﬂﬁ erfiillt eine wichtige
Aulfgabe. Wir erhalten durch diesen kleinen
Fragebogen werfvolle Informalionen, wie man
das Heft noch besser gestalten kdnnte. Unter allen
Einsendern verlosen wir monatlich ein
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Angaben zur Person:
1, Welche Konsole besitzt Du neben der PlayStation?
2. Wie lautet Dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

3. Welche Genres interessieren Dich am meisten?
4. Welches Spiel beabsichtigst Du als néchstes zu kaufen?

5. Wirden Dich auch Import-Spiele interessieren? O Nein
Dubist O ménnlich O weiblich
Du bist Jahre alt.

Welche anderen Magazine liest Du noch?

OJa

@ N o

Angaben zur P5G:
Wie hat Dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben Dir die Spieletests gefallen?

B

kleiner groBer
Textldnge? (| m}
Bilder-Anteil? O |

3. Welche Rubriken haben Dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher
gestaltet werden?
5. Welche Rubriken haben Dir am wenigsten gefallen?
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TOT ODER UNTOT, DAS IST HIER DIE FRAGE.
MEDIEVIL. AB 9.10.
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# PlayStation

... ein spielerischer Hnl:hgenuﬁj
(MegaFun 10/98)

Hamlet ist out,

- MediEvil ist in: damo-
nisch gute Grafik,
schrecklich schine
Sounds, schaurige Dual
Shock Effects, unterir-
disch schwarzer Humor.
Ab 9.10. im Handel.
MediEvil. Exklusiv fiir
PlayStation.
PlayStation-Hotline:
0190/578578 (1.21 DM/Min.)

www.playstation-europe.com \LESHOCK

>
PlayStatio

IT'S NOT A GAME .
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